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Farbkorrekturen

Von knallbunt bis schwarzweild

» Wie werden Farben kraftiger?

» Wie lassen sich Farben verdndern?
» Wie korrigiere ich die Farbbalance?
» Wie erzeuge ich Schwarzweilfotos?

» Worauf muss ich achten, wenn ich Portrdts in Schwarzweif3
umwandle?
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Bilder/Dynamik.jpg

6 Farbkorrekturen

Dynamik? Sattigung? Farbbalance? Da kann einem ja schwindelig
werden! Es besteht aber Uberhaupt kein Grund, vor diesen Begrif-
fen zurtickzuschrecken. Sie werden sehen, dass die Bezeichnun-
gen selbst viel befremdlicher sind als die Anwendung dieser Funk-
tionen. Wetten, dass Sie am Ende des Kapitels genauso denken?
Mit diesen seltsam klingenden Techniken holen Sie ndmlich aus
Ihren Bildern das Allerletzte heraus — und erreichen Ergebnisse,
die sich wirklich sehen lassen kénnen.

6.1 Flaue Farben kraftigen

Wie flaue Fotos kontrastreicher gemacht werden kdnnen, haben
Sie im vorangegangenen Kapitel erfahren. Dort ist namlich gezeigt
worden, wie sich die Gradation kanalweise verbessern ldsst (siehe
letzten Workshop von Kapitel 5 ab Seite 211). In diesem Kapitel
sollen nun zwei weitere Einstellungsebenen ins Spiel kommen, die
immer dann angezeigt sind, wenn Farben gekraftigt werden mus-
sen.

Sattigung und Dynamik verindern

Eine der vielen in Photoshop zur Verfligung stehenden Einstel-
lungsebenen ist geradezu pradestiniert, bei der Farbkraftigung
schnelle Erfolge zu verzeichnen. Was dieses Thema angeht, sollten
Sie am besten gleich mal in einen Workshop eintauchen.

Farben sattigen per Einstellungsebene

Beginnen Sie das Kapitel mit einer Aufnahme aus der mexikani-
schen Karibik. »Dynamik.jpg« offenbart einen Traumstrand der



Flaue Farben kréaftigen 6.1 -

Halbinsel Yucatan. Nun werden Sie geneigt sein zu sagen: »Na,
wo isser denn, der Traumstrand?« Und Recht haben Sie. Das sieht
irgendwie gar nicht nach Caribbean Daydream aus.

© Renate KlaBen

< Abbildung 6.1

Harte Kontraste und wenig
Farbe. Wer will das, wenn es
um die Karibik geht?

1 Tonwerte korrigieren

Bevor Sie mit der Farbkorrektur beginnen, sollten Sie zundchst die
Harte aus dem Bild nehmen. Die hoch stehende Sonne hat in die-
sem Foto flr enorme Kontraste gesorgt. Erzeugen Sie eine Einstel-
lungsebene TONWERTKORREKTUR, und ziehen Sie den Weillpunkt-
regler @ bis auf 214. Um die Mitteltdne etwas heller zu gestalten,
ziehen Sie den Graupunkt-Regler € nach links (auf etwa 1,20).

Eigenschaften

3 Tonwertkorrektur

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

< Abbildung 6.2

Die Tonwertkorrektur macht
das Bild (im Gegensatz zu den
vorangegangenen Bildern, die
ja stets gekraftigt worden
sind) ein wenig weicher.

Tonwertumfang: &

Zuletzt kimmern Sie sich darum, dass die extrem schwarzen Bild-
bereiche etwas von ihrer Intensitdt verlieren, indem Sie den ToON-
WERTUMFANG SCHWARZ €@ minimal nach rechts schieben, bis im

217
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A Abbildung 6.3
Zwei Schieber, die die Farbe
ins Bild transportieren

Abbildung 6.4 »

Cool! Endlich Karibik-Feeling.

Erst Dynamik, dann
Sattigung

Einige sind womoglich
schon von Beginn an aus-
reichend stark und wdr-
den bei einer gleichmafi-
gen Anhebung
»Ubersdttigt«. Mein Tipp
also: Versuchen Sie es zu-
ndchst immer Uber die
Dynamik. Nur wenn das
nicht reicht, heben Sie
die Sdttigung vorsichtig
noch etwas an.

218

Feld @ ein Wert von 5 ausgewiesen wird. Das macht aus krafti-
gem Schwarz dunkles Grau. Da jedoch noch eine weitere Korrek-
tur folgen wird, ist das absolut in Ordnung.

2 Dynamik und Sattigung einstellen

Nachdem das erledigt ist, weisen Sie eine weitere Einstellungs-
ebene zu. Entscheiden Sie sich diesmal fir DynAmIk. Im zuge-
horigen Eigenschaften-Bedienfeld gibt es nur zwei Schieberegler,
die beide die Farben beeinflussen. In welcher Art und Weise das
geschieht, erfahren Sie gleich im Anschluss an diesen Workshop.

Ziehen Sie den Slider DYNAmIK auf +70 hoch. Ah, da kommt schon
Farbe ins Spiel. Da das aber noch nicht reicht, sollten Sie auch die
SATTIGUNG anheben, indem Sie den gleichnamigen Regler bis auf
+25 ziehen. Das ist zwar ein wenig zu viel des Guten, jedoch passt
die geringflgige Ubersattigung zum Motiv. Das war's bereits. Ver-
gleichen Sie Ihr Ergebnis mit »Dynamik-bearbeitet.tif«.

Sattigung und Dynamik im Vergleich

Haben Sie festgestellt, dass bei Betdtigung der beiden Slider die
Farben jeweils gekraftigt worden sind? Naturlich haben Sie das.
Bleibt die Frage: Wozu sind zwei Schieber erforderlich, wenn
beide das gleiche machen? Nun, eigentlich machen sie lediglich
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etwas Ahnliches. Wahrend die Sittigung namlich die Leuchtkraft
(also die Intensitdt) samtlicher Farben zu gleichen Teilen anhebt,
geht die Dynamik-Operation einen Schritt weiter. Diese erhéht
weniger gesdttigte Farben viel stdrker als jene, die bereits Uber
ausreichende Leuchtkraft verfiigen. Das ist in den meisten Féllen
genau die richtige Vorgehensweise, denn nur selten mussen alle
Farben zu gleichen Teilen gesdttigt werden.

6.2 Farben verandern

Sie haben bisher erfahren, wie Sie Farben aufwerten und kraftigen
kénnen. Nun ist es aber nicht selten angezeigt, eine bestimmte
Farbe des Fotos gezielt zu verdndern. Diese so genannte Farbver-
fremdung ist glicklicherweise ebenfalls eine Starke von Photoshop.

Bildbereiche umfirben

Prinzipiell ist es keine groRe Sache, simtliche Farben innerhalb
eines Fotos zu verdndern. Dazu verwenden Sie schlicht eine Farb-
ton/Sattigung-Einstellungsebene oder entscheiden sich fir BiLD «
KORREKTUREN * FARBTON/SATTIGUNG. Im Dialog ziehen Sie dann
den Schieberegler FARBTON in die gewiinschte Richtung (hier: auf
-97). Aber mal ehrlich: Wer mag schon lila Schlauchboote und

grinen Himmel?

Farben verandern 6.2 -

Eigenschafien

5 I3 Farbton/sanigung

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

W sandard

Farbton:

Sanigung:

Helligkeit:

A Abbildung 6.5
Die Verdnderung des
Farbtons ...

< Abbildung 6.6

...bewirkt spektrale Verschie-
bungen des gesamten Farbbe-
reichs. Keine schéne Sache.
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Bilder/Kleidung.jpg

Eigenschafien  Info

[ X rarbton/sattigung

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

i [Standard

Farbton:

Sartigung:

Helligkeit:

A Abbildung 6.7

Der Blauton wird eingestellt
—und wirkt sich aktuell noch
auf das ganze Bild aus.

Rottbne

Farbton:

Sattigung:

Helligkelt:

A Abbildung 6.8

Das Blau wird geséttigt,
obwohl die Rotténe ange-
wihlt worden sind.

220

Schritt fiir Schritt
Kleidung umfarben

Finden Sie rote Jacken schon? Wenn ja, dann beglickwinsche ich
Sie. Sie sind schon fertig mit dem Workshop. Wer es stattdes-
sen mal mit einem dezenten Blau versuchen mochte, bendtigt nur
vier kleine Schritte. Denn in diesem Abschnitt geht es darum, die
Farbe der Kleidung (und nur diese!) auf dem Beispielfoto zu ver-
andern.

1" Farbe verindern

Erzeugen Sie zundchst eine Einstellungsebene FARBTON/SATTI-
GUNG. Ziehen Sie anschlieRend den Regler FARBTON nach links bis
auf etwa —155. Sie erreichen damit einen ziemlich kraftigen Blau-
ton. Da Blau von Hause aus aber immer etwas stdrker erscheint
als die anderen Grundfarben, sollten Sie die HELLIGKEIT minimal
heraufsetzen (ca. +3). Dadurch kommt die Zeichnung innerhalb
der Kleidung besser zum Ausdruck.

2 Sattigung kanalweise anheben

Damit die Jacke mit frischen Farben gldnzt, also weniger ausgewa-
schen wirkt, lassen Sie eine weitere Aktion folgen. Dazu wird die
Sattigung erhoht.

Nun kénnten Sie den gleichnamigen Regler einfach ein wenig
nach rechts ziehen, jedoch mochte ich an dieser Stelle gern noch
einmal auf die Méoglichkeit zu sprechen kommen, Einstellungen
direkt auf dem Bild vorzunehmen. Dabei passiert ndmlich etwas
sehr Interessantes. Aktivieren Sie zundchst den Button fur die
Korrektur im Bild @, und klicken Sie anschlieRend auf die Jacke.
Halten Sie die Maustaste gedriickt, und beobachten Sie, wie sich
das nebenstehende Pulldown-Meni verhélt. Hier wird ndmlich
auf ROTTONE @ umgeschaltet. Warum denn das? Nun, weil die
Jacke in Wahrheit rot ist. Schieben Sie die Maustaste auf dem Bild
vorsichtig nach rechts, bis sich am Regler SATTIGUNG ein Wert von
+6 bis +8 zeigt ©. Danach lassen Sie los.

3 Maskierung vorbereiten
Der Rest ist Maskenarbeit. Sie wissen ja, dass Einstellungsebenen
automatisch mit einer Maske daherkommen. Stellen sie sicher,
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dass diese im Ebenen-Bedienfeld auch tatsdchlich aktiv ist. Das
ist sie zwar von Beginn an automatisch, jedoch kénnte ein unbe-
dachter Mausklick sie wahrend der Arbeit deaktiviert haben. Des
Weiteren missen Schwarz als Vordergrundfarbe sowie ein wei-
cher Pinsel mit etwa 100 Px Durchmesser eingestellt sein.

A Abbildung 6.9

Die Maskenminiatur der Ein-
stellungsebene muss ausge-
wahlt sein.

A Abbildung 6.10

Sie benotigen Schwarz.
< Abbildung 6.11
Mit einem weichen Pinsel
geht es weiter.

Korrekturmoglichkeit
bedacht?

An dieser Stelle sei noch
einmal der Hinweis ange-
bracht, dass Sie temporar

4 Ebene maskieren
Fahren Sie jetzt Uber alle Bereiche, die von der Farbe ausgeschlos-
sen werden sollen. Achten Sie aber bitte darauf, dass Sie der

blauen Jacke nicht zu nahe kommen. Dort darf ja die Farbe nicht auch auf weile Vorder-
entfernt werden. Am Ubergang zwischen Hals und Jacke emp- grundfarbe umstellen und
fiehlt sich die vortibergehende Verkleinerung der Pinselspitze. Ich dann falschlicherweise
habe mich hier fir 20 Px entschieden. maskierte Bereiche wie-

der demaskieren kénnen.

A Abbildung 6.12
Vorsicht an den Ubergéngen!

< Abbildung 6.13

Das gewiinschte Resultat
zeigt keinerlei Blaufarbung
auf der Haut.
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Bilder/Admiral.jpg

Abbildung 6.14 »
Jetzt werden die Falter
umgefarbt.

@

il

@ Auswabl Bid

Ersetrung
Farbzon: []
Samogung: [

Haligiat: o

Ergebng

A Abbildung 6.15
Das Dialogfeld FARBE
ERSETZEN
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Ich mochte Ihnen gerne noch eine weitere Technik vorstellen.
Diese bietet sich immer dann an, wenn die Auswahl des Zielfar-
benbereichs schwieriger ist als im vorangegangenen Abschnitt.

Einen Schmetterling umfarben

Im zweiten Beispiel wird es etwas schwieriger. Die beiden Falter
machen zwar eine gute Figur, doch kommen sie irgendwie nicht
so recht zur Geltung. Das Blau des Himmels und besonders der
Flieder stiehlt den beiden ein wenig die Show. Wir wollen ihnen
deshalb eine auffélligere Farbe verpassen.

© Angelika Wolter — pixelio.de

Farbe-ersetzen-Dialog 6ffnen
Auch hier haben wir es wieder mit starken Schatten zu tun, um die
wir uns aber erst am Ende dieses Workshops kiimmern werden.
Zundchst zu den Farben: Duplizieren Sie die Hintergrundebene
mit (strg)/(%]+ (0], und betdtigen Sie anschliefend BiLD + KOR-
REKTUREN * FARBE ERSETZEN.

Grundfarbe aufnehmen
Werfen Sie einen Blick auf die drei Pipetten oben links. Sie
benétigen jetzt zuerst die linke @, die Ihnen die Aufnahme der
Grundfarbe gestattet. Sie ist auch schon aktiv. Klicken Sie mit der
Pipettenspitze auf eine der orangefarbenen Flachen des vorderen



Falters — und zwar direkt auf dem Foto. Achten Sie anschliefend
auch einmal auf die Miniaturvorschau im FARBE ERSETZEN-Dialog.
Wadhrend sie eben noch komplett schwarz war, tauchen jetzt
weille Bereiche darin auf. Erinnern Sie sich? Schwarz ist grund-
satzlich maskiert, und Weil ist ausgewéhlt.

Ahnliche Farben aufnehmen

Die Aufnahme der Grundfarbe kénnen Sie auch hier nur ein ein-
ziges Mal machen. Wenn Sie ndmlich mit der gleichen Pipette
erneut auf einen anderen Bereich des Bildes klicken, wird dieser
zwar ausgewdhlt, gleichzeitig jedoch der zuvor selektierte Bereich
wieder abgewdhlt. Deshalb mussen Sie jetzt die Plus-Pipette
auswahlen. Mit dieser kénnen Sie beliebig oft klicken. Dabei wer-
den Sie feststellen, dass dem bisherigen Aufnahmebereich (WeiR)
immer mehr Bereiche hinzugefiigt werden. Sie missen schon
recht hdufig auf das Orange klicken, damit die Maske immer wei-
ter anwdchst.

Sie sollten auch einmal auf besonders helle und besonders
dunkle Orangeténe klicken. Vermeiden Sie jedoch dabei unbe-
dingt schwarze und weile Bereiche. Das wirde zu komplett ver-
falschten Aufnahmebereichen fuhren.

Farbe ersetzen @
Auswahl =
["| Lokalisierte Farbaruppen __
Abbrechen
Farbe:
@ ¢ N
Toleranz: m
- [¥] Vorschau

Optional: Farben entfernen
Sie ahnen es schon: Hatten Sie jetzt Bereiche mit ausgewéhlt, die
nicht umgefarbt werden sollen, kénnten Sie die dritte Pipette
aktivieren und damit auf die zu viel gewdhlten Bereiche klicken.
Diese wirden dann von der Auswahlmaske wieder abgezogen.

Farben verandern 6.2

A Abbildung 6.16
Die ersten Aufnahmebereiche
werden sichtbar.

Bild oder Auswahl?

Sollte sich in der Mitte
des Dialogfensters anstel-
le der schwarzen Flache
eine Miniatur des Bildes
zeigen, ist unterhalb der
Radiobutton BiLD anstelle
von AUSWAHL & aktiv.
Schalten Sie in diesem
Fall entsprechend um.

< Abbildung 6.17
Die Maske wachst und
wachst.

Ort der Farbaufnahme

Falls die Grenzen der
Farbbereiche im Bild
nicht eindeutig zu erken-
nen sind, konnen Sie sich
mit der Schwarzweil-
Vorschau innerhalb des
Dialogs begnugen. Auch
dort kénnen Bereiche mit
der Pipette aufgenom-
men werden.
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Einzoomen

Um die Stellen besser be-
urteilen zu kénnen, emp-
fiehlt es sich, ein wenig
einzuzoomen. Das geht
aber beim gedffneten Di-
alog nur noch Uber
(strg)/(®]+(+]. Zum Aus-
zoomen benutzen Sie

(stra)/(se)+(-].

Abbildung 6.18 »
Aufgenommene Bereiche
werden in Graustufen darge-
stellt. Solange sich noch far-
bige Bereiche ausmachen las-
sen (oben links), mussen Sie
noch nachlegen.
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5 Sattigung temporir entfernen

Nun ldsst sich anhand der Maskenminiatur nicht zweifelsfrei
erkennen, ob Sie nun wirklich alle Orange-Bereiche aufgenom-
men haben. Deshalb sollten Sie sich eines Tricks bedienen: Schie-
ben Sie den Regler SATTIGUNG ganz nach links. Dadurch werden
namlich alle bereits aufgenommenen Bereiche innerhalb des Fotos
in Graustufen dargestellt. Damit wissen Sie genau, was noch nicht
aufgenommen wurde, und kénnen diese Bereiche im Foto eben-
falls noch mit der Plus-Pipette hinzuftigen.

Wenn Sie diese Rander nun noch einmal mit der Spitze der Hin-
zufugen-Pipette (Plus-Pipette) anklicken, wird die Entfarbung
an diesen Stellen weiter voranschreiten. Geben Sie sich hierbei
besondere Mihe. Und bedenken Sie, dass die Farbaufnahme stets
an der Spitze der Pipette stattfindet. Zoomen Sie erforderlichen-
falls etwas ein. Erst wenn alle Orangetdne entfirbt sind, sollten
Sie fortfahren.

6 Toleranz erhshen

Mit TOLERANZ kommt man nicht nur im Leben, sondern auch in
Photoshop weiter. Versuchen Sie daher, mit dem gleichnamigen
Regler zu arbeiten. Die grundsétzliche Vorgehensweise: Schieben
Sie den Slider nach links, wenn zu viele Hintergrundbereiche in
der Maskierung sichtbar sind. Gehen Sie nach rechts, wenn noch
Randbereiche der zu editierenden Farbe sichtbar sind.



Ich habe mich hier fur eine Toleranz von 50 entschieden. Der rich-
tige Wert hangt allerdings von der Prdzision der Maske ab, wes-
halb er bei Ihnen noch differieren kann. Stéren Sie sich bitte nicht
an den Punkten entlang des Flieders. Die werden im Anschluss
bearbeitet.

Bildbereiche umfarben

Schieben Sie die SATTIGUNG wieder auf 0. Die eigentliche Umféar-
bung nehmen Sie jetzt Uber den Schieberegler FARBTON vor.
Naturlich kénnen Sie hier die Farbe frei wahlen. Sie sind ja stolzer
Besitzer eines Buches, das lhnen keine Entscheidungen diktie-
ren mochte. Dennoch darf ich Thnen mitteilen, dass ich mich fir
Gelb entschieden habe, das bei etwa +24 zu finden ist. Die SAT-
TIGUNG habe ich zudem auf +30 und die Helligkeit auf +9 erhoht.
Wenn Sie lhre Wunschfarbe eingestellt haben, bestdtigen Sie mit
OK. Das Teilresultat finden Sie im ERGEBNISSE-Ordner. Es heifit
»Admiral-Teil1.tif«.

]

Farbe ersetzen

Auswahl
[7] Lokalisierte Farbgruppen _
Abbrechen
Farbe:
B~ |
Toleranz: 50

[#] Worschau

@ Auswahl ) Bid

Ersetzung

Earbton: +!

19
iy

Sattigung: +30 Ergebnis

Heligkeit:

A Abbildung 6.20
Sie bestimmen, welche Farben die
Schmetterlinge haben sollen.

A Abbildung 6.21
Flieder ab.
Ebene maskieren

Ich weil ja nicht, wie es Ihnen geht, aber ich finde die Gelbfar-
bung in der Mitte der Fliederbltten gar nicht so schlimm. Wenn

Farben verandern 6.2

Toleranz: 50

[4]

A Abbildung 6.19
Die Maske ist gut gelungen.

Die »Gleiter« sind gelb geworden und heben sich jetzt viel besser vom
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A Abbildung 6.22

Der Flieder gewinnt durch
Maskierung seine urspriingli-
che Farbe zurtick.

A Abbildung 6.23

Hier werden lediglich die Mit-
telténe ein wenig angehoben.
Das wirkt den harten Schat-

ten entgegen.

Abbildung 6.24 »
Fertig ist die Umlackierung.
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Sie jedoch der Meinung sind, dass diese nicht verdndert werden
durfen, sollten Sie sie noch maskieren.

Dazu fligen Sie der oberen Ebene eine Ebenenmaske hinzu und
Ubermalen die Bliten mit einer kleinen, relativ harten Spitze mit
schwarzer Vordergrundfarbe. Warum eine harte Spitze wahlen?
Weil Sie sich den Faltern damit gefahrloser ndhern kénnen. Sie
wissen ja, wie schreckhaft die sind. Nein, im Ernst. Bei weichen
Spitzen laufen Sie Gefahr, unbemerkt Teile der Falter zu erwi-
schen.

9 Tonwerte korrigieren
Am Ende fuhren Sie bitte noch eine Tonwertkorrektur durch,

indem Sie eine entsprechende Einstellungsebene hinzufuigen. Zie-
hen Sie den Graupunkt auf etwa 1,20.

Farben mit der Farbbalance einstellen

Wenn es um Korrekturen geht, ist die zuvor vorgestellte Funktion
FARBE ERSETZEN meist ungeeignet. Man setzt diese Technik eher
zur Farbverfremdung ein. Denn ob der Schmetterling am Ende
rot, orange oder gelb ist — der Betrachter wird es hinnehmen.
Wenn Sie ein Foto (z.B. ein Portrdt) jedoch realitdtsnah korrigie-
ren wollen, sind die Freiheiten in Sachen Farbgestaltung stark ein-
geschrankt. Denn die Farbe des Teints muss am Ende realistisch
sein — und nicht schén bunt.
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Schritt fiir Schritt
Farben realistischer wirken lassen

—_

Das Beispielfoto ist zwar ganz nett geworden, glinzt aber vor -
allem durch hohe Griinanteile und magere Belichtung. Beide Pro- 9
bleme machen das Bild flach. Also mussen Korrekturen her. Diese
werden auch hier wieder miteinander kombiniert.

Bilder/Farbbalance.jpg

< Abbildung 6.25

Das Bild ist griinlich und wirkt
wenig lebendig. Aber das
andert sich gleich.

Normal ~ Deckkraft: 100% =

Fixieren: T & Fliche: 100% |+

-

Belichtung 1

g

Tonwertkorr...

1 Tonwerte und Belichtung korrigieren
Beginnen Sie mit einer Einstellungsebene TONWERTKORREKTUR. | Hncergrund
Ziehen Sie den WeiRlpunkt-Slider auf 234. Allein dieser Schritt
bewirkt schon einiges im Foto.

Gehen Sie aber dennoch einen Schritt weiter, indem Sie auch
eine Einstellungsebene BELICHTUNG einfiigen und den Schieber  schon jetzt besteht das Bild-
BELICHTUNG auf einen Wert von rund +0,34 stellen. dokument aus drei Ebenen.

A Abbildung 6.26
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OO

Luminanz erhalten

Achten Sie darauf, dass
die Checkbox LUMINANZ
ERHALTEN permanent
aktiv ist. Ansonsten wer-
den die hellen Bildberei-
che zu stark eingefarbt.
Das wiederum sieht dann
unnaturlich aus.

Eigenschaften  Info

&% 1 Farbbalance

Farbton: | Mittelténe
Cyan

Magenta

Gelb

¥ Luminanz erhalten

A Abbildung 6.27

Zur Reduktion des Griinan-
teils muss der mittlere Regler
nach links gezogen werden.

Farbton: | Lichter
Cyan
Magenta

Gelb

¥ Luminanz erhalten

A Abbildung 6.28

Die Lichter-Korrektur wirkt
sich ebenfalls positiv auf die
Farben aus.
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2 Griin reduzieren

Nachdem Belichtung und Tonwerte optimiert worden sind, geht
es um die Farben. Dazu muss eine weitere Einstellungsebene
her. Fugen Sie die FARBBALANCE hinzu. Mit Hilfe der drei Schie-
ber lassen sich Farben zugunsten ihrer benachbarten Farbberei-
che verschieben. So kann Rot beispielsweise in Richtung Cyan
oder Gelb in Richtung Blau befoérdert werden. Was bedeutet das
fur unser Foto? Da wir den hohen Griinanteil beméngelt hatten,
ist zundchst der mittlere Regler interessant. Schieben Sie diesen
etwas nach links in Richtung MAGENTA (hier: =11).

3 Lichter korrigieren

Nun haben Sie diese Korrektur nur in den Mittelténen wirken las-
sen. Denn ganz oben im Pulldown-Ment ist genau dieser Bereich
ausgewahlt. Die besonders hellen und dunklen Griinanteile sind
noch vorhanden. Schalten Sie daher bitte zundchst auf die LicH-
TER. Dass die Slider nun wieder alle bei O stehen, ist korrekt, da die
hellen Farbténe ja noch nicht bearbeitet worden sind. Ziehen Sie
den Griin/Magenta-Schieber auf -16. Erhéhen Sie auch ein wenig
den Rotanteil, indem Sie den oberen Schieber auf +3 bringen.

4 Tiefen korrigieren

Zuletzt aktivieren Sie die TIEFEN und sorgen auch hier fur einen
Magenta/Grin-Anteil von -9. Verlegen Sie das Blau/Gelb-Ver-
héltnis noch ein wenig in Richtung Blau (+3).

5 Gelbtsne bearbeiten

Zuletzt wechseln Sie wieder auf die Mitteltdne. Hier sorgen wir
jetzt zusatzlich noch fur eine kréftige Abdrift in Richtung Gelb.
Das macht das Foto noch ein wenig lebendiger. Gehen Sie ruhigen
Gewissens auf —36.

Einen Vorher-nachher-Vergleich erhalten Sie, indem Sie das
Augen-Symbol der obersten Ebene temporar deaktivieren. Um
einen kompletten Vorher-nachher-Vergleich zu ergattern (also
inklusive der Tonwert- und Belichtungskorrektur), sollten Sie
kurzzeitig sdmtliche Einstellungsebenen deaktivieren.
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6.3 Schwarzweil3bilder

Was ist, wenn Sie aus einem Farbfoto die Farbe verbannen méch-
ten? Stimmungsvolle Graustufen-Aufnahmen haben ja nicht nur
in der Portratfotografie etwas Besonderes an sich.

Herkommliche Methoden der Farbentfernung

Hier bieten sich schon seit diversen Photoshop-Versionen fol-

gende Moglichkeiten an:

» Zunachst kénnen Sie natlrlich den Modus dndern. In diesem
Fall stellen Sie BiLD * MoDus * GRAUSTUFEN ein. Die anschlie-
Rende Kontrollabfrage bestdtigen Sie mit OK.

Wahlen Sie BILD * KORREKTUREN * SATTIGUNG VERRINGERN.
Uber BIiLD *« KORREKTUREN * FARBTON/SATTIGUNG schieben Sie
den Regler flr die Sattigung ganz nach links.

» Uber BiLD * KORREKTUREN * ICANALMIXER aktivieren Sie die
Checkbox MONOCHROM.

A Abbildung 6.29
Die Korrektur hat dem Foto
sichtlich gut getan.

00
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Montage

Fotos sprichwortlich in Form bringen

v

Wie wird die Perspektive korrigiert?

» Was ist eine Objektivkorrektur?

v

Wie wird ein Objekt verformt?

v

Wie kénnen Ebenen automatisch ausgerichtet werden?

v

Wie wird ein Panorama erzeugt?
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Weitere
Verzerrungsfilter

Zu den Verzerrungsfiltern
gehoren auch Gras, OzE-
ANWELLEN und WEICHES
LICHT. (Letzteren haben
Sie ja bereits auf Seite
260 benutzt.) Diese sind
im Filter-Men( jedoch
nicht prasent. Um sie
dennoch aktivieren zu
kénnen, mussen Sie Uber
die FILTERGALERIE (MenU:
FILTER) gehen.
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8 Montage

Kompanie! ... Richt' euch! ... So leicht geht es, wenn der Haupt-
feldwebel der Bundeswehr das Bedurfnis verspirt, die gesamte
Kompanie in null Komma nichts in eine geometrisch perfekte Auf-
stellung zu bringen. Aber Schreien bringt ja bekanntlich nichts;
deshalb sollten Sie zur Verzerrung, Verformung und Montage
Ihrer Fotos lieber auf die zahlreichen Anwendungstools zuriick-
greifen, die flr jedes Pixelproblem eine addquate Losung bieten.

8.1 Objektivkorrekturen

Eine Objektivkorrektur wird immer dann erforderlich, wenn das
Ergebnis verzerrt ist. Es kann beispielsweise sein, dass ein Foto
»bauchig« daherkommt, oder dass seine eigentlich senkrechten
Linien plotzlich trapezférmig erscheinen. Im Bereich Verzerrung
(FILTER * VERZERRUNGSFILTER) bietet Photoshop eine Menge inter-
essanter Tools an. Da diese aber meist eher zur Verfremdung die-
nen, mussen zur Korrektur andere Wege beschritten werden.

Perspektive manuell korrigieren

Ein markanter Schwachpunkt bei der Fotografie von Gebduden
ist die Perspektive. Was das menschliche Auge gar nicht mehr
bewusst registriert, wird von der Kamera gnadenlos dargestellt.
Gemeint sind so genannte »stiirzende Kanten«, bei denen die
Bauwerke zu kippen drohen.

In Photoshop gibt es zahlreiche Optionen zur Perspektivkorrek-
tur. Wir haben uns zundchst fir zwei entschieden. Zunédchst wer-
den Sie kennen lernen, wie Gebdude manuell korrigiert werden
konnen. Dabei ziehen Sie die Bildkanten hdndisch in Form. Das
ist zwar nicht anndhernd so komfortabel wie die Methode, die ich
lhnen im Anschluss vorstelle, jedoch ein prima Einstieg fir alle,
die sich noch nie mit dem Thema befasst haben. AuRerdem gibt es
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Bilder, die sich mit Automatismen beim besten Willen nicht so gut
in Form bringen lassen wie mit einer manuellen Korrektur. AuRer-
dem lernen Sie noch einige neue Techniken kennen.

Schritt fiir Schritt
Gebiude zurechtriicken

Die Datei »Perspektive.jpg« zeigt ganz eindeutig, was mit stlrzen-
den Kanten gemeint ist. In der Ndhe der Kamera Befindliches ist
grol und weiter Entferntes logischerweise kleiner. So auch hier.
Von unten nach oben geknipst, weisen die Gebdude klare Hal-
tungsschaden auf. Sie sind extrem zur Bildmitte hin verzerrt. Diese
Schwachstellen lassen sich aber korrigieren.

1 Ansicht optimieren

Zunichst einmal sollten Sie fur eine korrekte Ansicht der Arbeits-
flaiche sorgen. Dazu befindet sich das Beispielfoto idealerweise
direkt auf der Arbeitsflache. Sollte es in einem schwebenden Rah-
men angezeigt werden, gehen Sie in das Meni FENSTER zeigen auf
ANORDNEN und klicken anschliefend auf ALLE IN REGISTERKARTEN
ZUSAMMENLEGEN. Alternativ dazu ziehen Sie die Kopfleiste des
schwebenden Rahmens unter die Optionsleiste. Sobald sich ein
blauer Rahmen zeigt, lassen Sie los.

2 Lineale einschalten
Im ndchsten Schritt geht es darum, Hilfslinien hinzuzufiigen, die
die spatere Beurteilung der Ausrichtung erleichtern. Da diese sich

Objektivkorrekturen 8.1 -

#
»

Bilder/Perspektive.jpg

< Abbildung 81

Wie sieht das denn aus?

Da kippt gleich die gesamte
Hauserfront.

Nullpunkt dndern

Bitte klicken Sie nicht
oben links auf das kleine
Quadrat @ (siehe Abbil-
dung 8.2), das das hori-
zontale und vertikale Li-
neal voneinander trennt.
Damit lasst sich ndmlich
ein neuer Nullpunkt fest-
legen, der standardmaRig
in der oberen linken Ecke
des Bildes zu finden ist.
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wahrend der Ausrichtung jedoch nicht zuweisen lassen, missen
Sie sie bereits jetzt hinzuftigen. Solche Hilfslinien werden Gbrigens
nicht Bestandteil des Fotos, sondern dienen lediglich zur Ansicht.
— Zunéchst benétigen Sie oberhalb und links des Fotos Lineale. Sie
aktivieren diese mit [Strg)/(%]+[R] oder liber ANSICHT * LINEALE.

Abbildung 8.2 »
Oben und links des Fotos
zeigen sich Lineale.

* Perspektive.jpg bei 66,7% (RGE/B#) *

Warum kein Raster?

Anstelle von Hilfslinien
konnten Sie auch ein Ras-
ter hinzufligen (ANSICHT ¢
EINBLENDEN * RASTER).
Jedoch ist dies meist sehr
engmaschig und wirde
das Foto somit relativ
stark verdecken. Man
kann das Raster zwar in
den Voreinstellungen de-

3 Hilfslinien hinzufiigen
Um nun eine vertikale Hilfslinie hinzuzufuigen, klicken Sie irgendwo

finieren (BEARBEITEN/ auf das linke Lineal und ziehen mit gedrlickter Maustaste ins Bild
PHOTOSHOP * VOREINSTEL- hinein. Lassen Sie los, wenn Sie sich mittig tber der Spitze des
LUNGEN * HILFSLINIEN, Obelisken befinden. Die zweite Linie positionieren Sie kurz vor
RASTER UND SLICES), doch dem Ende der linken Hauserreihe.

das ist in diesem Fall viel
zu viel Aufwand.

Abbildung 8.3 »

Um die Position der Hilfs-
linien besser beurteilen zu
kénnen, haben wir den Hin-
tergrund hier ein wenig
schwdécher dargestellt. Das
kommt im Workshop jedoch
nicht zum Tragen.
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4 Hintergrund umwandeln

Die Bilddatei besteht nur aus einem Hintergrund, wie das Ebenen-
Bedienfeld zeigt. Hintergriinde kénnen aber nicht verzerrt wer-
den, so dass Sie diesen zunachst in eine Ebene umwandeln mus-
sen. Machen Sie das doch diesmal per Rechtsklick auf die Ebene
im Ebenen-Bedienfeld, gefolgt von EBENE AUS HINTERGRUND, und
bestdtigen Sie mit OK. (Fiir Meni-Fans: EBENE » NEU * EBENE AUS
HINTERGRUND.)

5 Arbeitsumgebung vorbereiten

Sie mussen jetzt daflir sorgen, dass sich um die Arbeitsfliche
herum noch ausreichend viel Montagerahmen befindet. Das geht
so: Zundchst lassen Sie das gesamte Foto anzeigen, indem Sie
(strg)/ %]+ (0] betdtigen. Danach wird zweimal auf der Tas-
tatur betdtigt. Alternativ dazu schalten Sie im untersten Steuer-
element der Werkzeugleiste auf VoLLBiLDMODUS (Maustaste
zundchst gedriickt halten), gefolgt von VoLLBILDMODUS. Bestati-
gen Sie die Kontrollabfrage ebenfalls mit VOLLBILDMODUS.

A Abbildung 8.5
Jetzt sehen Sie nur noch Bild, Lineale, Hilfslinien und Montagerahmen.

Objektivkorrekturen 8.1 -

WK

Ebene aus Hintergrund... [h

Ebene duplizieren...

Ebene lgschen
In Smartobjekt konvertieren

Auf eine Ebene reduzieren
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren

Auf Hintergrundebene reduzieren

Meue 3D-Ebene aus Datei...
Postkarte

A Abbildung 8.4

Der Hintergrund muss vorab
in eine Ebene konvertiert
werden.

Hilfslinien verschieben

Einmal positionierte Hilfs-
linien kénnen per Drag &
Drop nach Wunsch ver-
schoben werden. Das
geht allerdings nur mit
dem Verschieben-Werk-
zeug. Die richtige Positi-
on haben Sie gefunden,
wenn der Mauszeiger
zum Doppelpfeil mutiert.
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Frei transfarmieren

Skalieren

Drehen

Meigen

Verzerren

Perspektivisch

Verformen %

Inhaltsbasiert skalieren

Formgitter

Um 180° drehen

Um 90% im UZS drehen
Um 90° gegen UZS drehen

Horizontal spiegeln

Wertikal spiegeln

A Abbildung 8.6

Die benétigten Werkzeuge
werden direkt auf dem Foto
ausgewdhlt.

6 Transformationsart wihlen
Da jetzt weder Werkzeuge noch Mendleiste sichtbar sind, geht es
nur noch mit Tastaturkilrzeln weiter. Dennoch sollen die Befehle
nicht unerwahnt bleiben, die bei normal eingestellter Oberfliche
in Anwendung gebracht wiirden. AuBerdem lieRen sich die Tools
und Bedienfelder, falls gewlinscht, jederzeit mit ein- und
ausblenden. Aber sei's drum. Wir machen das mit Shortcuts.
Dricken Sie (Strg]/[(s]+(T) (BEARBEITEN * TRANSFORMIEREN),
was die Anzeige eines Transformationsrahmens um das Foto zur
Folge hat. Danach klicken Sie mit rechts auf das Bild und entschei-
den sich fur die Option PERSPEKTIVISCH (BEARBEITEN * TRANSFOR-
MIEREN * PERSPEKTIVISCH).

7 Erste Verzerrung ausfiihren

Mit dieser Transformationsart werden im Gegensatz zur Transfor-
mationsart VERZERREN beide gegenliberliegenden Seiten in einem
Arbeitsgang bewegt. Wenn der Auswahlrahmen sichtbar gewor-
den ist, greifen Sie den oberen linken Anfasser des Rahmens und
ziehen ihn so weit nach aulien, bis Sie mit der Fassade links zufrie-
den sind. Hierbei unterstitzt Sie ja die linke Hilfslinie.

A Abbildung 8.7

Gluck gehabt! Die Fassade
links konnte wieder aufge-
richtet werden.
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8 Ansicht optimieren
Sollten Sie an den Bildrand gelangen, missen Sie ein wenig aus-
zoomen (das Bild also kleiner darstellen). Leider geht das wahrend
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eines gedffneten Verzerrungsvorgangs nicht so ohne Weiteres.
Wenn Sie jedoch die Tastenkombination [strg)/[s]+ (-] zum Aus-
zoomen bzw. (Strg)/(®]+(+] zum Einzoomen verwenden, bleibt
die Verzerrung aktiv.

9 Einseitig verzerren

Auf der rechten Seite mussen Sie noch ein wenig mehr machen
als links. Da Sie aber derzeit nur beide Seiten gleichzeitig ziehen
kénnen, ist ein weiterer Werkzeugwechsel erforderlich. Klicken
Sie abermals mit rechts auf das Foto, und entscheiden Sie sich fur
VERZERREN. Danach ziehen Sie die obere rechte Ecke noch mini-
mal weiter nach rechts. (Da die Fassade links sich damit eben-
falls ein wenig neigt, missen Sie oben links eventuell noch einmal
nachkorrigieren.)

10 Verzerrung abschlieBen

Nun ist das Foto insgesamt gewaltig gestaucht worden. Sie sehen
das gut an der Turmubhr, die mittlerweile zum Oval mutiert ist. Aus
diesem Grund mussen Sie den mittleren Anfasser ganz oben noch
hochziehen — und zwar betrdchtlich. Stoppen Sie erst, wenn das
Zifferblatt wieder schon rund ist. Dass dadurch sogar die Spitze | Abbildung 8.8
des Obelisken verloren geht, sollte Sie aktuell nicht stéren. Wenn g4 dieser Aktion wird das

Sie zufrieden sind, schlieBen Sie die Aktion mit endglltig ab. Bild vertikal gestreckt.
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Verzerrung verwerfen

Sie sind nicht zufrieden
mit dem Ergebnis und
mochten lieber noch ein-
mal von vorne beginnen?
Dann driicken Sie [Esc].
Die aktuelle Verzerrung
wird in diesem Fall ver-
worfen, und Sie kénnen
es noch einmal versu-
chen.

Abbildung 8.9 »
Da ist ja der Rest des Bildes.

Verzerren

Bei der Verzerrung geht
es nicht immer nur um
eine Bildkorrektur. Oft-
mals mussen Bilder auch
absichtlich verzerrt wer-
den — gerade bei Bild-
montagen ist das hdufig
der Fall. Einen Workshop
zu diesem Thema kénnen
Sie sich auf der Bonus-
Seite des Buchs unter
www.galileodesign.de/bo-
nus-seite herunterladen.
Geben Sie einfach den
Code von der ersten Seite
des Buchs ein.
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11 Optional: Ausrichtung einseitig begrenzen

Wenn Sie einzelne Anfasser-Quadrate senkrecht verziehen, ergibt
sich moglicherweise auch eine Anderung in der Waagerechten.
Mochten Sie dies unterbinden, mussen Sie wahrend des Verzerrens
(o] driicken. So lassen sich die Bilder nur in eine Richtung ziehen.

12 Ansicht wiederherstellen

Klarer Fall — Sie wollen kinftig nicht ganzlich auf Werkzeuge und
Menus verzichten, oder? Betdtigen Sie daher noch einmal [F].
((esc) geht Ubrigens auch.) Dann ist alles wieder wie vorher. Ver-
kleinern Sie die Ansicht, damit Sie das gesamte Foto sehen kdnnen.

13 Arbeitsfliche erweitern

Durch die Verzerrung sind viele Details am Bildrand verlo-
ren gegangen. Unser letzter Schritt ist daher das Erweitern der
Arbeitsflache. Sie wissen ja, dass auch der auBerhalb des Bildes
liegende Bereich nicht verloren ist. Machen Sie ihn Uber BiLD ¢
ALLES EINBLENDEN komplett sichtbar.

14 Bild freistellen

Der Rest ware eine normale Freistellung ([c]), die ja mittlerweile
Routine sein durfte. Versuchen Sie auf diese Weise, die Uberflis-
sigen Rdnder zu entfernen. Aus dsthetischen Griinden wdre es
zudem interessant, wenn Sie den Rest des Daches auf der rechten
Seite sowie ein Stlck des Himmels ebenfalls abschneiden wirden.
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Die Hilfslinien werden Sie los, indem Sie ANSICHT * HILFSLINIEN

LOSCHEN einstellen. Wer auch die Lineale anschlieBend nicht mehr
haben moéchte, betdtigt abermals [Strg]/(s]+ [R].

< Abbildung 8.10
Alles wieder im Lot.

Perspektive automatisch korrigieren

Photoshop CC kommt mit einigen ganz neuen Features daher, die

im Zusammenhang mit der Objektivkorrektur stehen. Diese Neu- .I
erungen mussen Sie unbedingt kennen lernen. Sie lernen auch

gleich den Camera Raw-Dialog kennen. AuBerdem erfahren Sie,

wie Sie auch Nicht-Raw-Fotos dort bearbeiten kénnen. Nein, wir

wollen dem folgenden Kapitel nicht vorgreifen. Vielmehr wollen

wir uns lediglich der Raw-Oberflache bedienen. Es ist also kein
Versehen, dass dieser Workshop hier gelandet ist.

Schritt fiir Schritt
Linien im Raw-Dialog korrigieren

Im Beispielfoto sind extreme Verzerrungen auszumachen. Deren 4
Korrektur stellt schon eine kleine Herausforderung dar. Dabei hilft }
uns, man glaubt es kaum, der Raw-Dialog der Anwendung weiter. , L

o i Bilder/Weitwinkel.jpg
Und das, obwohl das Beispielfoto gar kein Raw-Format hat. Was
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Abbildung 8.11 »
Du liebe Zeit, was fur eine
grassliche Verzerrung.

Hinweis deaktivieren

Wenn dieser Dialog fort-

an ausbleiben soll, durfen
Sie vor dem Klick auf OK
auch die Checkbox NicHT
WIEDER ANZEIGEN aktivie-
ren.

Abbildung 8.12 »

Sie mussen bestétigen, dass
die Konvertierung stattfinden
soll.
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viele nicht wissen (und das ist keineswegs neu): Auch Nicht-Raw-
Fotos, wie beispielsweise dieses JPEG, kénnen in der Raw-Umge-
bung bearbeitet werden. Neu ist jedoch, dass Sie jetzt auf eine Art
»Raw-Filter« zugreifen kénnen.

1 Fiir Smartfilter vorbereiten

Zundchst sollte eine Umwandlung in eine Smartobjekt-Ebene
erfolgen. Sie wissen ja ldngst, dass das nicht zwingend erforder-
lich ist, dadurch jedoch eine jederzeitige Korrektur auf Basis des
Originals moéglich wird. Wahlen Sie also FILTER ¢« FUR SMARTFILTER
KONVERTIEREN und bestdtigen Sie die Kontrollabfrage mit OK.

(Adobe Photoshopcc |

Die ausgewahlte Ebene wird in ein Smartobjekt
konvertiert, um wiederbearbeitbare Smartfilter zu
aktivieran.

Micht wieder anzeigen

2 Raw-Filter 5ffnen
Gehen Sie jetzt bitte noch einmal in das MenU FILTER. Entschei-
den Sie sich diesmal jedoch flir den Eintrag CAMERA RAW-FILTER.

(Ach ja: Das Tastaturkirzel lautet Gbrigens (strg)/(s]+ [e]+[2].)

© Robert KlaRen
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Jetzt stehen lhnen fast alle Raw-Optionen zur Verfligung, mit
denen auch ein originales Rohdaten-Foto bearbeitet werden
kann. (Hierzu gibt es, wie gesagt, im folgenden Kapitel mehr
Infos.) Betdtigen Sie jedoch jetzt bitte die Schaltfliche OBJEKTIV-
KORREKTUREN @.

@G AP0/ B0

f5 1/100s
IS0 400  18-135 bei 18 mm
T

O e )

A Abbildung 8.13
Entscheiden Sie sich fur die Objektivkorrektur.

3 Automatisch korrigieren

Im Segment OBJEKTIVKORREKTUREN finden Sie nun zwei Register-
karten (FARBE und MANUELL). Wdahrend Sie mit FARBE vor allem
auf chromatische Aberrationen reagieren konnen, gelingt die
geometrische Korrektur mit den Steuerelementen des Registers
MANUELL, welches jetzt aktiviert sein muss. Lassen Sie zundchst
einmal die Automatik im Bereich HOCHKANT heran. Dazu klicken
Sie auf A @ (siche Abbildung 8.14).
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Abbildung 8.14 »
Die automatische Korrektur
bewirkt Wunder.

Chromatische
Aberration

Das auf den Kamera-Chip
fallende Licht unter-
schiedlicher Wellenldnge
(= unterschiedlicher
Farbe) wird in der Linse
auch unterschiedlich
stark gebrochen. Dadurch
kann es zu unerwinsch-
ten Fehlinformationen
kommen, die sich in
Form von Unscharfen,
Verzerrungen oder Farb-
saumen entlang farblich
voneinander kontrastie-
render Kanten zeigen.

Abbildung 8.15 »
An der Regenrinne rechts
sowie den Ornamenten links

sieht man es deutlich: Hier ist

noch nicht alles Gold, was
glanzt.
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. Skalieren 100
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4 Optional: Weitere Korrektur-Buttons verwenden

Die rechts neben dem Automatik-Button befindlichen drei Schalt-
flichen verlagern den Schwerpunkt der Korrektur. Wéhrend ©
lediglich Tonwerte korrigiert, werden mit @ neben den Tonwer-
ten auch die Vertikalen im Bild korrigiert. Die umfangreichste
Korrektur gelingt mit @, da Tonwerte, vertikale und horizontale
Linien gleichermaBen korrigiert werden. Dennoch sollten Sie es
zundchst immer mit @ versuchen. Mit dem Halt-Button @ ganz
links deaktivieren Sie letztendlich die Korrektur.

5 Ergebnis verbessern

Nun kann man mit dem Ergebnis schon ganz zufrieden sein, muss
man aber nicht. Denn bei genauem Hinsehen wird deutlich, dass
die Vertikalen keineswegs optimal sind. Am Bildrand fallt auf, dass
das Foto immer noch trapezférmig zulduft.




6 Raster einblenden

Schalten Sie einmal das Hilfsraster ein, indem Sie ganz unten in der
rechten Spalte die Checkbox RASTER EINBLENDEN aktivieren. Mit
dem nebenstehenden Schieberegler kdnnen Sie die Rastergrofe
anschlieRend noch verdndern. Ziehen Sie diesen Regler etwas
nach rechts, damit das Raster ein wenig grobmaschiger wird.

7 Optional: Ausrichtung andern

Sie konnten versuchen, auf @ zu klicken. Das wirde zwar die Ver-
tikalen viel besser ausrichten, hdtte jedoch zur Folge, dass wir zu
viele Bildinformationen verldren. Schauen sie sich einmal an, wie
das aussdhe:

QY AP esd=ssd00 [Ulvorschau =+
il Ll
£l 4)

HI_® | r
- 1 = ¥

= K - |

14t "’ﬂ"—ﬂ
: g ﬁ s

Sl 146% |

8 Bild transformieren

So richtig spannend ist das nicht. Deswegen schnell wieder auf
A @ geklickt. Aber den Versuch war es ja wert. Jetzt kommt eine
Aufgabe fur Filigran-Techniker: Klicken Sie im Bereich TRANSFOR-
MIEREN auf VERTIKAL, und ziehen Sie den Regler gaaaaaaanz vor-
sichtig nach links. Stoppen Sie, wenn Sie bei —6 angelangt sind.
Das kommt den Vertikalen am Bildrand noch ein bisschen mehr
entgegen. Dadurch wird das gesamte Foto ein wenig nach vorne

Objektivkorrekturen 8.1 -

< Abbildung 8.16
Das sieht besser aus.

Transformieren

Verzarring

g Vertikal

6

Lg Horizontal

0

- Drehen

0,0

- Skalieren

100

() Seitenverhzltnis

o

=
a

D B’

2

A Abbildung 8.17

Verpassen Sie der Korrektur

den letzten Schliff.
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Tipp zum Freistellen

Da die Bildbegrenzung
magnetisch ist, lasst sich
der transparente Rand
nur schwer abschneiden.
Sollten Sie hier Schwie-
rigkeiten haben, halten
Sie wéhrend des Verzie-
hens [Strg)/(%) gedrickt.
Das eliminiert den Mag-
netismus flr diesen Zeit-
raum.

A Abbildung 8.18

Sollte der Freistellungs-
rahmen an den Bildrand
springen, halten Sie die
erwdhnte Taste gedriickt.

=

oy

Bilder/Objektiv.jpg
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geneigt. Um der leicht bauchigen Verzerrung entgegenzuwirken
(bei genauem Hinsehen féllt auf, dass das Foto etwas nach aufen
gewolbt ist (Tonnenverzerrung)), nehmen Sie sich auch noch den
Schieber VERZERRUNG vor und ziehen ihn nach rechts. Streben Sie
+3 an. Beenden Sie die Korrektur mit Klick auf OK.

9 Bild freistellen

Zurlck in der Standard-Umgebung von Photoshop CC mdssen
Sie das gute Stlck zundchst einmal komplett darstellen ([strq])/
(#]+(0)) und danach noch freistellen. Leider zeigen sich in den
beiden unteren Ecken ja noch Transparenzen. Wie das Freistellen
geht, wissen Sie ja langst.

A Abbildung 8.19
Das Mauerwerk macht einen besseren Eindruck als zuvor.

Schritt fiir Schritt
Objektivkorrektur durchfiihren

In diesem Workshop soll das Foto nicht (wie im vorangegange-
nen) Uber den Raw-Dialog, sondern auf herkémmliche Art und
Weise korrigiert werden. So kénnen Sie selbst entscheiden, wel-
che Arbeitsumgebung lhnen mehr liegt. Im Foto fallt auf, dass die
Linien, die eigentlich gerade sein sollten, unnatirlich stark nach
innen gebogen sind.



© Robert KlaBen

1 Korrektur-Dialog 6ffnen

Uber (strq)/(®])+ (o])+(R] oder FILTER * OBJEKTIVKORREKTUR (die
Smartfilter-Konvertierung schenken wir uns ausnahmsweise)
erreichen Sie den Dialog, der Ihnen bei der schnellen Optimierung
von Objektivverzerrungen behilflich ist. Meist zeigen sich unten
links im Fenster Daten zum Kamera- und Objektivmodell @, die
zur Ausrichtung erheblich beitragen wirden. Das ist in unserem
Beispielfoto allerdings nicht der Fall.

Objektivkorrekturen 8.1 -

< Abbildung 8.20
Das Motiv wirkt fast schon
surrealistisch — so stark sind
die Verzerrungen.

Verzerrungen

Wenn sich die Linien
nach innen verbiegen,
spricht man von einer
Kissenverzerrung (siehe
Beispielfoto). Wirkt das
Motiv hingegen bauchig
mit nach auRen gewolb-
ten Linien, haben Sie es
mit einer Tonnenverzer-
rung zu tun.

v Abbildung 8.21

Es kénnen keine Angaben
zum Kameramodell oder zum
Objektiv gemacht werden.

s@|rE

Lere e st b
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| AutoKorrekiur | Benutzerdefiniert |

fl
il

Enstelungen: ~ Standarckorrektur -
Geometrische Verzerrung
Verzerrung entfernen 0,00

— H

Chromatische Aberration

Rop/Cyan-Farbrander 0,00
2

Griin/Magenta-Farbrander korrig. 0,00

BlauGelb-Earbrander 0,00
3

Vignette
Stérke 0

‘sbdunkeln aufhellen

Mittenwert +50
&

Transformieren
Vertkale Perspektive 0

W —————=———— &

Horizontale Perspektive 0

Winkel: @ 0,00

Skalieren 100 %

A Abbildung 8.22
Entscheiden Sie selbst, ob Sie
lieber mit einem einzelnen
Werkzeug oder mit Schiebe-
reglern korrigieren.
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2 Daten manuell eingeben

Nun hétten Sie die Mdglichkeit, im Register AUTO-KORREKTUR
@ sdmtliche Daten nachzutragen — so Sie denn wissen, welches
Equipment benutzt worden ist. Doch das ist keine einfache Sache.
Selbst wenn Sie das Foto in der Bridge anzeigen lassen, werden Sie
keine entsprechenden Infos mehr vorfinden.

3 Benutzerdefiniert korrigieren

Sie konnten auf das Register BENUTZERDEFINIERT € wechseln und
dort die Korrektur mit Hilfe der Schieberegler manuell durchfih-
ren. Noch einfacher wird es allerdings, wenn Sie das oben links
befindliche Verzerrung entfernen-Werkzeug aktivieren (funktio-
niert auch Uber (b]) und anschlieRend mitten auf das Bild klicken.
Halten Sie die Maustaste gedrickt, und bewegen Sie die Maus
ganz vorsichtig nach links und rechts sowie nach oben und unten.
Da tut sich doch etwas. Wenn Sie mit dem Resultat zufrieden
sind, bestdtigen Sie mit OK.

A Abbildung 8.23
Das ging ja schnell.

8.2 Verformen

Sie haben jetzt schon einige Fotos gebogen, ausgerichtet und
zurechtgertickt. Jetzt ist es an der Zeit, ganz individuelle Verfor-
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\'
Vektor ............... 437,439, 450
Vektordaten 440
Vektormaske 380, 450
hinzufiigen 161
Verbindung zeichnen .......... 79
Verflussigen ........ 302, 304, 309
Verformen .......... 292,365, 370
Vergrofern ..........c...... 41,117
Verkleinern .................. 41,117
Verlauf ..o 87
anwenden ..................... 376
aufziehen ... 89
bearbeiten ..................... 375
Deckkraft ........................ 88
Deckkraftunterbrechung ... 88
einstellen .................. 87, 375
erstellen .......................... 89
Farbe entfernen .............. 88
Farbe hinzufiigen ............ 87
Farbmittelpunkt ..... ... 87
Farbunterbrechung ... 87
linearer ................ ... 89
radialer ....... ... 89
reflektierter ... .. 89
Verlaufsprotokoll ... .. 424
Verlaufswerkzeug .. 87, 375
Verlaufswinkel ..................... 89
Verschieben
inhaltsbasiertes .............. 241
Magneteffekt ................ 115
Verschieben-Werkzeug ....... 111
Verwacklung-reduzieren-
Filter oo 261
Verzerren ......ccoooeeeveeeeennnn.. 120
perspektivisches ............. 282



proportionales ................ 120
Vierfarbdruck ............. 431, 450

Probleme ....................... 405
Vignette (Raw) ..........cccee.e. 356
Vollbildmodus ................ 44 45

mit Meniileiste .............. 281
Volltonfarbe ...................... 430
Vordergrundfarbe ......... 83, 126
Vorder- und Hintergrund-

farbe vertauschen ............. 84
Voreinstellung .................... 422
Voreinstellungen

allgemeine ................... 422

aus CS6 iibernehmen ........ 27
Vorgabe

migrieren ........................ 27

speichern .................... 126
w
Warndialoge zurtick-

setzen ..o, 425
Wasserzeichen .................. 379
Webausgabe ... 410

Browser einrichten ......... 415

Format wéhlen .............. 411

Ladezeitanzeige &ndern ... 412

Qualitdt ..o 414
Web-Bild, DateigroRen

ablesen ... 412

Webfarben
anzeigen ... 85
nur Webfarben
anzeigen ................... 427
Websichere Farben ............ 450
Weiche Kante ........... 124,127,
130, 450
Weicher Pinsel .................... 77
Weichzeichnen ........... 268, 450
GaufSscher Weich-
zeichner .................... 270
WeiBpunkt
ermitteln ..
setzen .........
Weil, RGB
Werkzeug
ausgewdhltes ................. 30
per Tastaturkiirzel
aktivieren .................. 30
Quickinfo ... 30
verstecktes offnen ............ 29
Werkzeugbedienfeld ............ 29
Werkzeugleiste .................... 29
Werkzeugmendleiste ............ 30
Werkzeugpalette ................ 29
Werkzeugspitze einstellen .... 76
Wiederherstellungs-
informationen ................... 39
Windeffekt ... 307
Wischfinger-Werkzeug ....... 254

X

XMP-Datei ... 351
XMP-Dokument ................ 338
Z
Zdhne aufhellen ................ 256
Zauberstab ... 134
Zeichen-Bedienfeld ............ 365
Zeichenformat
andern ...
definieren ..
speichern
Zeichenformate ................. 367
Zeichenstift-Werkzeug ....... 386,
387, 391
Zeigerdarstellung ................ 425
Zentriert ... 365
ZOOM iiiiiiiieeiiieee, 40, 444
dynamischer ................. 41
Pixelraster ..................... 42
stufenloser ..................... 41
voriibergehend auszoomen 42
Zoom-Werkzeug ................ 41
Zurlickweisen ............cc..... 60
Zustand speichern ............. 158
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