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Gestalten Sie Ihre Webseiten professionell! Erfahren Sie in Kapitel 12,
n wie Sie Stylesheets einsetzen und CSS-Stile in Dreamweaver gekonnt
nutzen. AufSerdem zeigt Ihnen Hussein Morsy in Kapitel 13, wie Sie
richtig mit Bildern arbeiten: Bildformat, GréfSe, Ausschnitt, Schérfe.
Zusétzlich finden Sie das vollstdndige Inhalts- und Stichwortverzeichnis.
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Kapitel 12

Arbeiten mit CSS

So gestalten Sie Seiten mit
Cascading Stylesheets

» Wie erstelle ich CSS?

» Wie gehe ich mit CSS-Stilen um?

» Wie verschiebe ich CSS-Stile?

» Welche fortgeschrittenen Techniken gibt es?
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CSS Zen Garden

Schon seit Uiber zehn Jah-
ren kann man die hohe
Kunst des CSS-Designs
auf der Website http://
www.csszengarden.com
von Dave Shea bewun-
dern (siehe Abbildung
12.1). Der Autor zeigt
dort, wie man nur durch
Austausch der Stylesheets
das Design vollig veran-
dern kann. Die HTML-
Datei, die nur die Struk-
tur (wie Uberschriften
und Absdtze) und den
Inhalt der Seiten enthdlt,
bleibt dabei unverdndert.

Abbildung 12.1 »

Alle drei Webseiten von
www.csszengarden.com ver-
wenden die gleiche HTML-
Datei (oberes Bild) und unter-
scheiden sich nur durch den
Einsatz unterschiedlicher CSS-
Dateien. Hier konnen Sie
sehen, was alles mit CSS
moglich ist.

12 Arbeiten mit CSS

In Kapitel 9, »Das Design der Website mit CSS«, haben Sie bereits
intensiv mit CSS gearbeitet, um das Design fur die Beispielwebsite
zu erstellen. In diesem Kapitel werden wir noch tiefer in die Welt
von CSS eindringen.

12.1 Was sind Cascading Stylesheets?

Zur Formatierung von Seitenelementen wurde friher HTML ein-
gesetzt. Heute benutzt man dafur CSS (Cascading Stylesheets).
Mit dieser Sprache kénnen Sie sogenannte CSS-Stile oder CSS-
Regeln anlegen, die die Formatierung einzelner Elemente oder
auch Tags Ubernehmen.

Sie kénnen CSS entweder nur flr die Formatierung der Schrift
oder auch flr das gesamte Layout einer Website einsetzen. Vie-
les ist damit moglich.

css Zen Garden

The Beauty of CSS Design

CSS GARDEN

Was sind Cascading Stylesheets? 12.1

Mit den CSS-Techniken aus diesem Kapitel konnen Sie Ihre Inhalte
nicht nur optisch strukturieren, sondern auch ansprechend gestal-
ten. CSS gibt Ihnen dafur viele Moglichkeiten an die Hand, die
schon fast denen in richtigen Textverarbeitungen und Desktop-
Publishing-Programmen entsprechen. Probieren Sie Uber die be-
schriebenen Wege alles aus, was lhnen Dreamweaver anbietet.

Vorteile von CSS

Bei CSS-Websites ist die Verwendung von Tabellen zum Erstellen

des Layouts absolut tabu. Das Layout wird allein durch die CSS-

Datei definiert. Das hat folgende Vorteile:

» Erfullung der aktuellen Webstandards zu 100% (siehe http://
w3c.org)
Redesign allein durch Austausch der CSS-Datei moglich
HTML-Datei erheblich kleiner, dadurch schnellerer Seitenaufbau
Druckversion kann ein ganz anderes Aussehen haben
Suchmaschinen kénnen die Inhalte der Webseite besser erfassen
Site ist barrierefrei (und z.B. flr Vorlesesysteme geeignet)

Externe und interne CSS

Stile konnen sowohl innerhalb (intern) einer Webseite definiert
werden als auch auBerhalb (extern) in einer extra dafiir angeleg-
ten Stylesheet-Datei. /nterne Stile sind nur innerhalb der Webseite
gultig, in der sie angelegt wurden. Ihr Einsatz ist zum Beispiel sinn-
voll, wenn eine Uberschrift nur auf einer Webseite blau dargestellt
werden soll. Externe Stile, die fir mehrere Webseiten gelten sol-
len, werden in einer separaten Stylesheet-Datei definiert.

[ Coie [TTaHRR | Fnwurt | [ Lvevsic | @, Trek: gl - cssimem ] 41,

1 <!doctype html> [4]

S Uberschrift

2
3 <head>
4
5

#

<meta charset="UTF-8">
<title>Beispiel - CSS intern</title> Dies ist nur ein Beispiclabsatz.
6 <style type="text/css'">
T ohi{
8 font-size: 36px;
color: #FOO;
}
pi
font-size: 16px;
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</style>
</head>

P
[N T I N S S

| « Elesl

2
g
2
v

0 0 X 369x294+

Literaturhinweise

Da CSS ein komplexes
Thema ist, sollten Sie
weiterfuhrende Literatur
zu Rate ziehen. Folgende
weiterfiihrende Blicher
zum Thema CSS kann ich
Ihnen empfehlen:

» »Einstieg in CSS« von
Peter Miller, Galileo
Computing
»Modernes Webdesign
mit CSS« von Heiko
Stiegert, Galileo Design
»CSS — Das umfassende
Handbuch« von Kai
Laborenz, Galileo Com-
puting
»Fortgeschrittene CSS-
Techniken« von
Ingo Chao und Corina
Rudel, Galileo Compu-
ting

< Abbildung 12.2

Der interne Stil fur <h1> gilt
nur fir Uberschriften auf der
Webseite, in die er eingebun-
den wird.
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Interne und externe CSS
kombinieren

Es ist auch moglich, inter-
ne und externe Style-
sheets zusammen zu ver-
wenden. Wenn ein Stil
sowohl im internen als
auch im externen Style-
sheet definiert wird, hat
immer der interne Stil
Vorrang. Wenn zum Bei-
spiel das <h1>-Tag in der
externen Stylesheet-Datei
als grau und intern als
blau definiert wird, so
wird die Uberschrift in
blauer Schrift angezeigt.

Abbildung 12.3 »

Oben sehen Sie den Link zu
einer separaten CSS-Datei, in
der die Stile ftir das HTML-
Dokument extern gespeichert
werden.

Die Erstellung von internen Stilen ist in Dreamweaver CC sehr ein-
fach. Wie alle anderen Einstellungen fir HTML-Elemente kdnnen
auch sie Uber das EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld vorgenommen wer-
den (siehe Seite 201).

Externe Stylesheets werden in einer separaten Datei formu-
liert und auf dem Webserver abgelegt. Der Vorteil daran ist, dass
sie ganz einfach in mehreren Webseiten eingesetzt werden kon-
nen. Gleichzeitig wirken sich Anderungen in der CSS-Datei auto-
matisch auf alle betroffenen Webseiten aus. Angenommen, Sie
méchten die Farbe aller Uberschriften Threr Website von Grin in
Grau dndern, so mussen Sie nur den CSS-Stil in der Stylesheet-
Datei anpassen.

[T style.css e

Code [[ellen | Enwarf | Live-Ansicht | €, Tiel: [Beispiel - C55 extern ir s

1 <ldoctype html> E

henl> Uberschrift

<head>
<meta charset="UTF-8">

5 <titlesBeispiel - CSS extern</titles Dies ist nur ein Beispiel Absatz.
=<'L1'nk href:"s(ile]css" rel="stylesheet"

# =

v av
b ¥+

1 []

type="text/css">
7 </head>

<body>

<hi>Uberschrift </h1>

<p>Dies ist nur ein Beispiel Absatz.</p>
</body>

</html>

B 0 50 3cox262+
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CSS in Vorlagen einsetzen

Interne Stile beziehen sich normalerweise immer nur auf ein Doku-
ment. Wenn Sie sie jedoch in eine Vorlage integrieren, werden sie
auf alle Webseiten Ubertragen, die auf der Vorlage basieren.
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12.2 Methoden zur CSS-Erstellung

In Dreamweaver gibt es verschiedene Moglichkeiten zur Erstel-

lung von Cascading Stylesheets:

1. In den Seiteneigenschaften: Uber das Menl MODIFIZIEREN «
SEITENEIGENSCHAFTEN kénnen Sie komfortabel Hintergrund-
farbe, Standardschriftart und Hyperlink-Stile einstellen. Bei
dieser Methode werden die Stile nur intern angelegt.

. Im Eigenschaften-Bedienfeld: Uber das Fenster EIGENSCHAF-
TEN kdnnen Sie neue Stile sehr einfach durch die Definition
von Schriftfarben und SchriftgroBen erstellen. Auch bei dieser
Methode werden die Stile nur intern angelegt.

. Im Bedienfeld CSS-Designer: Im Fenster CSS DESIGNER kdnnen
Sie sowohl interne als auch externe Stile anzeigen und verwal-
ten. Diese Methode ist die komplexeste Methode, um CSS-
Regeln in Dreamweaver zu erstellen und zu bearbeiten.

. Im Bedienfeld CSS-Uberginge: Im CSS-UBERGANGE-Bedien-
feld kdnnen Effekte und Animationen im neuen CSS3-Standard
erstellt werden.

Am einfachsten ist es, CSS-Regeln zundchst nur Uber das EIGEN-
SCHAFTEN-Bedienfeld und die Seiteneigenschaften zu erstellen, da
hierfir HTML- oder CSS-Kenntnisse nicht erforderlich sind. Die
Stile werden mit dieser Methode jedoch nur intern abgespeichert.
Die Methode eignet sich daher nur, um schnell fir eine einfache
Website die Stile festzulegen. Wenn Sie mit der Zeit etwas mehr
Erfahrung mit CSS gesammelt haben, konnen Sie die Stile iber das
Bedienfeld CSS-DESIGNER verwalten.

CSS-Regeln iiber Seiteneigenschaften einstellen

Die wichtigsten Stile werden in Dreamweaver Uber die Seiten-

eigenschaften (MenU MODIFIZIEREN « SEITENEIGENSCHAFTEN) defi-

niert. Folgende Eigenschaften kénnen Sie dort einstellen:

» Schriftart, Schriftfarbe und SchriftgroRe

» Hintergrundfarbe und Hintergrundbild sowie Einstellungen des
Seitenrands

» Hyperlink-Stile und Rollover-Effekte




12 Arbeiten mit CSS Methoden zur CSS-Erstellung  12.2

3 Menii »Seiteneigenschaften« 6ffnen
Wahlen §|§ MENU - /\/\ODIFIZIEREI\.I . SEITENEIG.ENSCHAFTEN, oder v Abbildung 12.6
klicken Sie im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld auf die Schaltflache SEI-  jicken Sie auf SEITENEIGEN-

Wenn Sie die Seiteneigenschaften in einer Vorlage (Template)
konfigurieren, werden alle daraus erstellten Seiten automatisch
damit formatiert. Wenn Sie die Seiteneigenschaften einer Web-
TENEIGENSCHAFTEN. SCHAFTEN.

Schritt fiir Schritt - ofkene —— [v] ryperink Cloa  za[ v

Seltenelgenschaften feSt|egel1 [ Seiteneigenschaften... | | Listenelement...

seite einrichten, gelten die Einstellungen nur fur diese Seite.

1 Neue Seite erstellen

Erstellen Sie fur die Ubungen in diesem Kapitel eine neue HTML-
Datei, indem Sie DATEI « NEU wdhlen und anschliefend die Kate-
gorie LEERE SEITE, den SEITENTYP HTML und unter LAYouT den

4 Kategorie »Erscheinungsbild (CSS)«

Es 6ffnet sich ein Einstellungsfenster, das in mehrere Kategorien
unterteilt ist. In der ersten Kategorie, ERSCHEINUNGSBILD (CSS),
legen Sie die Eigenschaften der Schrift fest. Auch der Seitenrand
ldsst sich hier einstellen.

Eintrag KEIN. Speichern Sie die Datei zum Beispiel unter dem
Dateinamen »css_uebung.html« ab.

Abb“dung 12.4 » Neues Dokument

Seiteneigenschaften

Eine leere HTML-Seite Seitentyp: Layout:

erzeugen

Blindtextgenerator

Grafiker und Webdesig-
ner setzen gerne soge-
nannten Blindtext ein,
wenn die endgultigen
Texte noch nicht vorlie-
gen. Somit kénnen sie
bereits beim Layouten
mit einem Beispieltext
arbeiten. Auf der Website

T HTML <Kein>
D Leere Seite B ~
W css 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste, Kopf- un

T Less 3 Spalten fixiert, Kopf- und FuRzeile

% Fld. Rasterlayout T sass

T Ssess

Startvorlagen B JavaSeript
= eup

XML
Sievoriagen B

2 Text eingeben
Um die Auswirkungen der Stile zu sehen, muss Ihre Seite erst ein-

mal Text enthalten. Erstellen Sie eine Uberschrift mit dem For-
mat UBERSCHRIFT 2, und fiigen Sie darunter einen kurzen Absatz
ein. Da wir gleich auch noch einen Stil fur Datumsangaben anle-
gen, bendétigen wir noch eine solche Datumsangabe. Erstellen Sie
aulerdem einen leeren Hyperlink (siehe Kapitel 15, »Hyperlinks
einsetzen«).

% css_uebung.html®

Kategorie

Erscheinungsbild (CS5)

Erscheinungsbild (CSS)
Erscheinungsbild (HTML)
Hyperlinks (CS5)
Uberschriften (CSS)
Titel/Kodierung
Tracing-Bild

Seitenschrift: [ Lucida Grande,...[ » [ =]l [=]
ot
Textfarbe: El:l
Hintergrundfarbe: Ql:l
Hintergrundbild: ‘ | | purchsuchen... |

wiecernolen: [ []

Rander

Linker Rand: Rechter Rand:
Oberer Rand: Unterer Rand:

< Abbildung 12.7

I | |Abhre:han | |

Hier legen Sie die Schrift-

OK.

eigenschaften fest.

Die Kategorie ERSCHEINUNGSBILD (HTML) sollten Sie moglichst
nicht verwenden, da hiermit die Formatierungseigenschaften

ohne CSS definiert werden.

5 Kategorie »Hyperlinks (CSS)«
In der Kategorie HYPERLINKS (CSS) bestimmen Sie die Darstellung

http.//www.blindtext-

generator.de kdnnen Sie
Blindtexte sehr komfor-
tabel generieren lassen.

| Code [ Teilen _| Lve-Ansicht | @), Tiel: i,
Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text ldsst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt im
Raume steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer

der Hyperlinks. Falls gewtinscht, kénnen Sie hier abweichend von
der Standardschrift auch eine andere Schriftart und Schriftgrofe
einstellen.

im Schatten meines groBen Bruders »Lorem Ipsumg, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse
est percipi - Sein ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtextgenerator am 20.11.2009 erstellt und am 05.10.2013 tiberarbeitet.

Abbildung 12.5 »
Datei »css_uebung.html« S

B 0 B suxzrs

198



http://www.blindtextgenerator.de
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Abbildung 12.8 »

Sollen Links unterstrichen

werden?

Abbildung 12.9 »

Eigenschaften fur Uber-

schriften

Bei den Farbeinstellungen ist zu beachten, dass ein Hyperlink ins-
gesamt vier Zustdnde aufweisen kann. Fir jeden Zustand kénnen
Sie eine eigene Farbe definieren @:
» FARBE FUR HYPERLINK bestimmt die Farbe fur Links, die noch
nicht besucht worden sind.
BESUCHTE HYPERLINKS legt die Farbe flr Hyperlinks fest, die der
Besucher zuvor schon einmal angeklickt hat.
ROLLOVER-HYPERLINKS definiert die Farbe, die angezeigt wird,
wenn sich der Mauszeiger tber dem Link befindet.
AKTIVE HYPERLINKS legt die Farbe fest, die in dem Moment
angezeigt wird, wenn der Besucher mit der Maustaste auf den
Hyperlink klickt.

In der Liste UNTERSTREICHUNGSSTIL @ konnen Sie festlegen, ob
Uberhaupt und, wenn ja, in welchen Fillen die Hyperlinks unter-
strichen werden sollen.

Seiteneigenschaften

Kategorie Hyperlinks (C55)

Erscheinungsbild (CSS)
Erscheinungsbild (HTML) Schriftart fir Hyperlinks: [ (Gleich wie Sei... || [ =] =]

et ) O —
Uberschriften (CSS)

inks: [|[#0000cC Rollover-Hyperlinks: [JfI|[#F00
Titel {Kodierung Farbe fir Hyperlinks: [IM][20000cC | G W|[#Fo0 |

Tracing-Bild Besuchte Hyperlinks: IM|[#0000CC Aktive Hyperlinks: [F|[#F00 | o
Unterstreichungsstil: [Immer unterstreichen B2 )—_e

[Anwenden | [Abbrechen | [ ok |

6 Kategorie »Uberschriften (CSS)«
Neben der Schriftart kénnen Sie fur jedes Uberschriftenformat
eine individuelle GroRe und Farbe definieren.

Seiteneigenschaften

Kategorie Uberschriften (CS5)

Erscheinungsbild (CS5)
Erscheinungsbild (HTML) Schrift far Uberschriften: [ (Gleich wie Seitens... [v| [ [=]  [+]

Hyperlinks (CSS) Uberschrift 1: | |"‘ |px ﬂ|moooou ‘

Uberschriften (CSS)
Titel {Kodierung Uberschrift 2: [ [=] [px ]|

Tracing-Bild Uberschrift 3: | [=] [px =l
Uberschrift 4 [ [+] |px El
Uberschrife 5: [ [=] [px =l
Uberschrift &: | [+] |px Dl

| ‘ | Abbrechen ‘ | 0K I
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7 Anderungen iiberpriifen

Die weiteren Kategorien beziehen sich nicht auf die CSS-Stile. Kli-
cken Sie auf OK, um die vorgenommenen Einstellungen wirksam
zu machen.

[cose [ Toten [ || e | @, Toek sesmet-css0ra | 41,

Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text lasst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt
im Raume steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke
erschaffen, immer im Schatten meines groRen Bruders »Lorem Ipsume, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein
paar Zeilen lesen. Denn esse est percipi - Sein ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtextgenerator am 20.11.2009 erstellt und am 05.10.2013 uberarbeitet.

<body> <p> B @ BF 8ux2r1s

CSS-Regeln iiber Eigenschaften-
Bedienfeld einstellen

Uber die Seiteneigenschaften haben wir gelernt, wie wir Ein-
stellungen vornehmen, die die gesamte Seite betreffen. Was ist
jedoch, wenn wir einzelne Textstellen individuell formatieren
maochten? In unserem Beispieltext méchten wir z.B. die Datums-
angaben in Rot und fett formatieren.

Inline-Stile | Eine einfache Mdglichkeit, einzelne Textbereiche

zu formatieren, sind /Inline-Stile. Das EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld

besitzt zwei Modi.

» Im HTML-Modus nehmen Sie Einstellungen vor, die den HTML-
Code betreffen. Dazu gehort etwa die Einstellung der Formate
(wie z.B. UBERSCHRIFT 1 oder ABSATZ).

B css S Cr—— Oz ]

< Abbildung 12.10
Die Anderungen sind jetzt
wirksam.

v Abbildung 12.11
HTML-Modus des EIGEN-
SCHAFTEN-Bedienfelds

‘Sgimnmganschlhen...‘ | Listenelement...

» Im CSS-Modus bestimmen Sie die wichtigsten Stileigenschaf-
ten, wie z.B. Schriftart, Schriftgrofe und Schriftfarbe.

Eigenschaften

o Zehegel (body ____ v|| Sewitan [D wosacne..v] [ |v] [ || EIEIEE]

(B css | | Regel bearbeiten | [ €SS Designer | Grihe [14 [=] ‘px \vl l__l
&
a3

v Abbildung 12.12
CSS-Modus des EIGEN-
SCHAFTEN-Bedienfelds

Seiteneigenschaften...
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Abbildung 1213 »
Eine leere HTML-Seite
erzeugen

Diese Angaben beziehen sich immer auf die im Feld ZIELREGEL
@ angegebenen Elemente. In unserem Beispiel beziehen sich die
Stileigenschaften auf body. Im letzten Abschnitt wurde durch
Einstellen der Seiteneigenschaften u.a. diese Regel automatisch
angelegt.

Mit dem EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld kdnnen Sie einen Textbe-
reich markieren und ihm anschlieBend Schriftart, SchriftgroRe,
Schriftfarbe und andere Attribute zuweisen. Daraufhin erstellt
Dreamweaver einen neuen Inline-CSS-Stil. Bei einem Inline-CSS-
Stil werden die CSS-Eigenschaften, wie z.B. die SchriftgroRe, nur
fur den markierten Bereich festgelegt.

Schritt fiir Schritt
Inline-Stil im Eigenschaften-Bedienfeld erstellen

1 Datei 6ffnen
Offnen Sie die Datei »css_uebung.html« aus der vorherigen
Schritt-flr-Schritt-Anleitung, oder erstellen Sie eine neue HTML-
Datei, indem Sie DATEI « NEU wdhlen und anschlieBend die Kate-
gorie LEERE SEITE, den SEITENTYP HTML und unter LAvouT den Ein-
trag KeIN wahlen.

__ Neues Dokument

Seitentyp: Layout:

D Leere Seite . .
W css 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste, Kopf- un

T Less 3 Spalten fixiert, Kopf- und FuRzeile
% Fld. Rasterlayout T sass

T Ssess
Startvorlagen 8 JavaScript

= eup

XML
Svecriegen B

2 Textstelle markieren
Markieren Sie eine Textstelle, die Sie formatieren mochten. Im fol-
genden Beispiel soll das Datum im FlieRtext umgestaltet werden.

3 Schriftart, Schriftfarbe usw. einstellen

Im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld kénnen Sie im Modus CSS @ u.a.
die SCHRIFTART ©, GROSSE @, FARBE @ und SCHRIFTSTARKE @
(Bold) einstellen. Achten Sie darauf, dass unter ZIELREGEL » INLINE-
STIL @ ausgewahlt ist.

Methoden zur CSS-Erstellung  12.2

* css_uebung.html*

[ code [ Teter [Entwart || tve-tvsicn | G @, B 6% L @, & e

Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text l&sst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt im
Raume steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer
im Schatten meines groen Bruders »Lorem Ipsume, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse
est percipi - Sein ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtextgenerator am EEIFOIE] erstellt und am 26.04.2010 lberarbeitet.

<body> <p>{<span.datum>} TR Q w0 2 @ W |§| 784x 262 # 1K /1Sek Unicode (UTF-8)
Eigenschaften

e — zelregel [<imnestiy | v]  Sehnftan (A, fevetie, sansert v [B] 7
s ) [Regel bearbeiten | [ C55-dedenicl | Grohe [#osd

2] e 0 0 0

4 Programmierung liberpriifen

Auch wenn Dreamweaver lhnen die Arbeit abnimmt, den HTML-
und CSS-Code manuell einzugeben, ist es ratsam, ab und zu im
Code nachzusehen, was Dreamweaver flir uns »programmiert«
hat. Wenn Sie in die Teilen- oder Code-Ansicht wechseln, kénnen
Sie sehen, welche Wirkung lhre Einstellung im HTML-Code hat.
Bei einem Inline-CSS-Stil wird der markierte Bereich mit einem
span-Tag umgeben, und die CSS-Eigenschaften werden im Style-
Attribut zum span-Tag gespeichert. In unserem Beispiel wird die
Farbe (color) eingestellt und die Schrift auf Fett (bold) gesetzt.

35 <body>

36 <hl»Der Blindtext</hl>

37 <prlberall dieselbe alte Lefer. Das Layout ist fertig, der Text lisst auf sich warten.
Damit das Layout nun nicht nackt im Raume steht und sich klein und leer vorkommt, springe
ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer im Schatten meines grofen
Bruders »Lorem Ipsum«, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse
est percipi - Sein ist wahrgenommen werden.</p>
<p>Der Text wurde mit dem <a href="http://www.blindtextgenerator.de/">Blindtextgenerator</a>
am [<span_style="color: #FF800@; font-weight: bold;">28.11.2009</span> erstellt und am
05.10,2013 Uberarbeitet.</p>
</body>
</html>

HEGIE

*1 ]

<body> <p> Espans]

Eigenschaften

<> HTML Zielregel [ < Inline-stil > B2 Schriftart [ Lucida Grande,...| v | | [+ ] [bold [ =]
[hcs] Regel bearbeiten CSS Designer Groke [14 [=] [ | ] WA[#rroo00 |

5 Inline-stil entfernen

Um einen Inline-Stil zu entfernen, I6schen Sie einfach die vorge-
nommenen Einstellungen im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld. In unse-
rem Beispiel brauchen Sie dazu nur den Farbwert »#f0000« und
»bold« zu 16schen.

< Abbildung 1214
Das Datum soll gestaltet
werden.

< Abbildung 1215
Code-Ansicht
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Abbildung 12.16 »
CSS-Klasse .datum im Fenster
EIGENSCHAFTEN zuweisen

Das Erstellen eines Inline-Stils wie oben beschrieben hat zwar den
Vorteil, dass man sehr einfach Texteigenschaften dndern kann.
Wenn man jedoch die gleichen Eigenschaften auch auf andere
Textstellen anwenden will, muss man fur jede Textstelle erneut
die Eigenschaften zuweisen. In den nachfolgenden Abschnitten
werden Sie lernen, wie mit CSS-Klassen die Arbeit mit CSS ver-
einfacht wird.

CSS-Klassen zuweisen | Mit CSS-Klassen konnen mehrere Text-
stellen einheitlich formatiert werden. Im CSS-DESIGNER-Bedien-
feld (siehe ndchsten Abschnitt) erstellt man dazu eine CSS-Klasse
(z.B. mit dem Namen .datum). Der Punkt am Anfang des Namens
signalisiert, dass es sich um eine CSS-Klasse handelt. Im Doku-
mentenfenster wird dann die Textstelle markiert und unter Ziel-
regel im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld die Zielregel .datum ausge-
wahlt. Sie konnen die CSS-Klasse auch bei weiteren Textstellen
Ubernehmen.

[ Code [ Tellen [[Entwart | [ Live-Ansicht | @) Tiel: [Bciswiel - €55 Ubung i

Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text ldsst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt
im Raume steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke
erschaffen, immer im Schatten meines groRen Bruders »Lorem Ipsume, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein
paar Zeilen lesen. Denn esse est percipi - Sein ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtextgenerator am 20.11.2009 erstellt und am [{ER Bl iberarbeitet.

<bedy> <p> [EEpan.datums| B O B suxan s

<> HTML Zielregel [ datum [ vl schriftart [ Lucida Grande,.. [v| [ [w][ [v]
[ = [ Regel bearbeiten ] [ CSS Designer ﬁ Groke 14 [=] [ | »| WA[#rroo00 |

Listenelement... |

12.3 CSS-Regeln mit dem CSS-Designer
verwalten

Das mdchtigste Werkzeug zum Erstellen und Verwalten von CSS-
Stilen ist das Bedienfeld CSS-DESIGNER.

Fur die Erstellung von Stylesheets auf diese Weise sind grund-
legende HTML-Kenntnisse hilfreich. Werfen Sie dazu einen Blick
in Kapitel 2, »Die Sprachen des Web«. In Kapitel 9, »Das Design

CSS-Regeln mit dem CSS-Designer verwalten 12.3

der Website mit CSS«, wird gezeigt, wie Sie Schritt fur Schritt das
CSS-DesIGNER-Bedienfeld einsetzen konnen.

Die vier Bereiche des Bedienfelds »CSS-Designer«

Das CSS-DEesIGNER-Bedienfeld besteht aus den vier Bereichen
QUELLEN, @MEDIEN, SELEKTOREN und EIGENSCHAFTEN. Fur die
Erstellung einer neuen CSS-Regel mussen in jedem Bereich Ein-
stellungen vorgenommen werden.

Beim Anlegen einer CSS-Regel entscheidet man sich zundchst
unter QUELLE, in welcher CSS-Datei die Regel gespeichert werden
soll. AnschlieBend legt man unter @ MEDIEN fest, fir welche Aus-
gabegerdte die Regel gelten soll. Unter SELEKTOREN wird bestimmt,
auf welche Elemente der Seite sich die CSS-Regel beziehen soll.
Und zuletzt stellen Sie unter EIGENSCHAFTEN die Formatierung wie
SchriftgroRe, Farbe etc. ein.

uelle
Quellen Q
<style> ) Wo wird die CSS-Regel
boilerplate.css gespeichert?
@Medien @Medien
GLOBAL
only screen and ( min-width : 481px )
only screen and ( min-width : 769ox )

Fiir welches Ausgabemedium
gilt die CSS-Regel?

Y

Selektoren

Auf welche Elemente bezieht
sich die CSS-Regel?

= Y
BEOOBE Onrvenens Eigenschaften
[T Text i
color : [ #7as585 Wie soll das Element
font-family  : Gill Sans, Gill Sans... aussehen?
font-style 1 norma -

font-variant

font-weight
font-size
line-height
text-align

text-decoration

< Abbildung 12.17
Das CSS-Bedienfeld besteht
aus vier Teilen.
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Abbildung 12.18 »
Der Bereich QUELLEN im CSS-
DESIGNER-Bedienfeld

Abbildung 12.19 »
Der Bereich @/MEDIEN im
CSS-DEsIGNER-Bedienfeld

Die einzelnen Bereiche sehen wir uns im Folgenden genauer an.

Bereich Quelle | Hier werden alle CSS-Dateien gelistet, die mit der
aktuellen Webseite verkntipft sind. Durch den Klick auf das Plus-
symbol kénnen neue CSS-Dateien angefliigt werden. Ein Klick auf
das Minussymbol entfernt die selektierte CSS-Datei vom Doku-
ment. Die CSS-Datei selbst wird dabei nicht geléscht, sondern
lediglich die Verknlpfung. Inline-CSS-Stile werden als <style>
gelistet.

CSS Designer
Quellen

<style>
boilerplate.css

Bereich Medien | Im Bereich @ MEDIEN werden die Medienabfra-
gen (engl. Media Queries) gelistet.

screen and { min-width @ 481px )
screen and { min-width : 76%9px )
print

Mit Medienabfragen konnen Sie festlegen, fir welche Ausga-
begerdte die CSS-Regeln gelten sollen: Mit der Medienabfrage
PRINT gelten die nachfolgenden Regeln nur, wenn das Dokument
gedruckt wird. Die Medienabfrage SCREEN bezieht sich hingegen
nur auf Bildschirme. Es sind auch Medienabfragen moglich, die die
BildschirmgroBe abfragen. Die Medienabfrage max-width: 480px
bezieht sich z.B. nur auf Bildschirme mit einer maximalen GroéBe
von 480 px (Smartphone). Medienabfragen kénnen tiber das Plus-
symbol angelegt werden.

In der Liste der Medienabfragen im CSS-Bedienfeld steht ganz
oben immer GLoBAL. Wenn GLOBAL selektiert ist, beziehen sich
die nachfolgenden CSS-Regel auf keine spezielle Medienabfrage,
sondern gelten global.

CSS-Regeln mit dem CSS-Designer verwalten 12.3

el ediena blag e de e e

Bitte definieren Sie unten die zu ver dende Medi

— Bedingungen

[ media | =] [ screen Iv] anD

[ max-width I =] [280 |[px I¥]

Code

@media screen and (max-width:488px)}{

1

Hilfe | | Abbrechen || 0K

Wenn Sie die Funktion FLIESSENDE RASTERLAYOUTS verwenden,
sind automatisch die Medienabfragen SCREEN AND (MIN-WIDTH:
481 px) und SCREEN AND (MIN-WIDTH: 769 PX) angelegt.

Bereich Selektoren | Die Selektoren geben an, auf welche Ele-
mente sich die CSS-Regel beziehen soll.

Selektoren +
=

hitml

body

hi

Durch Klick auf das Plussymbol wird ein neuer Selektor erstellt.
Die CSS-Regel mit dem Selektor »h1« legt das Design fur das
HTML-Tag <h1> fest, das der Beschreibung von Uberschriften vom
Format UBERSCHRIFT 1 dient. Solche Selektoren werden Tag-Selek-
toren genannt.

Die Selektoren, die mit einem Rautenzeichen (#) beginnen,
beziehen sich auf die Bereiche im HTML-Dokument, die ein ID-
Attribut besitzen, wie z.B. <div id="kopfbereich">. Die Selek-
toren, die mit einem Punkt beginnen, wie z.B. ».datumg, heilen
Klassen-Selektoren. Klassen-Stile kénnen Sie im Gegensatz zu Tag-
Stilen auf beliebige Textstellen anwenden (siehe Abschnitt »CSS-
Klassen zuweisen« auf Seite 204).

< Abbildung 12.20

Die Medienabfrage gilt fur
Bildschirme mit einer Breite
von maximal 480 px.

< Abbildung 12.21
Der Bereich SELEKTOREN im
CSS-DEesIGNER-Bedienfeld
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Fehlende Ubersetzung?

Bei ndherem Hinsehen
mag sich der eine oder
andere Leser fragen,
warum sich Adobe nicht
die Mihe gemacht hat,
die Namen der Eigen-
schaften (wie zum Bei-
spiel FONT-sIZE) zu Uber-
setzen. Der Grund ist
ganz einfach: Die Namen
der hier angezeigten CSS-
Eigenschaften sind die
Original-CSS-Attribut-
namen, wie sie auch im
Quelltext stehen. Dies ist
insbesondere fir fortge-
schrittene Anwender sehr
sinnvoll.

Bereich Eigenschaften | Die Eigenschaften legen das Aussehen
der Elemente fest, auf die sich der Selektor bezieht. Es kénnen
Uber 70 Eigenschaften eingestellt werden. Sie sind im Bereich
EIGENSCHAFTEN des CSS-Designers in finf Kategorien unterteilt:
» Layout: Eigenschaften wie Breite (width), Hohe (height),
AuRenabstidnde (margin), Innenabstande (padding) und Sicht-
barkeit (visible)
Text: Eigenschaften wie Textfarbe (color), Schriftart (font-
family) und SchriftgroBe (font-size)
Rahmen: Eigenschaften wie Rahmenfarbe (border-color),
Rahmendicke (border-width) und Rahmenstil (border-style)
Hintergrund: Eigenschaften wie Hintergrundfarbe (back-
ground-color) und Hintergrundbild (background-image)
Andere: Eigenschaften wie Listenstil-Position (1ist-style-
position) und Listenstil-Typ (1ist-style-type)

In Kapitel 9, »Das Design der Website mit CSS«, werden viele
Eigenschaften praktisch eingesetzt.

12.4 Effekte mit CSS-Ubergingen

Im neuen CSS3-Standard kénnen Sie Animationseffekte mithilfe
sogenannter CSS-Transitions kreieren, ohne dass Sie JavaScript
oder Flash verwenden miussen. In Dreamweaver CC wird die
Funktion CSS-Ubergédnge genannt.

Mit CSS-Ubergdngen transformieren Sie einzelne CSS-Attri-
bute, wie z.B. die Hintergrundfarbe (background-color), von
einer Farbe zu einer anderen. Dabei konnen Sie u.a. die Zeit, die
fur diesen Vorgang bendtigt wird, einstellen. Es ist beispielsweise
auch moglich, Elemente zu vergroBern, indem Sie etwa das CSS-
Attribut width verdandern.

Im folgenden Beispiel werden wir mit CSS-Ubergdngen einen
sogenannten Rollover- bzw. Hover-Effekt erstellen. Wenn der
Webseitenbesucher mit der Maus Uber einen Link fahrt, soll die
Hintergrundfarbe von Gelb langsam nach Rot transformiert wer-
den.

Effekte mit CSS-Ubergidngen 12.4

800 CSS Ubergédnge "
[8 file:///Users fhussein/git-repos /dwbuch | ¢ | Reader ]))

Demo fiir CSS-Ubergiinge

800 CSS Ubergédnge "
[8 file:///Users /hussein/git-repos /dwbuch | & | Reader ]»

Demo fiir CSS-Ubergiinge

A Abbildung 12.22
Hover-Effekt mit CSS-Ubergang realisiert, oben gelb, unten rot

Schritt fiir Schritt
CSS-Ubergang erstellen

1 Webseite vorbereiten
Erstellen Sie zunadchst eine Seite mit einem Link.

Code ﬁ Entwurf || Live-nsicht | @@ Titel: .

<!doctype html>

i | Demo fiir CSS-Uberginge

3 <head>
<meta charset="UTF-8">

E ]

<title>Css Ubergange</title> Hier klicken

& </head>

v A

L

g <body>

2 <hl>Demo fiir CSS-Ubergénge
</h1>
<p><a href="#">Hier klicker|</a></p>
</body>

3 </html>

= L
oy

« Gl &

[«
<body> <p> <a> B O B3 377x317¢

2 Quelle auswihlen

Wahlen Sie im CSS-Designer zundchst eine Quelle aus. Falls keine
Quelle zur Auswahl steht, kénnen Sie auch auf das Plussymbol kli-
cken und AuUF DER SEITE DEFINIEREN wdhlen, damit die CSS-Regel
im HTML-Dokument (Inline-CSS) gespeichert wird.

Browserkompatibilitat

Leider unterstiitzt der
Internet Explorer erst ab
Version 10 die CSS-Uber-
gdnge. Das ist jedoch
kein Argument, ganz auf
die CSS-Ubergénge zu
verzichten. Im Internet
Explorer vor Version 10
wird die Funktion einfach
ignoriert — es kommt also
zu keinem Fehler in der
Darstellung.

Andere moderne Web-
browser wie z.B. Safari,
Chrome oder Firefox,
fihren die CSS-Ubergén-
ge ohne Probleme aus.

< Abbildung 12.23
Beispielseite mit einem Link
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Abbildung 12.24 »
Quelle wéhlen

Quellen +

ALLE QUELLEN
<style>

@Medien : GLOBAL

Selektoren T =

N

Eigenschaften + -

[ Nur verwendete

E

[ rahmen
border-color
border-width ;

—D Hintergrund
background-
i s | .| wrrrroo

|E| Andere

border + 2px solid 000000

A Abbildung 12.25
Rahmenattribute einstellen

CSS Designer

Quellen +s

Klicken Sie auf +, um ein| Neue CS5-Datei erstellen

hinzuzufligen.
Vorhandene CS5-Datei anhingen

Auf der Seite definieren

@Medien

Wdhlen Sie die C55-Quelle aus und kiicken Sie auf
+, um eine Medlenabfrage hinzuzufiigen.

Selektoren
(2

Wahlen Sie die C55-Quelle aus und klicken Sie auf
+, um einen Selektor hinzuzufiigen.

Eigenschaften

3 Sselektor ».spezial« erstellen
Erstellen Sie anschlieRend den Selektor ».spezial«.

4 css-ttribute festlegen

Stellen Sie in der Kategorie HINTERGRUND @ das CSS-Attribut
Background-Color z.B. auf eine gelbe Farbe. In der Kategorie
RAHMEN legen Sie unter border-style den Wert solid (durch-
gezogene Linie) fest, stellen die Linienstdrke (border-width) auf
2px ein und wahlen als Linienfarbe (border-color) Schwarz aus.

5 css-Ubergang erstellen

Waéhlen Sie FENSTER « CSS-UBERGANGE, um das Bedienfeld CSS-
UBERGANGE zu 6ffnen. Klicken Sie auf das Plussymbol, um einen
neuen CSS-Ubergang zu erstellen.

A Abbildung 12.26
Bedienfeld CSS-UBERGANGE

Effekte mit CSS-Ubergingen

6 Ubergang einstellen

Um einen Ubergang der Hintergrundfarbe nach Rot zu erstellen,
nehmen Sie folgende Einstellungen vor: Wahlen Sie unter ZIeL-
REGEL die von uns eben erstellte CSS-Regel .spezial aus. Da wir
einen Effekt erzielen mochten, der beim Uberfahren mit der Maus
entsteht, wahlen wir unter UBERGANG BEI den Wert HOVER aus.
Unter DAUER stellen Sie den Wert auf 1. Damit der Effekt sofort
beginnt, legen Sie eine VERZOGERUNG von O fest. Als ZEITFUNKTION
wahlen Sie LINEAR.

Da wir die Hintergrundfarbe verdndern wollen, klicken Sie auf
das Plussymbol und stellen die Eigenschaft BACKGROUND-COLOR
ein. Als Farbe weisen Sie dann unter ENDWERT z. B. Rot zu. Klicken
Sie anschlieBend auf die Schaltfliche UBERGANG ERSTELLEN.

_ Neuer Ubergang

Zielregel: | .spezial

Ubergang bei: | hover

_| Verwenden Sie fir alle Eigenschaften d

Dauer: |]_

Verzégerung: | 0

Zeitfunktion: [linear

Eigenschaft:
background-calor Endwert: Eﬂ-‘m

[ [=]

wo der Ubergang erstellt werden soll: | (Nur dieses Dokument) v

[ Abbrechen | | Ubergang erstellen |

A Abbildung 12.27
CSS-Ubergang einstellen

7 CSS-Regel zuweisen

Als Letztes weisen Sie die CSS-Regel .spezial noch dem Link zu,
indem Sie den Link markieren, dann im EIGENSCHAFTEN-Bedien-
feld auf den CSS-Modus @ wechseln und unter ZIELREGEL @ die
Option speziAL auswahlen (siehe Abbildung 12.28).

12.4
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Abbildung 12.28 »
CSS-Regel zuweisen

Abbildung 12.29 »
Fertiger CSS-Ubergang

[[Code [Tt | Evoart || Dve-sosich | @, Tl [C Chernge ] 41,

1 adding-bottom: 5px; A . " .
L badding tere: spet Demo fiir CSS-Ubergiinge
13 border: 2px solid #000060;
%) [Hier klicken
15 </style>

i 16 </head>
17
18 <body>
19 <hl>Demo fiir CSS-Uberginge

§ |20 </h1>
[T ¥ <p><a href="#">Hier Klicken</a></p>
B 22 </body
<, >
P ii /html

Neue Regel
¥ I‘ <Neuer Inline-Stil>
[<bocy> <> @S Klasse anwenden B0 smxr:
Figenschaften <Klasse entfernens
<> HTL Zielregel [<Neuer Inline-Stl> [ v]  spezial [ = 1=
-l CS5 Designer Mehrere Klassen anwenden... 2

Seiteneigenschaften...

02 0

8 Fertig

In der Code-Ansicht kdnnen Sie sehen, wie Dreamweaver fur Sie
den CSS-Code generiert hat. Den Effekt kénnen Sie nun z.B. in
der Live-Ansicht testen.

* _css-uebergang.htmi®
Cnde- Live-Ansicht | @ Titel: [CSSUberginge | It

1 adding-bottom: 5px; A . " .
L badding tere: spet Demo fiir CSS-Ubergiinge
13 border: 2px solid #000660;
= M Hier kli
15 </style>
P 16 </head>
17
18 <body>
<h1>Demo fiir CSS-Ubergénge
</h1>
<p><a href="#" class="spezial'>Hier Klicker</a></
p>
</body>
</html>

<body> <p> <a.spezial> B O B3 377x297¢
Eigenschaften

e Zvegel [z ] seoriton [ swammonr v] [ [v][_I+] EIEI=IE]
[mes] cote [fomeTv]| 1v] O] ]

Seiteneigenschaften...

In den ndchsten Kapiteln werden wir nun noch einmal einen
grindlichen Blick auf die Seitenelemente werfen, die Sie in Ihre
Webseiten und Vorlagen einfligen kdnnen. Den Anfang machen
Grafiken und Bilder.

Kapitel 13

Bilder einfiigen

So bringen Sie Farbe auf
lhre Webseiten

Welches Bildformat nutze ich fur welchen Zweck?
Wie bestimme ich die BildgroRe?
Wie schneide ich Bilder zu, scharfe sie oder richte sie aus?

Wie importiere und bearbeite ich Photoshop-Dateien?
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Bilder fiir Texte

In der Vergangenheit war
es Ublich, Bilder auch fir
Uberschriften und Meniis
zu verwenden, wenn
diese Schriften enthalten,
die nicht bei jedem
Benutzer installiert sind.

‘7m,fme<mtm

A Abbildung 131
GIF-Bilder werden gern als
Uberschriften in einer
Webseite verwendet, wenn
der Text typografisch
gestaltet werden soll.

Diese Technik hat u.a.
den Nachteil, dass die
Texte insbesondere bei
VergroRerung der Seite
oder bei Betrachtung auf
Retina-Displays (wie z.B.
beim iPad oder Macbook
Pro) pixelig aussehen.
Heute kénnen ohne Pro-
bleme Schriften in die
Webseite mit eingebun-
den werden.

13 Bilder einfiigen

Text allein ist langweilig, und Bilder sagen mehr als tausend Worte.
In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie grafische Elemente in lhre
Webseiten einfligen und sie in Dreamweaver nachbearbeiten.

13.1 Bilder bearbeiten

Wenn Sie zum Beispiel Fotos mit lhrer Digitalkamera machen, eig-
nen sich die Bilder in der Regel noch nicht, um auf eine Webseite
gestellt zu werden. Sie sollten sie zuerst in einem Bildbearbeitungs-
programm, wie z.B. Photoshop, nachbessern, um etwa die Bild-
groRe anzupassen und ein wenig mehr Helligkeit und Schérfe in die
Bilder zu bringen. Dreamweaver arbeitet hervorragend mit Pho-
toshop zusammen (siehe letzten Abschnitt dieses Kapitels, 13.5).

Méchten Sie aber nur einige grundsdtzliche Anpassungen vor-
nehmen, so konnen Sie auch in Dreamweaver |hre Bilder direkt
nachbearbeiten, ohne dass Sie daflr ein anderes Programm ein-
setzen mussen. Sie kénnen zum Beispiel ein Foto aus lhrer Digi-
talkamera direkt mit Dreamweaver in eine Webseite einfligen
und dort das Bild verkleinern, Ausschnitte daraus freistellen und
Helligkeitskorrekturen durchfihren. Mehr dazu erfahren Sie in
Abschnitt 13.4, »Bildeinstellungen«.

13.2 Bildformate fiir das Web

Bevor Sie Bilder in eine Webseite einfiigen kdnnen, missen Sie sie
zundchst erstellen, bearbeiten und in einem Format abspeichern,
das ein Webbrowser lesen kann. Die Wahl des richtigen Formats
entscheidet Uber die Qualitdt des Bildes. Fur das Web ist jedoch
auch die DateigroBe relevant. Je kleiner die Datenmengen der Bil-
der, desto geringer sind die Wartezeiten fur den Internetnutzer
beim Laden der Seiten.

Bildformate fuir das Web 13.2

Jedes Grafikformat hat seine Vor- und Nachteile. Die drei wich-
tigsten und gebrduchlichsten Formate fur Webseiten stelle ich
hier kurz vor.

GIF

Das GIF-Format (Graphics Interchange Format) ist ideal fur Bilder,
die héchstens 256 Farben enthalten. Gezeichnete Grafiken fallen
hédufig darunter, insbesondere Illustrationen ohne Farbverldufe,
die in einem Grafikprogramm wie beispielsweise Adobe Illustrator
erstellt wurden.

Fir Fotos ist das GIF-Format wegen der wenigen Farben in
der Regel ungeeignet. Auch Fotos, die scheinbar nur wenige Far-
ben enthalten, kommen fir dieses Format meist nicht in Frage,
da zumindest einige Stellen darin — besonders Farbverldufe — in
schlechter Qualitédt dargestellt werden.

In Abbildung 13.2 sehen Sie ein Beispiel dazu: Auf der lin-
ken Seite befindet sich das Originalbild und auf der rechten das
Foto als GIF-Datei mit 64 der verfigbaren 256 Farben. Selbst im
Schwarzweil-Druck ist die schlechte Qualitat erkennbar.

Pixel- und
Vektorgrafiken

Im Gegensatz zu Pixelgra-
fiken bestehen Vektorgra-
fiken nicht aus einzelnen
Pixeln, sondern basieren
auf elementaren Formen
wie Linien, Kurven, Krei-
sen, Rechtecken usw. Das
Besondere an Vektorgra-
fiken ist, dass sie auflo-
sungsunabhdngig immer
neu skaliert werden kon-
nen.

v Abbildung 13.2
Originalbild und GIF-Datei

@00 1 936033269_9200e704ab_o.jpg : Seite 1 @ 100% (Bitmap)*

# Original  BElvorschau [[Dafach] FRafach

| Original: Unbenan.. | GIF (Dokument, f1. 0% Rasterung
54. Angepasst
8 sek. mit 56kbps 32 Farben

Seitel . M I~ M 1 4 1p @ 759x521

100% .,
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1-Bit-Transparenz

GIF bietet nur eine soge-
nannte 1-Bit-Transpa-
renz. Das heift, die Bild-
punkte sind entweder
transparent (durchsichtig)
oder nicht. Genau das
sind die beiden Zustdnde
eines Bits. Das PNG-For-
mat unterstitzt sogar
8-Bit-Transparenz. Damit
kénnen Bildpunkte auch
halbtransparent einge-
stellt werden. Insgesamt
gibt es 256 (2 hoch 8)
Abstufungen zwischen
vollstandig sichtbar und
unsichtbar. Mit GIF und
PNG lassen sich dadurch
unsichtbare Stellen in
einem Bild festlegen, was
etwa freigestellte Bilder
auf Webseiten ermog-
licht.

Grafikprogramme wie Photoshop bieten Funktionen an, mit
denen Sie die Qualitdt der GIF-Bilder optimieren kdnnen. Aller-
dings steigt dann meist auch die DateigroRe.

GIF-Bilder kénnen transparente Bereiche enthalten, die den
Hintergrund durchscheinen lassen. Die Ergebnisse sind aber meist
nicht sehr hochwertig, da die Rdnder der transparenten Bereiche
oft pixelig aussehen.

Sie kénnen sogar mehrere Einzelbilder innerhalb eines GIF-
Bildes speichern und hintereinander in einer Animation abspie-
len. GIF-Animationen eignen sich allerdings nur fur kleinere Bil-
der (bis zu einer Grole von etwa 150 x 150 Pixeln), da sonst die
Datenmenge zu grol wird. Fur aufwendigere Animationen sollten
Sie besser das Flash-Format verwenden oder noch besser HTML/
CSS-Animationen wdahlen (siehe Abschnitt 22.3, »Adobe Flash
CC« und »Edge Animate CC«). Daher wird das GIF-Format heut-
zutage nur noch in wenigen Ausnahmen eingesetzt.

000

Animation

polieee

-2 ggss - -® 0p5Ss- S 0055 - P 00Ss- -f 0OSS - P Q055 - 5&05&—
1001-mal v [<4[I] >[R[ &[T (=== K12

A Abbildung 13.3
Eine GIF-Animation mit ihren Einzelbildern

JPEG

Das JPEG-Format (Joint Photographic Experts Group) ist das meist-
verwendete Grafikformat im Web. Die Bilder kénnen damit natur-
getreu mit 16,7 Millionen Farben als JPEG-Datei gespeichert wer-
den. Damit die Dateien nicht zu groR werden, werden die Bilder
komprimiert. Die Kompression ist immer mit Verlust von Bildin-
formationen verbunden. Den Grad der Kompression stellen Sie im
Grafikprogramm ein. Je starker die Kompression, desto schlechter
ist die Qualitdt des Fotos.

Das Originalfoto (oben links) in Abbildung 13.4 hat oben rechts
eine Qualitdt von 80%, unten links von 10% und unten rechts
von 509%. Das Bild unten links hat zwar eine kleine DateigroRe

Bildformate fuir das Web 13.2

(6,28 KByte), ist aber aufgrund der schlechten Qualitat nicht zu
gebrauchen.

Viele Digitalkameras speichern die Fotos bereits im JPEG-For-
mat ab. Somit mussen Sie die Bilder nicht einmal mehr umwan-
deln, um sie auf einer Webseite einzusetzen. Transparente Berei-
che und Animationen werden vom JPEG-Format nicht unterstitzt.

Die Ubliche Dateiendung von JPEG-Bildern ist nicht etwa
»jpeg«, sondern »jpg«.

v Abbildung 13.4
Originalfoto (oben links) und
JPEG-Version in unterschied-
lichen Kompressionsstufen

@06 1 936933260_0200e704ab_o.jpg : Seite 1 @ 100% (Bitmap)*

# original  Evorschau  [T]2fach I-EEm’ad'r‘

Original: Unbenan,. JPEG (Dokument, f, 80 Qualitit
47.76k
7 sek. mit 56kbps

JPEG (Dokument, f» 10 Qualitit JPEG (Dokument, f, 50 Qualitit
6.28k 18.73k
1 sek. mit 56kbps 3 sek. mit 56kbps

Seitel . M =M 1L @ 759x521 100% .

PNG

Das PNG-Format (Portable Network Graphics) vereint die Vorteile
von JPEG und GIF. Es speichert die Bilder verlustfrei mit mehreren
Millionen Farben. Im Gegensatz zu GIF und JPEG unterstitzt PNG
sogar 256 Transparenzstufen (8-Bit-Transparenz). Diese Transpa-
renz erlaubt es zum Beispiel, Bilder mit weichen Schlagschatten
unabhdngig vom Hintergrund zu erstellen.
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£ e
A Abbildung 13.5

Der Internet Explorer (links)
stellt Transparenzen von PNG-

Bildern bis einschlieBlich Ver-
sion 6 nicht korrekt dar.

Bild-Platzhalter

Die Funktion Bild-Platz-
halter wurde in Dream-
weaver CC entfernt. Hier-
mit konnte man statt
einer Grafik ein Rechteck
einfligen. Spater konnte
dann das Rechteck durch
eine Grafik nachtraglich
ersetzt werden.

Beachten Sie dabei, dass der Internet Explorer bis einschlieBlich
Version 6 keine Transparenzen anzeigen kann. Microsoft hat die-
ses Problem erst mit dem Internet Explorer 7 in den Griff bekom-
men. Andere Browserhersteller wie Apple, Mozilla und Opera sind
da vorbildlicher und unterstltzen Transparenzen schon lange.

Die GroBe von PNG-Dateien ist in der Regel héher als bei GIF-
und JPEG-Bildern. Daher wird das PNG-Format hauptsachlich
eingesetzt, wenn Transparenzen notwendig sind.

SVG

Die bisher vorgestellten Grafikformate gehéren zur Gruppe der
Rastergrafiken, die aus einzelnen Bildpunkten (Pixeln) bestehen.

SVG (Scalable Vector Graphics) ist ein Vektorformat. SVG-Bil-
der bestehen aus Grundobjekten, die sich aus Linien, Kreisen,
Vielecken (Polygone) und Texten zusammensetzen. Im Gegensatz
zu Rastergrafiken lassen sich Vektorformate verlustfrei skalieren.
AuBerdem haben SVG-Grafiken meist eine viel kleinere Datei-
grofe.

SVG-Crafiken eignen sich z.B. fur Logos oder Diagramme.
SVG-Formate kénnen z.B. mit Adobe lllustrator erstellt werden.
Sie werden von aktuellen Webbrowsern unterstttzt. Da éltere
Browser wie der Internet Explorer 8 (oder kleiner) keine SVG-Gra-
fiken anzeigen kénnen, setzen viele Webdesigner lieber das PNG-
oder JPEG-Format ein.

13.3 Bilder einfiigen und bearbeiten

In der ersten Ubung fiigen wir ein Bild Gber das DATEIEN- oder
ELEMENTE-Bedienfeld in eine Webseite ein.

Schritt fiir Schritt
Bild einfiigen

1 Einfligemarke setzen
Setzen Sie die Einfigemarke im Entwurfsbereich an die Stelle, an
der das Bild eingefligt werden soll.

Bilder einfiigen und bearbeiten 13.3

2 Bild auswihlen
Waéhlen Sie EINFUGEN « BILD « BILD. Es erscheint ein Dialogfenster,
in dem Sie die einzufugende Grafik voranzeigen und auswahlen
kénnen. Im Vorschaufenster finden Sie auch alle wichtigen Infor-
mationen zu dem Bild.

Alternativ konnen Sie ein Bild auch aus dem DATEIEN-Bedien-
feld mit der Maus direkt in das Dokumentenfenster ziehen.
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Noch tbersichtlicher ist das ELEMENTE-Bedienfeld (MenU FENSTER
. ELEMENTE). Hier werden die Dateien mit einer Vorschau und die
BildgroRen angezeigt.
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Bilder in CSS

Bilder kénnen auch in
einem Cascading Style-
sheet als Hintergrundgra-
fiken verwendet werden.
Je nach Einstellungen
kénnen sie dort dann
auch wiederholt aneinan-
dergelegt (gekachelt)
werden.

3 Anderungen iiberpriifen

Nachdem Sie das Bild eingefligt haben, sehen Sie in der Teilen-
Ansicht von Dreamweaver, wie es im Quelltext mit Pfad und Gro-
Renangaben angelegt worden ist. Im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld
kénnen Sie nun weitere Einstellungen vornehmen. Dazu kommen
wir noch weiter unten in diesem Kapitel.

Bilder austauschen

Um ein bereits eingebautes Bild durch ein anderes Bild zu erset-
zen, l6schen Sie entweder das alte Bild und fligen das neue Bild
ein, oder Sie markieren das Bild im Dokumentenfenster und kli-
cken im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld auf das Ordnersymbol rechts
neben QUELLE @ (siehe Abbildung 13.9). Wahlen Sie dann einfach
eine neue Bilddatei aus.

Rollover-Bilder einsetzen

Rollover-Bilder kénnen Sie Uber die Funktion EINFUGEN « BILD -
ROLLOVER-BILD einsetzen.

Ein Rollover-Bild besteht immer aus zwei Bildern. Je nachdem,
ob sich der Mauszeiger Uber dem Rollover-Bild befindet oder
nicht, wird entweder das eine oder das andere Bild angezeigt.
Rollover-Bilder werden gern in Navigationen eingesetzt.

Fir die Funktion ROLLOVER-BILD benétigen Sie zwei Bilder, die
jeweils die gleiche Hohe und Breite aufweisen: Die Ausgangsgrafik
soll angezeigt werden, wenn sich der Mauszeiger nicht tiber dem
Mentpunkt befindet. Die Rollover-Grafik wird angezeigt, wenn
sich der Mauszeiger Uber dem MenUpunkt befindet.

@ © O Unbenanntes Dokument = @ © © Unbenanntes Dokument =
- - @ 4t [@fieimv | - - @ it @fieynv |

Done (] E ¥Slow file:// /Macintosh HD/U... @ ﬁ Y¥Slow

A Abbildung 13.8
Mauszeiger auBerhalb des Rollover-Bildes (links) und auf dem Bild (rechts)

In Abbildung 13.8 befindet sich links der Mauszeiger auBerhalb
des Rollover-Bildes, und der Button wird normal angezeigt.
Rechts ist der Mauszeiger direkt iber dem Rollover-Bild, und das
Bild wechselt die Darstellung.

Die genauen Einstellungen in der Dialogbox ROLLOVER-BILD EIN-
FUGEN erkldre ich in Abschnitt 16.3, »Rollover-Bild mit JavaScriptx.

Rollover-Effekte lassen sich in Dreamweaver CC auch mit CSS-
Ubergingen realisieren (siehe Kapitel 12, »Arbeiten mit CSS«).

13.4 Bildeinstellungen

Auch wenn man sich bereits Mlhe gegeben hat, ein Bild fir eine
Webseite vorzubereiten, mdéchte man oft noch Kleinigkeiten
daran verdndern, nachdem man es tatsdchlich in das Layout ein-
gefligt hat. In Dreamweaver kdnnen Sie die wichtigsten Arbeits-
schritte direkt durchfihren, ohne daflir das Programm wechseln
zu mussen.

Klicken Sie einfach das Bild im Dokumentenfenster an — und
Sie finden alle Werkzeuge fur Bildbearbeitungen im EIGENSCHAF-
TEN-Bedienfeld.

Eigenschaften
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A Abbildung 13.9
EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld bei ausgewahltem Bild

Alternativtext eingeben

Geben Sie unter ALT. @ einen passenden Namen fur den Alter-
nativtext ein, der das Bild aussagekraftig beschreibt. Eine Such-
maschine wie zum Beispiel Google kann den Alternativtext dann
seinem Index hinzufligen. Der Eintrag ist auch fir Browser wich-
tig, die keine Bilder anzeigen kénnen, beispielsweise in Vorlese-
programmen flr sehbeeintrachtigte Benutzer.
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Wenn Sie eine Uberschrift als Grafik in eine Webseite integrieren,
sollten Sie unbedingt den Text der Uberschrift als Alternativtext
eintragen. Dasselbe gilt fur Fotos, Schaltflichen, Menls usw.

BildgroBe einstellen

Es gibt zwei Moglichkeiten, die GréRe eines Bildes zu verdndern:

» Ziehen Sie entweder den Rahmen des Bildes mit der Maus auf
das gewlinschte Format, oder

» geben Sie die Breiten- und Hohenwerte im EIGENSCHAFTEN-
Bedienfeld ein.

Anschliefend muss die Grafik neu aufgeldst werden, das Bild wird
damit an die neue GroBe angepasst und erneut gespeichert. Die
alte Bilddatei wird dabei tberschrieben. Es wird empfohlen, Bil-
der nicht zu vergroBern und immer nur zu verkleinern, um die
Bildqualitdt nicht zu beeintrachtigen. Die besten Ergebnisse erzie-
len Sie jedoch, wenn Sie die Bilder in einem Grafikprogramm wie
Fireworks oder Photoshop bearbeiten.

Schritt fiir Schritt
GroBe eines Bildes in Dreamweaver verindern

1 Bild auswihlen

Klicken Sie auf das gewdlinschte Bild. Es wird dann ein dlnner
Rand um die Grafik herum angezeigt und das EIGENSCHAFTEN-
Bedienfeld mit den Bildeinstellungen eingeblendet.

2 GroBe verindern

Halten Sie (o] gedriickt, klicken Sie mit der Maus auf die untere
rechte Ecke des Bildes, und ziehen Sie dann den Rahmen nach
links oben bzw. rechts unten, um es zu verkleinern bzw. zu ver-
groBern. Durch das Gedriickthalten der [e]-Taste wéahrend des
Ziehens bleiben die Proportionen des Bildes erhalten, so dass es
nicht gequetscht oder gestaucht wird.

| Code | Teilen [ Entwurf || Live-ansicht | @ Titel: 1.
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A Abbildung 13.10
Verandern der BildgroRe

3 Neue Einstellungen vornehmen

Sie kénnen die GroBe auch durch Eingabe der Breite (B) und Héhe
(H) @ im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld direkt bestimmen. Falls
Ihnen die GroBe nicht geféllt, kénnen Sie das Bild auch wieder
auf die OriginalgroBe zurticksetzen, indem Sie auf das Icon Aur
ORIGINALGROSSE ZURUCKSETZEN @ klicken.

4 Bild neu auflésen
Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche NEU AUFLOSEN @,
damit das Bild in die neue GréRe konvertiert und gespeichert wird.

Bilder zuschneiden

Sie kénnen in Dreamweaver nicht nur die BildgroRe verdndern,
sondern auch einen Ausschnitt freistellen, um zum Beispiel Uber-
flissige Randbereiche zu entfernen.
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v Abbildung 13.11
Bildausschnitt frei-
stellen

Schritt fiir Schritt
Bild zuschneiden

1 Bild auswihlen

Klicken Sie wieder auf das gewiinschte Bild, um es auszuwdhlen
und das EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld fur dieses Bild anzuzeigen.
Wahlen Sie hier das ZuscHNEIDEN-Werkzeug @ aus.

2 Rechteck anpassen

Innerhalb des Bildes im Dokumentenfenster finden Sie nun ein
Rechteck, mit dem Sie bestimmen konnen, wie Sie das Bild
beschneiden. Durch Ziehen an einer der Ecken verdndern Sie die
GroRe des Bereichs, durch einen Klick und Ziehen mit gedriickter
Maustaste verschieben Sie das Auswahlrechteck.
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Wenn Sie den richtigen Ausschnitt mit dem Rechteck eingestellt
haben, klicken Sie doppelt in das Rechteck hinein. Das ausge-
schnittene Bild wird neu erstellt und in der Bilddatei gespeichert.
Vorsicht: Das Originalbild wird dabei Uberschrieben.

Helligkeit und Kontrast anpassen

A Abbildung 1312

Um Helligkeit und Kontrast eines Bildes zu verdndern, klicken Sie
im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld auf die Schaltflaiche @. Im aufklap-
penden Dialogfenster kdnnen Sie dann mit den Schiebereglern

die Einstellungen vornehmen. Wenn Sie die VORSCHAU @ aktiviert
haben, kénnen Sie die Verdnderung direkt im Dokumentenfenster

mitverfolgen.

* djay-mac.html*

Klicken Sie am Ende doppelt
in das Rechteck.

v Abbildung 13.13
Verdndern von Helligkeit und

Kontrast eines Bildes
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Bild scharf stellen

Die Scharfe des Bildes passen Sie mit der Schaltfliche @ an. Je
weiter Sie den Regler nach rechts bewegen, desto schérfer wird
das Bild.

Abbildung 13.14 » *_djay-mac.htmi*
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Fireworks eingestellt

Eine Alternative zu
Adobe Photoshop ist
Adobe Fireworks. Das
Grafikprogramm ist spe-
ziell fur die Bearbeitung
und Erstellung von Web-
grafiken konzipiert. Lei-
der hat Adobe die Ent-
wicklung an Fireworks
eingestellt. Die letzte
aktuelle Version CS6 kann
aber noch von Adobe
bezogen werden.

Vermeiden Sie es, einen zu hohen Wert fir den Regler SCHARF
STELLEN zu wéahlen. Es kommt sonst zur Bildung von stérenden
Randern, genannt Artefakte. Fiir aufwendigere Bearbeitungen ist
natlrlich ein Programm wie Photoshop notwendig.

13.5 Zusammenarbeit mit Photoshop CC

Neben Dreamweaver benétigen Sie flr die Erstellung von Web-
sites immer auch ein Programm fir die Bildbearbeitung. Der
Rolls-Royce unter den Grafikprogrammen ist Adobe Photoshop.
Es ist das am hdufigsten eingesetzte Bildbearbeitungsprogramm
im Grafikdesign-Bereich und ist dort absoluter Standard. Es bietet
die besten Funktionen zum Bearbeiten von Bildern.

Das Dateiformat von Photoshop heillt PSD (Photoshop Docu-
ment). In diesem Format bleiben simtliche Ebenen, Texteingaben
usw. verlustfrei fir die nachtrdgliche Bearbeitung erhalten.

Zusammenarbeit mit Photoshop CC 13.5

Flr Webseiten benétigen Sie jedoch das GIF-, JPEG- oder PNG-
Format, in dem die Bildinformation in komprimierter Form gespei-
chert wird. Daher muss man PSD-Dateien vorher in die entspre-
chenden Formate umwandeln.

In Dreamweaver kénnen Sie Photoshop-Dateien direkt impor-
tieren und dabei in eines der gewlinschten Bildformate konver-
tieren.

Schritt fiir Schritt
Photoshop-Datei in Dreamweaver importieren

1 Photoshop-Datei einfiigen
Flgen Sie die Photoshop-Datei mit der Endung ».psd« entweder
Uber den Menlpunkt EINFUGEN « BILD ein, oder ziehen Sie sie ein-
fach aus dem Fenster DATEIEN in das Dokumentenfenster.

Es 6ffnet sich ein Fenster zur Bildoptimierung, in dem Sie einige
Einstellungen vornehmen kénnen, bevor Sie das Bild endgultig in
Dreamweaver importieren.

[vehnich ] @ oo | M
] Bildoptimierung -
Vorgabe: | JPEG (hohe Qualitit) fiir be ~ |
Format:
Qualitz: —(—

Dateigrifie: 9K

2 Format einstellen

Wiéhlen Sie im Listenfeld FORMAT das gewlinschte Dateiformat
aus. Fur Fotos eignet sich am besten das JPEG-Format. Im Feld
QUALITAT kénnen Sie einstellen, wie stark das Bild komprimiert
werden soll. Hohe Werte fihren zwar zu einer besseren Bildqua-
litdt, dadurch steigt jedoch die DateigréRe an. Die Wirkung der
Einstellungen auf das Bild wird unmittelbar angezeigt.

Es muss nicht immer
Photoshop sein

Adobe Photoshop ist die
fuhrende Software zum
Bearbeiten von Fotos und
Bildern aller Art. Es gibt
jedoch auch kostengtins-
tige Alternativen, die die
wichtigsten Funktionen
zur Bildbearbeitung bie-
ten. Auf dem Mac ist
Pixelmatur und Acorn zu
empfehlen. Fir Windows
ist z.B. Paint.net und
Paintshop Pro zu emp-
fehlen. Das Grafikpro-
gramm Gimp ist auf allen
gdngigen Betriebssyste-
men verfligbar und ist
kostenlos. Am besten
arbeitet Dreamweaver
jedoch mit Photoshop
zusammen.

< Abbildung 13.15
Einstellungen fir die Bild-
optimierung
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Abbildung 13.16 »
Bildoptimierung dndern tber
das Zahnradsymbol

3 Bild importieren

Klicken Sie auf OK, um das Bild zu konvertieren und den Import
abzuschlieRen. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie den
Namen der neuen Datei und ihren Speicherort festlegen.

4 Bildeinstellungen bearbeiten

Wenn Sie im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld auf das Zahnradsymbol
@ klicken, konnen Sie Einstellungen fur die Bildoptimierung wie-
der anpassen.
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Bilder aus der Zwischenablage einfiigen

Anstatt eine ganze Photoshop-Datei in Dreamweaver zu impor-
tieren, ist es auch moglich, in Photoshop einfach einen Bereich
in einem Bild zu markieren und diesen per Copy & Paste in Dre-
amweaver einzufigen. Dazu kopieren Sie den markierten Bereich
in Photoshop Uber BEARBEITEN « KOPIEREN in die Zwischenablage
und fugen ihn anschlieBend in Dreamweaver Uiber BEARBEITEN -
EINFUGEN ein.

Es 6ffnet sich dann das Fenster BILDOPTIMIERUNG, mit dem Sie,
wie in der vorherigen Schritt-fur-Schritt-Anleitung beschrieben,
das Bild in das gewlinschte Format konvertieren.

Zusammenarbeit mit Photoshop CC 13.5

Bilder in Photoshop bearbeiten

Auch Bilder, die bereits in die Webseite eingefugt wurden, kon-
nen Sie nachtrdglich in Photoshop bearbeiten. Dazu markieren
Sie zundchst das Bild und klicken anschlieBend im EIGENSCHAF-
TEN-Bedienfeld auf das Photoshop-Symbol @. Daraufhin wird die
Datei in Photoshop gedffnet.

Das Besondere ist hier, dass nicht die konvertierte JPEG-Datei
in Photoshop geoffnet wird, sondern die Original-PSD-Datei,
denn beim Importieren der Photoshop-Datei hat sich Dreamwea-
ver die Datei gemerkt. Nach der Bearbeitung in Photoshop kon-
nen Sie die Datei einfach speichern und schlieBen.

Adobe Photoshop CC

| Auto-Select: | Group = Show Transform Contrals

* djay-iphone.psd @ 100% (RGE/B#)
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A Abbildung 13.17 o
Bilder kdnnen durch einen Klick auf das Photoshop-Symbol @ direkt in
Photoshop geoffnet werden.

Nachdem Sie in Photoshop das Bild gespeichert haben und wieder
zu Dreamweaver zurlickgekehrt sind, werden Sie zunéchst keine
Verdnderung an dem Bild feststellen. In der oberen linken Ecke
des Bildes © wird ein Indikatorsymbol eingeblendet, das Ihnen
anzeigt, ob die Grafik mit der Original-Photoshop-Datei synchron

Adjustments  Siyles
Add an adjustment

200wl
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ist. Zwei griine Pfeile signalisieren, dass die Bilddatei mit der Origi-
naldatei Ubereinstimmt. Ist der untere Pfeil rot, so muss die Datei
synchronisiert werden.

Klicken Sie im EIGENSCHAFTEN-Bedienfeld auf die Schaltflache
VON ORIGINAL AKTUALISIEREN @, um die Bilddatei zu aktualisieren.
Dabei werden die Einstellungen fur die GroRe und die Bildquali-
tat, die Sie beim Einfugen der Grafik gewdhlt haben, automatisch
angewendet.
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4 Abbildung 13.18 o ©
Uber die Schaltfliche @ tbertragen Sie die Anderungen von der Original-
Photoshop-Datei auf das Bild in Dreamweaver.

Voreinstellungen

Falls bei Ihnen statt des Photoshop-Symbols @ im EIGENSCHAF-
TEN-Bedienfeld ein anderes Symbol angezeigt wird, missen Sie
folgende Einstellung vornehmen, damit Dreamweaver stattdessen
mit Photoshop zusammenarbeitet:

Zusammenarbeit mit Photoshop CC

Offnen Sie in den VOREINSTELLUNGEN die Kategorie DATEI-
TYPEN/EDITOREN. Klicken Sie anschlieBend auf die Erweiterungen
JPG JPE JPEG. Im Bereich EDITOREN stellen Sie nun Photoshop
als PRIMAR ein. Klicken Sie dazu auf ADoBe PHoTOSHOP CC und
anschlieBend auf die Schaltfliche Zu PRIMAREM EDITOR MACHEN.
Wiederholen Sie dies auch fir die Dateierweiterungen .GIF und
.PNnG.

Voreinstellungen

Kategorie Dateitypen / Editoren

Allgemein
Codeformat

Codehinweise

Codeumschreibung E |E|

Wihlen Sie externe Anwendungen aus, die mit Dreamweaver verknupft werden sollen:

| Zu primarem Editor machen |

C55-5tile Erweiterungen Editoren

Dateien vergleichen
Dateitypen | Editoren
Eingabehilfen ipg .Jpe .jpeg
Farbe fir Code .psd

Fenstergrofien fla

_gif

Kopieren/Einfligen waw

Markierung .aiff .aif .aifc

Neues Dokument .mp3

Schriftarten =

.png Adobe Photoshop CC (Primir)

Site

In Codeansicht &ffnen: Js .asa .css .inc .txt .htaccess .htpasswd

Synchronisationseinst.

Unsichtbare Elemente
Vorschau in Browser
W3C-Uberpriifung

Verschiedene:

Geanderte Dateien neu laden: [Nachfragen | v

Beim Starten speichern: | Nachfragen |-

Fireworks: |

| | Durchsuchen... |

| Abbrechen | | o] 4

A Abbildung 13.19
In den VOREINSTELLUNGEN kdnnen Sie Photoshop als bevorzugten Editor
einrichten.
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