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Gestalten Sie Ihre Webseiten professionell! Erfahren Sie in Kapitel 12, 
wie Sie Stylesheets einsetzen und CSS-Stile in Dreamweaver gekonnt 
nutzen. Außerdem zeigt Ihnen Hussein Morsy in Kapitel 13, wie Sie 
richtig mit Bildern arbeiten: Bildformat, Größe, Ausschnitt, Schärfe. 
Zusätzlich finden Sie das vollständige Inhalts- und Stichwortverzeichnis.

»Arbeiten mit CSS«  
»Bilder einfügen«

Inhaltsverzeichnis

Index

Der Autor

Know-how für Kreative.

cleverprinting
JETZT ONLINE BESTELLEN BEI

https://www.cleverprinting.de/shop/products/Buecher/Webdesign/Adobe-Dreamweaver-CC.html


EE Wie erstelle ich CSS?

EE Wie gehe ich mit CSS-Stilen um?

EE Wie verschiebe ich CSS-Stile?

EE Welche fortgeschrittenen Techniken gibt es?

Kapitel 12

Arbeiten mit CSS 
So gestalten Sie Seiten mit 
Cascading Stylesheets
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In Kapitel 9, »Das Design der Website mit CSS«, haben Sie bereits 
intensiv mit CSS gearbeitet, um das Design für die Beispielwebsite 
zu erstellen. In diesem Kapitel werden wir noch tiefer in die Welt 
von CSS eindringen.

12.1  Was sind Cascading Stylesheets?

Zur Formatierung von Seitenelementen wurde früher HTML ein-
gesetzt. Heute benutzt man dafür CSS (Cascading Stylesheets). 
Mit dieser Sprache können Sie sogenannte CSS-Stile oder CSS-
Regeln anlegen, die die Formatierung einzelner Elemente oder 
auch Tags übernehmen.

Sie können CSS entweder nur für die Formatierung der Schrift 
oder auch für das gesamte Layout einer Website einsetzen. Vie-
les ist damit möglich.

CSS Zen Garden

Schon seit über zehn Jah-
ren kann man die hohe 
Kunst des CSS-Designs 
auf der Website http://
www.csszengarden.com 
von Dave Shea bewun-
dern (siehe Abbildung 
12.1). Der Autor zeigt 
dort, wie man nur durch 
Austausch der Stylesheets 
das Design völlig verän-
dern kann. Die HTML-
Datei, die nur die Struk-
tur (wie Überschriften 
und Absätze) und den 
Inhalt der Seiten enthält, 
bleibt dabei unverändert.

Abbildung 12.1  E	
Alle drei Webseiten von 
www.csszengarden.com ver-
wenden die gleiche HTML-
Datei (oberes Bild) und unter-
scheiden sich nur durch den 
Einsatz unterschiedlicher CSS-
Dateien. Hier können Sie 
sehen, was alles mit CSS 
möglich ist.
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Mit	den	CSS-Techniken	aus	diesem	Kapitel	können	Sie	Ihre		Inhalte	
nicht	nur	optisch	strukturieren,	sondern	auch	ansprechend	gestal-
ten.	CSS	gibt	 Ihnen	dafür	 viele	Möglichkeiten	 an	die	Hand,	die	
schon	 fast	denen	 in	 richtigen	Textverarbeitungen	und	Desktop-
Publishing-Programmen	entsprechen.	Probieren	Sie	über	die	be-
schriebenen	Wege	alles	aus,	was	Ihnen	Dreamweaver	anbietet.

Vorteile von CSS 

Bei	CSS-Websites	ist	die	Verwendung	von	Tabellen	zum	Erstellen	
des	Layouts	absolut	tabu.	Das	Layout	wird	allein	durch	die	CSS-
Datei	definiert.	Das	hat	folgende	Vorteile:

 E Erfüllung	der	aktuellen	Webstandards		zu	100	%	(siehe	http://
w3c.org)

 E Redesign		allein	durch	Austausch	der	CSS-Datei	möglich
 E HTML-Datei	erheblich	kleiner,	dadurch	schnellerer	Seitenaufbau
 E Druckversion		kann	ein	ganz	anderes	Aussehen	haben
 E Suchmaschinen	können	die	Inhalte	der	Webseite	besser	erfassen
 E Site	ist	barrierefrei		(und	z.	B.	für	Vorlesesysteme	geeignet)

Externe und interne CSS

Stile	 können	 sowohl	 innerhalb	 (intern)	 einer	Webseite	definiert	
werden	als	auch	außerhalb	(extern)	in	einer	extra	dafür	angeleg-
ten	Stylesheet-Datei.	Interne	Stile 	sind	nur	innerhalb	der	Webseite	
gültig,	in	der	sie	angelegt	wurden.	Ihr	Einsatz	ist	zum	Beispiel	sinn-
voll,	wenn	eine	Überschrift	nur	auf	einer	Webseite	blau	dargestellt	
werden	soll.	Externe	Stile ,	die	für	mehrere	Webseiten	gelten	sol-
len,	werden	in	einer	separaten	Stylesheet-Datei	definiert.

Literaturhinweise

Da	CSS	ein	komplexes	
Thema	ist,	sollten	Sie	
weiterführende	Literatur	
zu	Rate	ziehen.	Folgende	
weiterführende	Bücher	
zum	Thema	CSS	kann	ich	
Ihnen	empfehlen:

 E »Einstieg	in	CSS«	von	
Peter	Müller,	Galileo	
Computing

 E »Modernes	Webdesign	
mit	CSS«	von	Heiko	
Stiegert,	Galileo	Design

 E »CSS	–	Das	umfassende	
Handbuch«	von	Kai	
Laborenz,	Galileo	Com-
puting

 E »Fortgeschrittene	CSS-
Techniken«	von	
Ingo	Chao	und	Corina	
Rudel,	Galileo	Compu-
ting

F Abbildung 12.2
Der	interne	Stil	für	<h1>	gilt	
nur	für	Überschriften	auf	der	
Webseite,	in	die	er	eingebun-
den	wird.

http://www.csszengarden.com
http://www.csszengarden.com
http://www.w3c.org
http://www.w3c.org
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Die Erstellung von internen Stilen ist in Dreamweaver CC sehr ein-
fach. Wie alle anderen Einstellungen für HTML-Elemente können 
auch sie über das Eigenschaften-Bedienfeld vorgenommen wer-
den (siehe Seite 201).

Externe Stylesheets werden in einer separaten Datei formu-
liert und auf dem Webserver abgelegt. Der Vorteil daran ist, dass 
sie ganz einfach in mehreren Webseiten eingesetzt werden kön-
nen. Gleichzeitig wirken sich Änderungen in der CSS-Datei auto-
matisch auf alle betroffenen Webseiten aus. Angenommen, Sie 
möchten die Farbe aller Überschriften Ihrer Website von Grün in 
Grau ändern, so müssen Sie nur den CSS-Stil in der Stylesheet-
Datei anpassen.

CSS in Vorlagen einsetzen

Interne Stile beziehen sich normalerweise immer nur auf ein Doku-
ment. Wenn Sie sie jedoch in eine Vorlage integrieren, werden sie 
auf alle Webseiten übertragen, die auf der Vorlage basieren.

Interne und externe CSS 
kombinieren

Es ist auch möglich, inter-
ne und externe Style
sheets zusammen zu ver-
wenden. Wenn ein Stil 
sowohl im internen als 
auch im externen Style
sheet definiert wird, hat 
immer der interne Stil 
Vorrang. Wenn zum Bei-
spiel das <h1>-Tag in der 
externen Stylesheet-Datei 
als grau und intern als 
blau definiert wird, so 
wird die Überschrift in 
blauer Schrift angezeigt.

Abbildung 12.3  E	
Oben sehen Sie den Link zu 
einer separaten CSS-Datei, in 
der die Stile für das HTML-
Dokument extern gespeichert 
werden.
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12.2  Methoden zur CSS-Erstellung

In Dreamweaver gibt es verschiedene Möglichkeiten zur Erstel-
lung von Cascading Stylesheets:
1.	In den Seiteneigenschaften: Über das Menü Modifizieren N 

Seiteneigenschaften können Sie komfortabel Hintergrund-
farbe, Standardschriftart und Hyperlink-Stile einstellen. Bei 
dieser Methode werden die Stile nur intern angelegt.

2.	Im Eigenschaften-Bedienfeld: Über das Fenster Eigenschaf-
ten können Sie neue Stile sehr einfach durch die Definition 
von Schriftfarben und Schriftgrößen erstellen. Auch bei dieser 
Methode werden die Stile nur intern angelegt.

3.	Im Bedienfeld CSS-Designer: Im Fenster CSS Designer können 
Sie sowohl interne als auch externe Stile anzeigen und verwal-
ten. Diese Methode ist die komplexeste Methode, um CSS-
Regeln in Dreamweaver zu erstellen und zu bearbeiten.

4.	Im Bedienfeld CSS-Übergänge: Im CSS-Übergänge-Bedien-
feld können Effekte und Animationen im neuen CSS3-Standard 
erstellt werden.

Am einfachsten ist es, CSS-Regeln zunächst nur über das Eigen-
schaften-Bedienfeld und die Seiteneigenschaften zu erstellen, da 
hierfür HTML- oder CSS-Kenntnisse nicht erforderlich sind. Die 
Stile werden mit dieser Methode jedoch nur intern abgespeichert. 
Die Methode eignet sich daher nur, um schnell für eine einfache 
Website die Stile festzulegen. Wenn Sie mit der Zeit etwas mehr 
Erfahrung mit CSS gesammelt haben, können Sie die Stile über das 
Bedienfeld CSS-Designer verwalten.

CSS-Regeln über Seiteneigenschaften einstellen

Die wichtigsten Stile werden in Dreamweaver über die Seiten
eigenschaften (Menü Modifizieren N Seiteneigenschaften) defi-
niert. Folgende Eigenschaften können Sie dort einstellen:

EE Schriftart, Schriftfarbe und Schriftgröße
EE Hintergrundfarbe und Hintergrundbild sowie Einstellungen des 

Seitenrands
EE Hyperlink-Stile und Rollover-Effekte



12 Arbeiten mit CSS 

198

Wenn	 Sie	 die	 Seiteneigenschaften	 in	 einer	 Vorlage	 (Template)	
konfigurieren,	 werden	 alle	 daraus	 erstellten	 Seiten	 automatisch	
damit	 formatiert.	Wenn	Sie	die	Seiteneigenschaften	einer	Web-
seite	einrichten,	gelten	die	Einstellungen	nur	für	diese	Seite.

Schritt für Schritt  
Seiteneigenschaften festlegen 

1 Neue Seite erstellen
Erstellen	Sie	für	die	Übungen	in	diesem	Kapitel	eine	neue	HTML-
Datei,	indem	Sie	Datei	N	Neu	wählen	und	anschließend	die	Kate-
gorie	 Leere	 Seite,	 den	 Seitentyp	 HTML	 und	 unter	 Layout	 den	
Eintrag	 Kein.	 Speichern	 Sie	 die	 Datei	 zum	 Beispiel	 unter	 dem	
Dateinamen	»css_uebung.html«	ab.

2 Text eingeben
Um	die	Auswirkungen	der	Stile	zu	sehen,	muss	Ihre	Seite	erst	ein-
mal	 Text	 enthalten.	 Erstellen	 Sie	 eine	Überschrift	mit	dem	For-
mat	Überschrift	2,	und	fügen	Sie	darunter	einen	kurzen	Absatz	
ein.	Da	wir	gleich	auch	noch	einen	Stil	für	Datumsangaben	anle-
gen,	benötigen	wir	noch	eine	solche	Datumsangabe.	Erstellen	Sie	
außerdem	einen	 leeren	Hyperlink	 (siehe	Kapitel	15,	»Hyperlinks	
einsetzen«).

Abbildung 12.4 E

Eine	leere	HTML-Seite	
	er	zeugen

Blindtextgenerator 

Grafiker	und	Webdesig-
ner	setzen	gerne	soge-
nannten	Blindtext	ein,	
wenn	die	endgültigen	
Texte	noch	nicht	vorlie-
gen.	Somit	können	sie	
bereits	beim	Layouten	
mit	einem	Beispieltext	
arbeiten.	Auf	der	Website	
http://www.blindtext-
generator.de	können	Sie	
Blindtexte	sehr	komfor-
tabel	generieren	lassen.

Abbildung 12.5 E

Datei	»css_uebung.html«
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3 Menü »Seiteneigenschaften« öffnen
Wählen	 Sie	 Menü	 N	 Modifizieren	 N	 Seiteneigenschaften,	 oder	
klicken	Sie	im	Eigenschaften-Bedienfeld	auf	die	Schaltfläche	Sei-
teneigenschaften.

4 Kategorie »Erscheinungsbild (CSS)«
Es	öffnet	sich	ein	Einstellungsfenster,	das	in	mehrere	Kategorien	
unterteilt	 ist.	 In	der	ersten	Kategorie,	Erscheinungsbild	 (CSS), 	
legen	Sie	die	Eigenschaften	der	Schrift	fest.	Auch	der	Seitenrand	
lässt	sich	hier	einstellen.

Die	 Kategorie	 Erscheinungsbild	 (HTML )	 sollten	 Sie	 möglichst	
nicht	 verwenden,	 da	 hiermit	 die	 Formatierungseigenschaften	
ohne	CSS	definiert	werden.

5 Kategorie »Hyperlinks  (CSS)« 
In	der	Kategorie	Hyperlinks	(CSS) 	bestimmen	Sie	die	Darstellung	
der	Hyperlinks.	Falls	gewünscht,	können	Sie	hier	abweichend	von	
der	Standardschrift	auch	eine	andere	Schriftart	und	Schriftgröße	
einstellen.

H Abbildung 12.6
Klicken	Sie	auf	Seiteneigen-
schaften.

F Abbildung 12.7
Hier	legen	Sie	die	Schrift-
eigenschaften		fest.

http://www.blindtextgenerator.de
http://www.blindtextgenerator.de
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Bei	den	Farbeinstellungen	ist	zu	beachten,	dass	ein	Hyperlink			ins-
gesamt	vier	Zustände	aufweisen	kann.	Für	jeden	Zustand	können	
Sie	eine	eigene	Farbe	definieren	1:

 E Farbe	für	Hyperlink	bestimmt	die	Farbe	für	Links,	die	noch	
nicht	besucht	worden	sind.

 E Besuchte	Hyperlinks	legt	die	Farbe	für	Hyperlinks	fest,	die	der	
Besucher	zuvor	schon	einmal	angeklickt	hat.

 E Rollover-Hyperlinks	definiert	die	Farbe,	die	angezeigt	wird,	
wenn	sich	der	Mauszeiger	über	dem	Link	befindet.

 E Aktive	 Hyperlinks	 legt	 die	 Farbe	 fest,	 die	 in	 dem	 Moment	
angezeigt	wird,	wenn	der	Besucher	mit	der	Maustaste	auf	den	
Hyperlink	klickt.

In	 der	 Liste	 Unterstreichungsstil	2	 können	 Sie	 festlegen,	 ob	
überhaupt	und,	wenn	ja,	in	welchen	Fällen	die	Hyperlinks	unter-
strichen	werden	sollen.

6 Kategorie »Überschriften (CSS) «
Neben	 der	 Schriftart	 können	 Sie	 für	 jedes	 Überschriftenformat	
eine	individuelle	Größe	und	Farbe	definieren.

Abbildung 12.8 E

Sollen	Links	unterstrichen	
werden?

Abbildung 12.9 E

Eigenschaften	für	Über-
schriften

a

b
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7 Änderungen überprüfen
Die	weiteren	Kategorien	beziehen	sich	nicht	auf	die	CSS-Stile.	Kli-
cken	Sie	auf	OK,	um	die	vorgenommenen	Einstellungen	wirksam	
zu	machen.

CSS-Regeln über Eigenschaften-
Bedienfeld einstellen

Über	 die	 Seiteneigenschaften	 haben	 wir	 gelernt,	 wie	 wir	 Ein-
stellungen	vornehmen,	die	die	gesamte	Seite	betreffen.	Was	 ist	
jedoch,	 wenn	 wir	 einzelne	 Textstellen	 individuell	 formatieren	
möchten?	In	unserem	Beispieltext	möchten	wir	z.	B.	die	Datums-
angaben	in	Rot	und	fett	formatieren.

Inline-Stile  | Eine	 einfache	 Möglichkeit,	 einzelne	 Textbereiche		
zu	 formatieren,	 sind	 Inline-Stile. Das	 Eigenschaften-Bedienfeld	
besitzt	zwei	Modi.

 E Im	HTML-Modus	nehmen	Sie	Einstellungen	vor,	die	den	HTML-
Code	betreffen.	Dazu	gehört	etwa	die	Einstellung	der	Formate	
(wie	z.	B.	Überschrift	1	oder	Absatz).

 E Im	CSS-Modus		bestimmen	Sie	die	wichtigsten	Stileigenschaf-
ten,	wie	z.	B.	Schriftart,	Schriftgröße	und	Schriftfarbe.

F Abbildung 12.10
Die	Änderungen	sind	jetzt	
wirksam.

H Abbildung 12.11
HTML-Modus	des	Eigen-
schaften-Bedienfelds

H Abbildung 12.12
CSS-Modus	des	Eigen-
schaften-Bedienfelds
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Diese	 Angaben	 beziehen	 sich	 immer	 auf	 die	 im	 Feld	 Zielregel 	
2	angegebenen	Elemente.	In	unserem	Beispiel	beziehen	sich	die	
Stileigenschaften	 auf	 body.	 Im	 letzten	 Abschnitt	 wurde	 durch	
Einstellen	der	 Seiteneigenschaften	u.	a.	 diese	Regel	 automatisch	
angelegt.

Mit	dem	Eigenschaften-Bedienfeld	können	Sie	einen	Textbe-
reich	 markieren	 und	 ihm	 anschließend	 Schriftart,	 Schriftgröße,	
Schriftfarbe	 und	 andere	 Attribute	 zuweisen.	 Daraufhin	 erstellt	
Dreamweaver	einen	neuen	Inline-CSS-Stil.	Bei	einem	Inline-CSS-
Stil	werden	die	CSS-Eigenschaften,	wie	z.	B.	die	Schriftgröße,	nur	
für	den	markierten	Bereich	festgelegt.

Schritt für Schritt  
Inline-Stil im Eigenschaften-Bedienfeld erstellen

1 Datei öffnen
Öffnen	 Sie	 die	 Datei	 »css_uebung.html«	 aus	 der	 vorherigen	
Schritt-für-Schritt-Anleitung,	oder	erstellen	Sie	eine	neue	HTML-
Datei,	indem	Sie	Datei	N	Neu	wählen	und	anschließend	die	Kate-
gorie	Leere	Seite,	den	Seitentyp	HTML	und	unter	Layout	den	Ein-
trag	Kein	wählen.

2 Textstelle markieren
Markieren	Sie	eine	Textstelle,	die	Sie	formatieren	möchten.	Im	fol-
genden	Beispiel	soll	das	Datum	im	Fließtext	umgestaltet	werden.

3 Schriftart, Schriftfarbe usw. einstellen
Im	Eigenschaften-Bedienfeld	können	Sie	im	Modus	CSS	1	u.	a.	
die	 Schriftart 	 3,	 Grösse 	 4,	 Farbe 	 5	 und	 Schriftstärke	 6	
(Bold)	einstellen.	Achten	Sie	darauf,	dass	unter	Zielregel	N	Inline-
Stil	2	ausgewählt	ist.

Abbildung 12.13 E

Eine	leere	HTML-Seite	
	er	zeugen
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4 Programmierung überprüfen
Auch	wenn	Dreamweaver	Ihnen	die	Arbeit	abnimmt,	den	HTML-	
und	CSS-Code	manuell	einzugeben,	ist	es	ratsam,	ab	und	zu	im	
Code	 nachzusehen,	 was	 Dreamweaver	 für	 uns	 »programmiert«	
hat.	Wenn	Sie	in	die	Teilen-	oder	Code-Ansicht	wechseln,	können	
Sie	sehen,	welche	Wirkung	 Ihre	Einstellung	 im	HTML-Code	hat.	
Bei	einem	 Inline-CSS-Stil	wird	der	markierte	Bereich	mit	einem	
span-Tag	umgeben,	und	die	CSS-Eigenschaften	werden	im	Style-
Attribut	zum	span-Tag	gespeichert.	In	unserem	Beispiel	wird	die	
Farbe	(color)	eingestellt	und	die	Schrift	auf	Fett	(bold)	gesetzt.

5 Inline-Stil entfernen
Um	einen	Inline-Stil	zu	entfernen,	löschen	Sie	einfach	die	vorge-
nommenen	Einstellungen	im	Eigenschaften-Bedienfeld.	In	unse-
rem	Beispiel	brauchen	Sie	dazu	nur	den	Farbwert	»#f0000«	und	
»bold«	zu	löschen.

F Abbildung 12.14
Das	Datum	soll	gestaltet	
	werden.

F Abbildung 12.15
Code-Ansicht

b c d e f

a
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Das	Erstellen	eines	Inline-Stils	wie	oben	beschrieben	hat	zwar	den	
Vorteil,	 dass	 man	 sehr	 einfach	 Texteigenschaften	 ändern	 kann.	
Wenn	 man	 jedoch	 die	 gleichen	 Eigenschaften	 auch	 auf	 andere	
Textstellen	anwenden	will,	muss	man	 für	 jede	Textstelle	erneut	
die	 Eigenschaften	 zuweisen.	 In	 den	 nachfolgenden	 Abschnitten	
werden	Sie	 lernen,	wie	mit	CSS-Klassen	die	Arbeit	mit	CSS	ver-
einfacht	wird.

CSS-Klassen zuweisen | Mit	CSS-Klassen		können	mehrere	Text-
stellen	einheitlich	 formatiert	werden.	 Im	CSS-Designer-Bedien-
feld	(siehe	nächsten	Abschnitt)	erstellt	man	dazu	eine	CSS-Klasse	
(z.	B.	mit	dem	Namen	.datum).	Der	Punkt	am	Anfang	des	Namens	
signalisiert,	dass	es	 sich	um	eine	CSS-Klasse	handelt.	 Im	Doku-
mentenfenster	wird	dann	die	Textstelle	markiert	und	unter	Ziel-
regel	 im	 Eigenschaften-Bedienfeld	 die	 Zielregel	.datum	 ausge-
wählt.	Sie	können	die	CSS-Klasse	auch	bei	weiteren	Textstellen	
übernehmen.

12.3  CSS-Regeln  mit dem CSS-Designer  
 verwalten

Das	mächtigste	Werkzeug	zum	Erstellen	und	Verwalten	von	CSS-
Stilen	ist	das	Bedienfeld	CSS-Designer.

Für	die	Erstellung	von	Stylesheets	auf	diese	Weise	sind	grund-
legende	HTML-Kenntnisse	hilfreich.	Werfen	Sie	dazu	einen	Blick	
in	Kapitel	2,	»Die	Sprachen	des	Web«.	In	Kapitel	9,	»Das	Design	

Abbildung 12.16 E

CSS-Klasse	.datum	im	Fenster	
Eigenschaften	zuweisen

CSS-Regeln mit dem CSS-Designer verwalten  12.3 
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der Website mit CSS«, wird gezeigt, wie Sie Schritt für Schritt das 
CSS-Designer-Bedienfeld einsetzen können.

Die vier Bereiche des Bedienfelds »CSS-Designer«

Das CSS-Designer-Bedienfeld besteht aus den vier Bereichen 
Quellen, @Medien, Selektoren und Eigenschaften. Für die 
Erstellung einer neuen CSS-Regel müssen in jedem Bereich Ein-
stellungen vorgenommen werden.

Beim Anlegen einer CSS-Regel entscheidet man sich zunächst 
unter Quelle, in welcher CSS-Datei die Regel gespeichert werden 
soll. Anschließend legt man unter @Medien fest, für welche Aus-
gabegeräte die Regel gelten soll. Unter Selektoren wird bestimmt, 
auf welche Elemente der Seite sich die CSS-Regel beziehen soll. 
Und zuletzt stellen Sie unter Eigenschaften die Formatierung wie 
Schriftgröße, Farbe etc. ein.

Quelle

Wo wird die CSS-Regel
gespeichert?

@Medien

Für welches Ausgabemedium
gilt die CSS-Regel?

Selektoren

Auf welche Elemente bezieht
sich die CSS-Regel?

Eigenschaften

Wie soll das Element
aussehen?

F  Abbildung 12.17	
Das CSS-Bedienfeld besteht 
aus vier Teilen.
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Die	einzelnen	Bereiche	sehen	wir	uns	im	Folgenden	genauer	an.

Bereich Quelle | Hier	werden	alle	CSS-Dateien	gelistet,	die	mit	der	
aktuellen	Webseite	verknüpft	sind.	Durch	den	Klick	auf	das	Plus-
symbol	können	neue	CSS-Dateien	angefügt	werden.	Ein	Klick	auf	
das	Minussymbol	entfernt	die	selektierte	CSS-Datei	vom	Doku-
ment.	 Die	 CSS-Datei	 selbst	 wird	 dabei	 nicht	 gelöscht,	 sondern	
lediglich	 die	 Verknüpfung.	 Inline-CSS-Stile	 werden	 als	 <style>	
gelistet.

Bereich Medien | Im	Bereich	@Medien	werden	die	Medienabfra-
gen		(engl.	Media	Queries	)	gelistet.

Mit	 Medienabfragen	 können	 Sie	 festlegen,	 für	 welche	 Ausga-
begeräte	 die	 CSS-Regeln	 gelten	 sollen:	 Mit	 der	 Medienabfrage	
Print	gelten	die	nachfolgenden	Regeln	nur,	wenn	das	Dokument	
gedruckt	wird.	Die	Medienabfrage	Screen	bezieht	sich	hingegen	
nur	auf	Bildschirme.	Es	sind	auch	Medienabfragen	möglich,	die	die	
Bildschirmgröße	abfragen.	Die	Medienabfrage	max-width:	480px	
bezieht	sich	z.	B.	nur	auf	Bildschirme	mit	einer	maximalen	Größe	
von	480	px	(Smartphone).	Medienabfragen	können	über	das	Plus-
symbol	angelegt	werden.

In	der	Liste	der	Medienabfragen	im	CSS-Bedienfeld	steht	ganz	
oben	 immer	Global.	Wenn	Global	 selektiert	 ist,	beziehen	sich	
die	nachfolgenden	CSS-Regel	auf	keine	spezielle	Medienabfrage,	
sondern	gelten	global.

Abbildung 12.18 E

Der	Bereich	Quellen	im	CSS-
Designer-Bedienfeld

Abbildung 12.19 E

Der	Bereich	@Medien	im	
CSS-Designer-Bedienfeld
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Wenn	 Sie	 die	 Funktion	 Fliessende	 Rasterlayouts	 verwenden,	
sind	 automatisch	 die	 Medienabfragen	 screen	 and	 (min-width:	
481	px)	und	screen	and	(min-width:	769	px)	angelegt.

Bereich Selektoren | Die	 Selektoren		 geben	 an,	 auf	 welche	 Ele-
mente	sich	die	CSS-Regel	beziehen	soll.

Durch	Klick	auf	das	Plussymbol	wird	ein	neuer	Selektor	erstellt.	
Die	 CSS-Regel	 mit	 dem	 Selektor	 »h1«		 legt	 das	 Design	 für	 das	
HTML-Tag	<h1>	fest,	das	der	Beschreibung	von	Überschriften	vom	
Format	Überschrift	1	dient.	Solche	Selektoren	werden	Tag-Selek-
toren 	genannt.

Die	 Selektoren,	 die	 mit	 einem	 Rautenzeichen	 (#)	 beginnen,	
beziehen	sich	auf	die	Bereiche	im	HTML-Dokument,	die	ein	ID-
Attribut	besitzen,	wie	 z.	B.	<div	id="kopfbereich">.	Die	 Selek-
toren,	die	mit	einem	Punkt	beginnen,	wie	z.	B.	».datum«,	heißen	
Klassen-Selektoren .	Klassen-Stile	können	Sie	im	Gegensatz	zu	Tag-
Stilen	auf	beliebige	Textstellen	anwenden	(siehe	Abschnitt	»CSS-
Klassen	zuweisen«	auf	Seite	204).

F Abbildung 12.20
Die	Medienabfrage	gilt	für	
Bildschirme	mit	einer	Breite	
von	maximal	480	px.

F Abbildung 12.21
Der	Bereich	Selektoren	im	
CSS-Designer-Bedienfeld
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Bereich Eigenschaften | Die Eigenschaften legen das Aussehen 
der Elemente fest, auf die sich der Selektor bezieht. Es können 
über 70 Eigenschaften eingestellt werden. Sie sind im Bereich 
Eigenschaften des CSS-Designers in fünf Kategorien unterteilt:

EE Layout: Eigenschaften wie Breite (width), Höhe (height), 
Außenabstände (margin), Innenabstände (padding) und Sicht-
barkeit (visible)

EE Text: Eigenschaften wie Textfarbe (color), Schriftart (font-
family) und Schriftgröße (font-size)

EE Rahmen: Eigenschaften wie Rahmenfarbe (border-color), 
Rahmendicke (border-width) und Rahmenstil (border-style)

EE Hintergrund: Eigenschaften wie Hintergrundfarbe (back-
ground-color) und Hintergrundbild (background-image)

EE Andere: Eigenschaften wie Listenstil-Position (list-style-
position) und Listenstil-Typ (list-style-type)

In Kapitel 9, »Das Design der Website mit  CSS«, werden viele 
Eigenschaften praktisch eingesetzt.

12.4  Effekte mit CSS-Übergängen

Im neuen CSS3-Standard können Sie Animationseffekte mithilfe 
sogenannter CSS-Transitions kreieren, ohne dass Sie JavaScript 
oder Flash verwenden müssen. In Dreamweaver CC wird die 
Funktion CSS-Übergänge genannt.

Mit CSS-Übergängen transformieren Sie einzelne CSS-Attri-
bute, wie z. B. die Hintergrundfarbe (background-color), von 
einer Farbe zu einer anderen. Dabei können Sie u. a. die Zeit, die 
für diesen Vorgang benötigt wird, einstellen. Es ist beispielsweise 
auch möglich, Elemente zu vergrößern, indem Sie etwa das CSS-
Attribut width verändern.

Im folgenden Beispiel werden wir mit CSS-Übergängen einen 
sogenannten Rollover- bzw. Hover-Effekt erstellen. Wenn der 
Webseitenbesucher mit der Maus über einen Link fährt, soll die 
Hintergrundfarbe von Gelb langsam nach Rot transformiert wer-
den.

Fehlende Übersetzung?

Bei näherem Hinsehen 
mag sich der eine oder 
andere Leser fragen, 
warum sich Adobe nicht 
die Mühe gemacht hat, 
die Namen der Eigen-
schaften (wie zum Bei-
spiel font-size) zu über-
setzen. Der Grund ist 
ganz einfach: Die Namen 
der hier angezeigten CSS-
Eigenschaften sind die 
Original-CSS-Attribut
namen, wie sie auch im 
Quelltext stehen. Dies ist 
insbesondere für fortge-
schrittene Anwender sehr 
sinnvoll.

Effekte mit CSS-Übergängen 12.4 

209

G Abbildung 12.22
Hover-Effekt	mit	CSS-Übergang	realisiert,	oben	gelb,	unten	rot

Schritt für Schritt  
CSS-Übergang erstellen

1 Webseite vorbereiten
Erstellen	Sie	zunächst	eine	Seite	mit	einem	Link.

2 Quelle auswählen
Wählen	Sie	im	CSS-Designer	zunächst	eine	Quelle	aus.	Falls	keine	
Quelle	zur	Auswahl	steht,	können	Sie	auch	auf	das	Plussymbol	kli-
cken	und	Auf	der	Seite	definieren	wählen,	damit	die	CSS-Regel	
im	HTML-Dokument	(Inline-CSS)	gespeichert	wird.

Browserkompatibilität

Leider	unterstützt	der	
Internet	Explorer	erst	ab	
Version	10	die	CSS-Über-
gänge.	Das	ist	jedoch	
kein	Argument,	ganz	auf	
die	CSS-Übergänge	zu	
verzichten.	Im	Internet	
Explorer	vor	Version	10	
wird	die	Funktion	einfach	
ignoriert	–	es	kommt	also	
zu	keinem	Fehler	in	der	
Darstellung.
Andere	moderne	Web-
browser	wie	z.	B.	Safari,	
Chrome	oder	Firefox,	
führen	die	CSS-Übergän-
ge	ohne	Probleme	aus.

F Abbildung 12.23
Beispielseite	mit	einem	Link
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3 Selektor ».spezial« erstellen
Erstellen	Sie	anschließend	den	Selektor	».spezial«.

4 CSS-Attribute festlegen
Stellen	 Sie	 in	 der	 Kategorie	 Hintergrund	 1	 das	 CSS-Attribut	
Background-Color	 z.	B.	 auf	 eine	 gelbe	 Farbe.	 In	 der	 Kategorie	
Rahmen	 legen	Sie	unter	border-style	den	Wert	solid	 (durch-
gezogene	Linie)	fest,	stellen	die	Linienstärke	(border-width)	auf	
2	px	ein	und	wählen	als	Linienfarbe	(border-color)	Schwarz	aus.

5 CSS-Übergang erstellen
Wählen	Sie	Fenster	 N	CSS-Übergänge,	um	das	Bedienfeld	CSS-
Übergänge	zu	öffnen.	Klicken	Sie	auf	das	Plussymbol,	um	einen	
neuen	CSS-Übergang	zu	erstellen.

G Abbildung 12.26
Bedienfeld	CSS-Übergänge

Abbildung 12.24 E

Quelle	wählen

G Abbildung 12.25
Rahmenattribute	einstellen

a
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6 Übergang einstellen
Um	einen	Übergang	der	Hintergrundfarbe	nach	Rot	zu	erstellen,	
nehmen	 Sie	 folgende	 Einstellungen	 vor:	 Wählen	 Sie	 unter	 Ziel-
regel	die	von	uns	eben	erstellte	CSS-Regel	.spezial	aus.	Da	wir	
einen	Effekt	erzielen	möchten,	der	beim	Überfahren	mit	der	Maus	
entsteht,	wählen	wir	unter	Übergang	bei	den	Wert	hover	aus.	
Unter	Dauer	stellen	Sie	den	Wert	auf	1.	Damit	der	Effekt	sofort	
beginnt,	legen	Sie	eine	Verzögerung	von	0	fest.	Als	Zeitfunktion	
wählen	Sie	linear.

Da	wir	die	Hintergrundfarbe	verändern	wollen,	klicken	Sie	auf	
das	Plussymbol	und	 stellen	die	Eigenschaft	background-color	
ein.	Als	Farbe	weisen	Sie	dann	unter	Endwert	z.	B.	Rot	zu.	Klicken	
Sie	anschließend	auf	die	Schaltfläche	Übergang	erstellen.

G Abbildung 12.27
CSS-Übergang	einstellen

7 CSS-Regel zuweisen
Als	Letztes	weisen	Sie	die	CSS-Regel	.spezial	noch	dem	Link	zu,	
indem	Sie	den	Link	markieren,	dann	im	Eigenschaften-Bedien-
feld	auf	den	CSS-Modus	2	wechseln	und	unter	Zielregel	3	die	
Option	spezial	auswählen	(siehe	Abbildung	12.28).
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8 Fertig
In	der	Code-Ansicht	können	Sie	sehen,	wie	Dreamweaver	für	Sie	
den	CSS-Code	generiert	hat.	Den	Effekt	können	Sie	nun	z.	B.	 in	
der	Live-Ansicht	testen.

In	 den	 nächsten	 Kapiteln	 werden	 wir	 nun	 noch	 einmal	 einen	
gründlichen	Blick	auf	die	Seitenelemente	werfen,	die	Sie	 in	 Ihre	
Webseiten	und	Vorlagen	einfügen	können.	Den	Anfang	machen	
Grafiken	und	Bilder.

Abbildung 12.28 E

CSS-Regel	zuweisen

Abbildung 12.29 E

Fertiger	CSS-Übergang

b c

EE Welches Bildformat nutze ich für welchen Zweck?

EE Wie bestimme ich die Bildgröße?

EE Wie schneide ich Bilder zu, schärfe sie oder richte sie aus?

EE Wie importiere und bearbeite ich Photoshop-Dateien?

Kapitel 13

Bilder einfügen
So bringen Sie Farbe auf 
Ihre Webseiten
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Text	allein	ist	langweilig,	und	Bilder	sagen	mehr	als	tausend	Worte.	
In	diesem	Kapitel	 lernen	Sie,	wie	Sie	grafische	Elemente	 in	 Ihre	
Webseiten	einfügen	und	sie	in	Dreamweaver	nachbearbeiten.

13.1 Bilder bearbeiten

Wenn	Sie	zum	Beispiel	Fotos	mit	Ihrer	Digitalkamera		machen,	eig-
nen	sich	die	Bilder	in	der	Regel	noch	nicht,	um	auf	eine	Webseite	
gestellt	zu	werden.	Sie	sollten	sie	zuerst	in	einem	Bildbearbeitungs-
programm,	wie	z.	B.	Photoshop,	nachbessern,	um	etwa	die	Bild-
größe		anzupassen	und	ein	wenig	mehr	Helligkeit	und	Schärfe	in	die	
Bilder	zu	bringen.	Dreamweaver	arbeitet	hervorragend	mit	Pho-
toshop	zusammen	(siehe	letzten	Abschnitt	dieses	Kapitels,	13.5).

Möchten	Sie	aber	nur	einige	grundsätzliche	Anpassungen	vor-
nehmen,	so	können	Sie	auch	 in	Dreamweaver	 Ihre	Bilder	direkt	
nachbearbeiten,	ohne	dass	Sie	dafür	ein	anderes	Programm	ein-
setzen	müssen.	Sie	können	zum	Beispiel	ein	Foto	aus	Ihrer	Digi-
talkamera	 direkt	 mit	 Dreamweaver	 in	 eine	 Webseite	 einfügen	
und	dort	das	Bild	verkleinern,	Ausschnitte	daraus	freistellen	und	
Helligkeitskorrekturen	 durchführen.	 Mehr	 dazu	 erfahren	 Sie	 in	
Abschnitt	13.4,	»Bildeinstellungen«.

13.2 Bildformate für das Web 

Bevor	Sie	Bilder	in	eine	Webseite	einfügen	können,	müssen	Sie	sie	
zunächst	erstellen,	bearbeiten	und	in	einem	Format	abspeichern,	
das	ein	Webbrowser	lesen	kann.	Die	Wahl	des	richtigen	Formats	
entscheidet	über	die	Qualität	des	Bildes.	Für	das	Web	ist	jedoch	
auch	die	Dateigröße	relevant.	Je	kleiner	die	Datenmengen	der	Bil-
der,	desto	geringer	 sind	die	Wartezeiten	 für	den	 Internetnutzer	
beim	Laden	der	Seiten.

Bilder für Texte

In	der	Vergangenheit	war	
es	üblich,	Bilder	auch	für	
Überschriften	und	Menüs	
zu	verwenden,	wenn	
diese	Schriften		enthalten,	
die	nicht	bei	jedem	
Benutzer	installiert	sind.

G Abbildung 13.1
GIF-Bilder	werden	gern	als	
Überschriften	in	einer	
Webseite	verwendet,	wenn	
der	Text	typografisch	
gestaltet	werden	soll.

Diese	Technik	hat	u.	a.	
den	Nachteil,	dass	die	
Texte	insbesondere	bei	
Vergrößerung	der	Seite	
oder	bei	Betrachtung	auf	
Retina-Displays	(wie	z.	B.	
beim	iPad	oder	Macbook	
Pro)	pixelig	aussehen.
Heute	können	ohne	Pro-
bleme	Schriften	in	die	
Webseite	mit	eingebun-
den	werden.
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Jedes	Grafikformat	hat	seine	Vor-	und	Nachteile.	Die	drei	wich-
tigsten	 und	 gebräuchlichsten	 Formate	 für	 Webseiten	 stelle	 ich	
hier	kurz	vor.

GIF 

Das	GIF-Format	(Graphics	Interchange	Format)	 ist	ideal	für	Bilder,	
die	höchstens	256	Farben	enthalten.	Gezeichnete	Grafiken	fallen	
häufig	 darunter,	 insbesondere	 Illustrationen	 ohne	 Farbverläufe,	
die	in	einem	Grafikprogramm	wie	beispielsweise	Adobe	Illustrator		
erstellt	wurden.

Für	 Fotos	 ist	 das	 GIF-Format	 wegen	 der	 wenigen	 Farben	 in	
der	Regel	ungeeignet.	Auch	Fotos,	die	scheinbar	nur	wenige	Far-
ben	enthalten,	kommen	 für	dieses	Format	meist	nicht	 in	Frage,	
da	zumindest	einige	Stellen	darin	–	besonders	Farbverläufe	–	 in	
schlechter	Qualität	dargestellt	werden.

In	 Abbildung	 13.2	 sehen	 Sie	 ein	 Beispiel	 dazu:	 Auf	 der	 lin-
ken	Seite	befindet	sich	das	Originalbild	und	auf	der	rechten	das	
Foto	als	GIF-Datei	mit	64	der	verfügbaren	256	Farben.	Selbst	im	
Schwarzweiß-Druck	ist	die	schlechte	Qualität	erkennbar.

Pixel-  und 
Vektorgrafiken 

Im	Gegensatz	zu	Pixelgra-
fiken	bestehen	Vektorgra-
fiken	nicht	aus	einzelnen	
Pixeln,	sondern	basieren	
auf	elementaren	Formen	
wie	Linien,	Kurven,	Krei-
sen,	Rechtecken	usw.	Das	
Besondere	an	Vektorgra-
fiken	ist,	dass	sie	auflö-
sungsunabhängig	immer	
neu	skaliert	werden	kön-
nen.

H Abbildung 13.2
Originalbild	und	GIF-Datei
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Grafikprogramme	 wie	 Photoshop	 bieten	 Funktionen	 an,	 mit	
denen	Sie	die	Qualität	der	GIF-Bilder	optimieren	können.	Aller-
dings	steigt	dann	meist	auch	die	Dateigröße.

GIF-Bilder	 können	 transparente	 Bereiche	 enthalten,	 die	 den	
Hintergrund	durchscheinen	lassen.	Die	Ergebnisse	sind	aber	meist	
nicht	sehr	hochwertig,	da	die	Ränder	der	transparenten	Bereiche	
oft	pixelig	aussehen.

Sie	 können	 sogar	 mehrere	 Einzelbilder	 innerhalb	 eines	 GIF-
Bildes	 speichern	und	hintereinander	 in	 einer	Animation	 abspie-
len.	GIF-Animationen		eignen	sich	allerdings	nur	für	kleinere	Bil-
der	(bis	zu	einer	Größe	von	etwa	150	×	150	Pixeln),	da	sonst	die	
Datenmenge	zu	groß	wird.	Für	aufwendigere	Animationen	sollten	
Sie	besser	das	Flash-Format	verwenden	oder	noch	besser	HTML/
CSS-Animationen	 wählen	 (siehe	 Abschnitt	 22.3,	 »Adobe	 Flash	
CC«	und	»Edge	Animate	CC«).	Daher	wird	das	GIF-Format	heut-
zutage	nur	noch	in	wenigen	Ausnahmen	eingesetzt.

G Abbildung 13.3
Eine	GIF-Animation	mit	ihren	Einzelbildern

JPEG 

Das	JPEG-Format	(Joint	Photographic	Experts	Group)	ist	das	meist-
verwendete	Grafikformat	im	Web	.	Die	Bilder	können	damit	natur-
getreu	mit	16,7	Millionen	Farben	als	JPEG-Datei	gespeichert	wer-
den.	Damit	die	Dateien	nicht	zu	groß	werden,	werden	die	Bilder	
komprimiert.	Die	Kompression	ist	immer	mit	Verlust	von	Bildin-
formationen	verbunden.	Den	Grad	der	Kompression	stellen	Sie	im	
Grafikprogramm	ein.	Je	stärker	die	Kompression,	desto	schlechter	
ist	die	Qualität	des	Fotos.

Das	Originalfoto	(oben	links)	in	Abbildung	13.4	hat	oben	rechts	
eine	Qualität	von	80	%,	unten	 links	von	10	%	und	unten	 rechts	
von	50	%.	Das	Bild	unten	 links	hat	zwar	eine	kleine	Dateigröße	

1-Bit-Transparenz  

GIF	bietet	nur	eine	soge-
nannte	1-Bit-Transpa-
renz.	Das	heißt,	die	Bild-
punkte	sind	entweder	
transparent	(durchsichtig)	
oder	nicht.	Genau	das	
sind	die	beiden	Zustände	
eines	Bits.	Das	PNG-For-
mat	unterstützt	sogar	
8-Bit-Transparenz.	Damit	
können	Bildpunkte	auch	
halbtransparent	einge-
stellt	werden.	Insgesamt	
gibt	es	256	(2	hoch	8)	
Abstufungen	zwischen	
vollständig	sichtbar	und	
unsichtbar.	Mit	GIF	und	
PNG	lassen	sich	dadurch	
unsichtbare	Stellen	in	
einem	Bild	festlegen,	was	
etwa	freigestellte	Bilder	
auf	Webseiten	ermög-
licht.
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(6,28	KByte),	ist	aber	aufgrund	der	schlechten	Qualität	nicht	zu	
gebrauchen.

Viele	Digitalkameras		speichern	die	Fotos	bereits	im	JPEG-For-
mat	ab.	Somit	müssen	Sie	die	Bilder	nicht	einmal	mehr	umwan-
deln,	um	sie	auf	einer	Webseite	einzusetzen.	Transparente	Berei-
che	und	Animationen	werden	vom	JPEG-Format	nicht	unterstützt.

Die	 übliche	 Dateiendung	 von	 JPEG-Bildern	 ist	 nicht	 etwa	
»jpeg«,	sondern	»jpg«.

PNG 

Das	PNG-Format	(Portable	Network	Graphics)	vereint	die	Vorteile	
von	JPEG	und	GIF.	Es	speichert	die	Bilder	verlustfrei	mit	mehreren	
Millionen	Farben.	Im	Gegensatz	zu	GIF	und	JPEG	unterstützt	PNG	
sogar	256	Transparenzstufen	(8-Bit-Transparenz).	Diese	Transpa-
renz	erlaubt	es	zum	Beispiel,	Bilder	mit	weichen	Schlagschatten	
unabhängig	vom	Hintergrund	zu	erstellen.

H Abbildung 13.4
Originalfoto	(oben	links)	und	
JPEG-Version	in	unterschied-
lichen	Kompressionsstufen
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Beachten	Sie	dabei,	dass	der	 Internet	Explorer	bis	einschließlich	
Version	6	keine	Transparenzen	anzeigen	kann.	Microsoft	hat	die-
ses	Problem	erst	mit	dem	Internet	Explorer	7	in	den	Griff	bekom-
men.	Andere	Browserhersteller	wie	Apple,	Mozilla	und	Opera	sind	
da	vorbildlicher	und	unterstützen	Transparenzen	schon	lange.

Die	Größe	von	PNG-Dateien	ist	in	der	Regel	höher	als	bei	GIF-	
und	 JPEG-Bildern.	 Daher	 wird	 das	 PNG-Format	 hauptsächlich	
eingesetzt,	wenn	Transparenzen	notwendig	sind.

SVG 

Die	 bisher	 vorgestellten	 Grafikformate	 gehören	 zur	 Gruppe	 der	
Rastergrafiken,	die	aus	einzelnen	Bildpunkten	(Pixeln)	bestehen.

SVG	(Scalable	Vector	Graphics)	ist	ein	Vektorformat	.	SVG-Bil-
der	 bestehen	 aus	 Grundobjekten,	 die	 sich	 aus	 Linien,	 Kreisen,	
Vielecken	(Polygone)	und	Texten	zusammensetzen.	Im	Gegensatz	
zu	Rastergrafiken	lassen	sich	Vektorformate	verlustfrei	skalieren.	
Außerdem	 haben	 SVG-Grafiken	 meist	 eine	 viel	 kleinere	 Datei-
größe.

SVG-Grafiken	 eignen	 sich	 z.	B.	 für	 Logos	 oder	 Diagramme.	
SVG-Formate	können	z.	B.	mit	Adobe	Illustrator	erstellt	werden.	
Sie	 werden	 von	 aktuellen	 Webbrowsern	 unterstützt.	 Da	 ältere	
Browser	wie	der	Internet	Explorer	8	(oder	kleiner)	keine	SVG-Gra-
fiken	anzeigen	können,	setzen	viele	Webdesigner	lieber	das	PNG-	
oder	JPEG-Format	ein.

13.3 Bilder einfügen und bearbeiten

In	der	ersten	Übung	 fügen	wir	ein	Bild	über	das	Dateien-	oder	
Elemente-Bedienfeld	in	eine	Webseite	ein.

Schritt für Schritt  
Bild  einfügen

1 Einfügemarke setzen
Setzen	Sie	die	Einfügemarke	im	Entwurfsbereich	an	die	Stelle,	an	
der	das	Bild	eingefügt	werden	soll.

G Abbildung 13.5
Der	Internet	Explorer	(links)	
stellt	Transparenzen	von	PNG-
Bildern	bis	einschließlich	Ver-
sion	6	nicht	korrekt	dar.

Bild-Platzhalter 

Die	Funktion	Bild-Platz-
halter	wurde	in	Dream-
weaver	CC	entfernt.	Hier-
mit	konnte	man	statt	
einer	Grafik	ein	Rechteck	
einfügen.	Später	konnte	
dann	das	Rechteck	durch	
eine	Grafik	nachträglich	
ersetzt	werden.
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2 Bild auswählen
Wählen	Sie	Einfügen	N	Bild	N	Bild.	Es	erscheint	ein	Dialogfenster,	
in	dem	Sie	die	einzufügende	Grafik	voranzeigen	und	auswählen	
können.	Im	Vorschaufenster	finden	Sie	auch	alle	wichtigen	Infor-
mationen	zu	dem	Bild.

Alternativ	können	Sie	ein	Bild	auch	aus	dem	Dateien-Bedien-
feld	mit	der	Maus	direkt	in	das	Dokumentenfenster	ziehen.

Noch	übersichtlicher	ist	das	Elemente-Bedienfeld	(Menü	Fenster	
N	Elemente).	Hier	werden	die	Dateien	mit	einer	Vorschau	und	die	
Bildgrößen	angezeigt.

H Abbildung 13.6
Das	Dateien-Bedienfeld

H Abbildung 13.7
Das	Elemente-Bedienfeld
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3 Änderungen überprüfen
Nachdem	Sie	das	Bild	eingefügt	haben,	sehen	Sie	 in	der	Teilen-
Ansicht	von	Dreamweaver,	wie	es	im	Quelltext	mit	Pfad	und	Grö-
ßenangaben	angelegt	worden	 ist.	 Im	Eigenschaften-Bedienfeld	
können	Sie	nun	weitere	Einstellungen	vornehmen.	Dazu	kommen	
wir	noch	weiter	unten	in	diesem	Kapitel.

Bilder austauschen 

Um	ein	bereits	eingebautes	Bild	durch	ein	anderes	Bild	zu	erset-
zen,	löschen	Sie	entweder	das	alte	Bild	und	fügen	das	neue	Bild	
ein,	oder	Sie	markieren	das	Bild	im	Dokumentenfenster	und	kli-
cken	im	Eigenschaften-Bedienfeld	auf	das	Ordnersymbol	rechts	
neben	Quelle	1	(siehe	Abbildung	13.9).	Wählen	Sie	dann	einfach	
eine	neue	Bilddatei	aus.

Rollover-Bilder einsetzen 

Rollover-Bilder	 können	 Sie	 über	 die	 Funktion	Einfügen	 N	Bild	 N	
Rollover-Bild	einsetzen.

Ein	Rollover-Bild	besteht	immer	aus	zwei	Bildern.	Je	nachdem,	
ob	 sich	 der	 Mauszeiger	 über	 dem	 Rollover-Bild	 befindet	 oder	
nicht,	 wird	 entweder	 das	 eine	 oder	 das	 andere	 Bild	 angezeigt.	
Roll	over-Bilder	werden	gern	in	Navigationen	eingesetzt.

Für	die	Funktion	Rollover-Bild	benötigen	Sie	zwei	Bilder,	die	
jeweils	die	gleiche	Höhe	und	Breite	aufweisen:	Die	Ausgangsgrafik	
soll	angezeigt	werden,	wenn	sich	der	Mauszeiger	nicht	über	dem	
Menüpunkt	 befindet.	 Die	 Rollover-Grafik	 wird	 angezeigt,	 wenn	
sich	der	Mauszeiger	über	dem	Menüpunkt	befindet.

G Abbildung 13.8
Mauszeiger	außerhalb	des	Rollover-Bildes	(links)	und	auf	dem	Bild	(rechts)

Bilder  in CSS  

Bilder	können	auch	in	
einem	Cascading	Style-
sheet	als	Hintergrundgra-
fiken	verwendet	werden.	
Je	nach	Einstellungen	
können	sie	dort	dann	
auch	wiederholt	aneinan-
dergelegt	(gekachelt)	
werden.
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In	Abbildung	13.8	befindet	 sich	 links	der	Mauszeiger	 außerhalb	
des	 Rollover-Bildes,	 und	 der	 Button	 wird	 normal	 angezeigt.	
Rechts	ist	der	Mauszeiger	direkt	über	dem	Rollover-Bild,	und	das	
Bild	wechselt	die	Darstellung.

Die	genauen	Einstellungen	in	der	Dialogbox	Rollover-Bild	ein-
fügen	erkläre	ich	in	Abschnitt	16.3,	»Rollover-Bild	mit	JavaScript«.

Rollover-Effekte	lassen	sich	in	Dreamweaver	CC	auch	mit	CSS-
Übergängen	realisieren	(siehe	Kapitel	12,	»Arbeiten	mit	CSS«).

13.4 Bildeinstellungen 

Auch	wenn	man	sich	bereits	Mühe	gegeben	hat,	ein	Bild	für	eine	
Webseite	 vorzubereiten,	 möchte	 man	 oft	 noch	 Kleinigkeiten	
daran	verändern,	nachdem	man	es	tatsächlich	in	das	Layout	ein-
gefügt	hat.	In	Dreamweaver	können	Sie	die	wichtigsten	Arbeits-
schritte	direkt	durchführen,	ohne	dafür	das	Programm	wechseln	
zu	müssen.

Klicken	Sie	einfach	das	Bild	 im	Dokumentenfenster	an	–	und	
Sie	finden	alle	Werkzeuge	für	Bildbearbeitungen	im	Eigenschaf-
ten-Bedienfeld.

G Abbildung 13.9
Eigenschaften-Bedienfeld	bei	ausgewähltem	Bild

Alternativtext eingeben 

Geben	Sie	unter	Alt.	2	einen	passenden	Namen	für	den	Alter-
nativtext	ein,	der	das	Bild	aussagekräftig	beschreibt.	Eine	Such-
maschine	wie	zum	Beispiel	Google	kann	den	Alternativtext	dann	
seinem	Index	hinzufügen.	Der	Eintrag	ist	auch	für	Browser	wich-
tig,	die	keine	Bilder	anzeigen	können,	beispielsweise	 in	Vorlese-
programmen	für	sehbeeinträchtigte	Benutzer.

a b
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Wenn Sie eine Überschrift als Grafik in eine Webseite integrieren, 
sollten Sie unbedingt den Text der Überschrift als Alternativtext 
eintragen. Dasselbe gilt für Fotos, Schaltflächen, Menüs usw.

Bildgröße einstellen

Es gibt zwei Möglichkeiten, die Größe eines Bildes zu verändern:
EE Ziehen Sie entweder den Rahmen des Bildes mit der Maus auf 

das gewünschte Format, oder
EE geben Sie die Breiten- und Höhenwerte im Eigenschaften-

Bedienfeld ein.

Anschließend muss die Grafik neu aufgelöst werden, das Bild wird 
damit an die neue Größe angepasst und erneut gespeichert. Die 
alte Bilddatei wird dabei überschrieben. Es wird empfohlen, Bil-
der nicht zu vergrößern und immer nur zu verkleinern, um die 
Bildqualität nicht zu beeinträchtigen. Die besten Ergebnisse erzie-
len Sie jedoch, wenn Sie die Bilder in einem Grafikprogramm wie 
Fireworks oder Photoshop bearbeiten.

Schritt für Schritt  
Größe eines Bildes in Dreamweaver verändern

1  Bild auswählen
Klicken Sie auf das gewünschte Bild. Es wird dann ein dünner 
Rand um die Grafik herum angezeigt und das Eigenschaften-
Bedienfeld mit den Bildeinstellungen eingeblendet.

2  Größe verändern
Halten Sie (ª) gedrückt, klicken Sie mit der Maus auf die untere 
rechte Ecke des Bildes, und ziehen Sie dann den Rahmen nach 
links oben bzw. rechts unten, um es zu verkleinern bzw. zu ver-
größern. Durch das Gedrückthalten der (ª)-Taste während des 
Ziehens bleiben die Proportionen des Bildes erhalten, so dass es 
nicht gequetscht oder gestaucht wird.
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G Abbildung 13.10
Verändern	der	Bildgröße

3 Neue Einstellungen vornehmen
Sie	können	die	Größe	auch	durch	Eingabe	der	Breite	(B)	und	Höhe	
(H)	 2	 im	 Eigenschaften-Bedienfeld	 direkt	 bestimmen.	 Falls	
Ihnen	die	Größe	nicht	 gefällt,	 können	Sie	das	Bild	 auch	wieder	
auf	die	Originalgröße	zurücksetzen,	 indem	Sie	auf	das	 Icon	Auf	
Originalgrösse	zurücksetzen	3	klicken.

4 Bild neu auflösen
Klicken	Sie	 anschließend	auf	die	Schaltfläche	Neu	auflösen 	1,	
damit	das	Bild	in	die	neue	Größe	konvertiert	und	gespeichert	wird.

Bilder zuschneiden 

Sie	 können	 in	Dreamweaver	nicht	 nur	die	Bildgröße	 verändern,	
sondern	auch	einen	Ausschnitt	freistellen,	um	zum	Beispiel	über-
flüssige	Randbereiche	zu	entfernen.

a b c
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Schritt für Schritt  
Bild zuschneiden

1 Bild auswählen
Klicken	Sie	wieder	auf	das	gewünschte	Bild,	um	es	auszuwählen	
und	 das	 Eigenschaften-Bedienfeld	 für	 dieses	 Bild	 anzuzeigen.	
Wählen	Sie	hier	das	Zuschneiden-Werkzeug		1	aus.

2 Rechteck anpassen
Innerhalb	 des	 Bildes	 im	 Dokumentenfenster	 finden	 Sie	 nun	 ein	
Rechteck,	 mit	 dem	 Sie	 bestimmen	 können,	 wie	 Sie	 das	 Bild	
beschneiden.	Durch	Ziehen	an	einer	der	Ecken	verändern	Sie	die	
Größe	des	Bereichs,	durch	einen	Klick	und	Ziehen	mit	gedrückter	
Maustaste	verschieben	Sie	das	Auswahlrechteck.

Wenn	Sie	den	richtigen	Ausschnitt	mit	dem	Rechteck	eingestellt	
haben,	 klicken	 Sie	 doppelt	 in	 das	 Rechteck	 hinein.	 Das	 ausge-
schnittene	Bild	wird	neu	erstellt	und	in	der	Bilddatei	gespeichert.	
Vorsicht:	Das	Originalbild	wird	dabei	überschrieben.

H Abbildung 13.11
Bildausschnitt	frei-
stellen

1
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Helligkeit   und Kontrast   anpassen

Um	Helligkeit	und	Kontrast	eines	Bildes	zu	verändern,	klicken	Sie	
im	Eigenschaften-Bedienfeld	auf	die	Schaltfläche	3.	Im	aufklap-
penden	 Dialogfenster	 können	 Sie	 dann	 mit	 den	 Schiebereglern	
die	Einstellungen	vornehmen.	Wenn	Sie	die	Vorschau	2	aktiviert	
haben,	können	Sie	die	Veränderung	direkt	im	Dokumentenfenster	
mitverfolgen.

G Abbildung 13.12
Klicken	Sie	am	Ende	doppelt	
in	das	Rechteck.

H Abbildung 13.13
Verändern	von	Helligkeit	und	
Kontrast	eines	Bildes

3

b
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Bild scharf stellen

Die	Schärfe	des	Bildes	passen	Sie	mit	der	Schaltfläche	1	an.	 Je	
weiter	Sie	den	Regler	nach	rechts	bewegen,	desto	schärfer	wird	
das	Bild.

Vermeiden	Sie	 es,	 einen	 zu	hohen	Wert	 für	den	Regler	Scharf	
stellen	 zu	wählen.	 Es	 kommt	 sonst	 zur	 Bildung	 von	 störenden	
Rändern,	genannt	Artefakte.	Für	aufwendigere	Bearbeitungen	ist	
natürlich	ein	Programm	wie	Photoshop	notwendig.

13.5 Zusammenarbeit mit Photoshop  CC

Neben	Dreamweaver	benötigen	Sie	für	die	Erstellung	von	Web-
sites	 immer	 auch	 ein	 Programm	 für	 die	 Bildbearbeitung.	 Der	
Rolls-Royce	unter	den	Grafikprogrammen	 ist	Adobe	Photoshop.	
Es	 ist	das	am	häufigsten	eingesetzte	Bildbearbeitungsprogramm	
im	Grafikdesign-Bereich	und	ist	dort	absoluter	Standard.	Es	bietet	
die	besten	Funktionen	zum	Bearbeiten	von	Bildern.

Das	Dateiformat	von	Photoshop	heißt	PSD 	(Photoshop	Docu-
ment).	In	diesem	Format	bleiben	sämtliche	Ebenen,	Texteingaben	
usw.	verlustfrei	für	die	nachträgliche	Bearbeitung	erhalten.

Abbildung 13.14 E

Der	Regler	Scharf	
stellen

Fireworks  eingestellt

Eine	Alternative	zu	
Adobe	Photoshop	ist	
Adobe	Fireworks.	Das	
Grafikprogramm	ist	spe-
ziell	für	die	Bearbeitung	
und	Erstellung	von	Web-
grafiken	konzipiert.	Lei-
der	hat	Adobe	die	Ent-
wicklung	an	Fireworks	
eingestellt.	Die	letzte	
aktuelle	Version	CS6	kann	
aber	noch	von	Adobe	
bezogen	werden.

1
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Für	Webseiten	benötigen	Sie	jedoch	das	GIF-,	JPEG-	oder	PNG-
Format,	in	dem	die	Bildinformation	in	komprimierter	Form	gespei-
chert	wird.	Daher	muss	man	PSD-Dateien	vorher	in	die	entspre-
chenden	Formate	umwandeln.

In	Dreamweaver	können	Sie	Photoshop-Dateien	direkt	impor-
tieren	und	dabei	 in	eines	der	 gewünschten	Bildformate	konver-
tieren.

Schritt für Schritt  
Photoshop-Datei in Dreamweaver importieren

1 Photoshop-Datei  einfügen
Fügen	Sie	die	Photoshop-Datei	mit	der	Endung	».psd«	entweder	
über	den	Menüpunkt	Einfügen	N	Bild	ein,	oder	ziehen	Sie	sie	ein-
fach	aus	dem	Fenster	Dateien	in	das	Dokumentenfenster.

Es	öffnet	sich	ein	Fenster	zur	Bildoptimierung,	in	dem	Sie	einige	
Einstellungen	vornehmen	können,	bevor	Sie	das	Bild	endgültig	in	
Dreamweaver	importieren.

2 Format einstellen
Wählen	 Sie	 im	 Listenfeld	 Format	 das	 gewünschte	 Dateiformat	
aus.	Für	Fotos	eignet	sich	am	besten	das	JPEG-Format.	 Im	Feld	
Qualität	 können	 Sie	 einstellen,	wie	 stark	 das	Bild	 komprimiert	
werden	soll.	Hohe	Werte	führen	zwar	zu	einer	besseren	Bildqua-
lität,	dadurch	steigt	 jedoch	die	Dateigröße	an.	Die	Wirkung	der	
Einstellungen	auf	das	Bild	wird	unmittelbar	angezeigt.

Es muss nicht immer 
Photoshop sein

Adobe	Photoshop	ist	die	
führende	Software	zum	
Bearbeiten	von	Fotos	und	
Bildern	aller	Art.	Es	gibt	
jedoch	auch	kostengüns-
tige	Alternativen,	die	die	
wichtigsten	Funktionen	
zur	Bildbearbeitung	bie-
ten.	Auf	dem	Mac	ist	
Pixelmatur	und	Acorn	zu	
empfehlen.	Für	Windows	
ist	z.	B.	Paint.net	und	
Paintshop	Pro	zu	emp-
fehlen.	Das	Grafikpro-
gramm	Gimp	ist	auf	allen	
gängigen	Betriebssyste-
men	verfügbar	und	ist	
kostenlos.	Am	besten	
arbeitet	Dreamweaver	
jedoch	mit	Photoshop	
zusammen.

F Abbildung 13.15
Einstellungen	für	die	Bild-
optimierung	
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3 Bild importieren
Klicken	Sie	auf	OK,	um	das	Bild	zu	konvertieren	und	den	Import	
abzuschließen.	 Es	 öffnet	 sich	 ein	 Dialogfenster,	 in	 dem	 Sie	 den	
Namen	der	neuen	Datei	und	ihren	Speicherort	festlegen.

4 Bildeinstellungen bearbeiten
Wenn	Sie	 im	Eigenschaften-Bedienfeld	auf	das	Zahnradsymbol	
1	klicken,	können	Sie	Einstellungen	für	die	Bildoptimierung	wie-
der	anpassen.

Bilder aus der Zwischenablage  einfügen

Anstatt	eine	ganze	Photoshop-Datei	 in	Dreamweaver	zu	 impor-
tieren,	 ist	 es	 auch	möglich,	 in	Photoshop	einfach	einen	Bereich	
in	einem	Bild	zu	markieren	und	diesen	per	Copy	&	Paste	in	Dre-
amweaver	einzufügen.	Dazu	kopieren	Sie	den	markierten	Bereich	
in	Photoshop	über	Bearbeiten	N	Kopieren	in	die	Zwischen	ablage	
und	 fügen	 ihn	 anschließend	 in	Dreamweaver	über	Bearbeiten	 N	
Einfügen	ein.

Es	öffnet	sich	dann	das	Fenster	Bildoptimierung,	mit	dem	Sie,	
wie	 in	 der	 vorherigen	 Schritt-für-Schritt-Anleitung	 beschrieben,	
das	Bild	in	das	gewünschte	Format	konvertieren.

Abbildung 13.16 E

Bildoptimierung	ändern	über	
das	Zahnradsymbol

a
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Bilder in Photoshop bearbeiten 

Auch	Bilder,	die	bereits	in	die	Webseite	eingefügt	wurden,	kön-
nen	 Sie	 nachträglich	 in	 Photoshop	 bearbeiten.	 Dazu	 markieren	
Sie	 zunächst	 das	Bild	 und	 klicken	 anschließend	 im	 Eigenschaf-
ten-Bedienfeld	auf	das	Photoshop-Symbol	2.	Daraufhin	wird	die	
Datei	in	Photoshop	geöffnet.

Das	Besondere	ist	hier,	dass	nicht	die	konvertierte	JPEG-Datei	
in	 Photoshop	 geöffnet	 wird,	 sondern	 die	 Original-PSD-Datei,	
denn	beim	Importieren	der	Photoshop-Datei	hat	sich	Dreamwea-
ver	die	Datei	gemerkt.	Nach	der	Bearbeitung	in	Photoshop	kön-
nen	Sie	die	Datei	einfach	speichern	und	schließen.

G Abbildung 13.17
Bilder	können	durch	einen	Klick	auf	das	Photoshop-Symbol	2	direkt	in	
Photoshop	geöffnet	werden.

Nachdem	Sie	in	Photoshop	das	Bild	gespeichert	haben	und	wieder	
zu	Dreamweaver	zurückgekehrt	sind,	werden	Sie	zunächst	keine	
Veränderung	an	dem	Bild	 feststellen.	 In	der	oberen	 linken	Ecke	
des	Bildes	3	wird	ein	 Indikatorsymbol	 eingeblendet,	das	 Ihnen	
anzeigt,	ob	die	Grafik	mit	der	Original-Photoshop-Datei	synchron	

b

c
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ist.	Zwei	grüne	Pfeile	signalisieren,	dass	die	Bilddatei	mit	der	Origi-
naldatei	übereinstimmt.	Ist	der	untere	Pfeil	rot,	so	muss	die	Datei	
synchronisiert	werden.

Klicken	Sie	im	Eigenschaften-Bedienfeld	auf	die	Schaltfläche	
Von Original aktualisieren	2,	um	die	Bilddatei	zu	aktualisieren.	
Dabei	werden	die	Einstellungen	für	die	Größe	und	die	Bildquali-
tät,	die	Sie	beim	Einfügen	der	Grafik	gewählt	haben,	automatisch	
angewendet.

G Abbildung 13.18
Über	die	Schaltfläche	2	übertragen	Sie	die	Änderungen	von	der	Original-
Photoshop-Datei	auf	das	Bild	in	Dreamweaver.

Voreinstellungen

Falls	bei	 Ihnen	statt	des	Photoshop-Symbols	1	 im	Eigenschaf-
ten-Bedienfeld	 ein	 anderes	 Symbol	 angezeigt	 wird,	 müssen	 Sie	
folgende	Einstellung	vornehmen,	damit	Dreamweaver	stattdessen	
mit	Photoshop		zusammenarbeitet:

1 2
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Öffnen	 Sie	 in	 den	 Voreinstellungen	 die	 Kategorie	 Datei-
typen	/	Editoren .	Klicken	Sie	anschließend	auf	die	Erweiterungen	
.jpg	 .jpe	 .jpeg.	 Im	 Bereich	 Editoren	 stellen	 Sie	 nun	 Photoshop	
als	Primär	ein.	Klicken	Sie	dazu	auf	Adobe	Photoshop	CC	und	
anschließend	auf	die	Schaltfläche	Zu	primärem	Editor	machen.	
Wiederholen	Sie	dies	auch	 für	die	Dateierweiterungen	 .gif	und	
.Png.

G Abbildung 13.19
In	den	Voreinstellungen	können	Sie	Photoshop	als	bevorzugten	Editor	
einrichten.
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