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Die DVD zum Buch

Beispieldateien

In diesem Ordner finden Sie – nach Kapiteln geordnet – Materialien 
zum Buch, z. B. Beispieldateien der Abbildungen, deren Aufbau Sie stu-
dieren können. Darüber hinaus sind die Übungsdateien für die Schritt-
für-Schritt-Anleitungen dort abgelegt. Der überwiegende Teil der Da-
teien ist kompatibel zu Version CS6. 

Das detaillierte Verzeichnis der Abbildungen mit kurzen Erklärungen 
und einem Verweis auf die zugehörige Seite finden Sie ebenfalls auf der 
DVD.

Zusatzkapitel

In diesem Verzeichnis finden Sie eine ausführliche Fassung des Kapitels 
für FreeHand-Umsteiger sowie eine Erste Hilfe mit Erklärungen zu den 
häufigsten Anwenderfragen und Fehlermeldungen.

Videotraining

Als Ergänzung zum Buch möchten wir Ihnen relevante Lehrfilme aus 
dem Videotraining »Adobe Illustrator CC. Das umfassende Training« 
von Karl Bihlmeier (ISBN: 978-3-8362-2435-2) zur Verfügung stellen. 
So haben Sie die Möglichkeit, dieses Lernmedium kennenzulernen und 
gleichzeitig Ihr Wissen um Illustrator CC zu vertiefen. 

Um das Training zu starten, gehen Sie auf der Buch-DVD in den Ord-
ner Video-Lektionen und klicken dort auf der obersten Ebene als Mac-
Anwender die Datei »start.app« an (als Windows-Benutzer wählen Sie 
die Datei »start.exe«). Alle anderen Dateien können Sie ignorieren. Das 
Video-Training startet, und Sie finden sich auf der Oberfläche wieder.

Kapitel 1: Grundlagen
1.1 Ein Blick in die Werkzeugleiste (17:15 Min.)
1.2 Der Illustrator-Workflow im Schnelldurchgang (7:55 Min.)
1.3 Arbeiten mit Adobe Bridge (6:37 Min.)
1.4 Das ist neu in Illustrator CC (13:55 Min.)

Kapitel 2:  Fortgeschrittene Techniken
2.1 Effekte auf Objekte anwenden (8:12 Min.)
2.2 Masken für alle Gelegenheiten (13:43 Min.)
2.3 Grafikstile einsetzen (6:14 Min.)
2.4 Tipps zum Webdesign mit Illustrator CC (7:23 Min.)
2.5 Farbflächen überfüllen (4:57)
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7.1 Freihand-Linien zeichnenKapitel 7 Freihand-Werkzeuge

7.1 Freihand-Linien zeichnen

Mit Werkzeugen, die einen Freihand-Pfad erzeugen, ziehen Sie eine 
Linie so, wie Sie es auf einem Blatt Papier machen würden, erhalten 
aber einen Vektorpfad mit Ankerpunkten und Griffen, den Sie mit allen 
üblichen Werkzeugen bearbeiten können.  

7.1.1 Das Buntstift-Werkzeug 

Mit dem Buntstift lassen sich Formen nicht exakt konstruieren, er ist je-
doch nützlich, um organische oder unregelmäßige Formen zu zeichnen.

Ätna

G Abbildung 7.2 
Illustrator berechnet die Punkte für 
den Freihand-Pfad, den Sie zeich-
nen.

F Abbildung 7.3  
Ideales Anwendungsgebiet für das 
Buntstift-Werkzeug sind organische 
Formen wie Umrisse von Land-
karten (links oben), Skizzen wie die 
Vorzeichnung des Eisbären oder ein 
handgezeichneter Look von Icons.

Kapitel 7

Freihand-Werkzeuge
Die Werkzeuge Buntstift, Pinsel, Radiergummi oder die Verflüssigen-
Werkzeuge bieten eine grundsätzlich andere Herangehensweise an die 
Erstellung einer Grafik als das Zeichenstift-Werkzeug. Diese Werkzeuge 
mit der Maus zu bedienen, ist nicht immer ganz bequem, daher unter-
stützt Illustrator auch Grafiktabletts, die den Gebrauch der digitalisierten 
Zeichenstifte, Pinsel etc. mit einem »natürlichen Feeling« versehen. 

G Abbildung 7.1 
Freihand-Werkzeuge: Buntstift, 

Glätten, Löschen, Pinsel, Tropfen-

pinsel, Radiergummi, Messer
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Mit dem Buntstift zeichnen | Um mit dem Buntstift einen neuen Pfad 
zu zeichnen, führen Sie folgende Schritte aus:

Pfad korrigieren | Mit dem Buntstift-Werkzeug können Sie bestehende 
Pfade – egal, wie die Pfade ursprünglich erstellt wurden – intuitiv ver-
ändern und den Pfadverlauf korrigieren:

Pfade ergänzen | Um mit dem Buntstift-Werkzeug an einen bestehen-
den Pfad einen neu gezeichneten Pfadteil anzusetzen, sind folgende 
Schritte notwendig:

1 2 3 4 5 6

1 Setzen Sie den Cursor des Buntstift-
Werkzeugs – (N) – mit der Maus oder 
dem Stift des Grafiktabletts an die 
Stelle der Arbeitsfläche, an der Sie den 
Pfad beginnen wollen. Achten Sie da-
bei auf das Cursorsymbol , damit Sie 
nicht einen bestehenden, noch aktivi-
erten Pfad ändern! 

2 Beginnen Sie, den Pfad zu zeichnen. 
Während Sie die Linie entstehen lassen, 
wird ihr Verlauf gestrichelt angezeigt.  

Mauseingabe: Klicken und ziehen Sie 
den Pfad. Anschließend lassen Sie ein-
fach die Maustaste los.  
Grafiktablett: Setzen Sie den Stift auf 
die aktive Fläche des Grafiktabletts, 
und ziehen Sie den Pfad. Zum Beenden 
heben Sie den Stift vom Tablett ab.

3 Illustrator berechnet den Pfad. Je 
nach Stärke der eingestellten Glättung 
erzeugt das Programm Korrekturen am 
Pfadverlauf.

4 Um einen geschlossenen Pfad zu 
zeichnen, bewegen Sie den Cursor 
möglichst nahe an den Startpunkt und 
halten die Taste (±)/(Alt), während Sie 
die Maustaste loslassen. Achten Sie auf 
den Cursor .

5 Wenn Sie die (±)/(Alt)-Taste an 
einer beliebigen Stelle verwenden, 
wird der Pfad automatisch durch die 
kürzeste Verbindung geschlossen 6.

1 Bewegen Sie das Buntstift-Werkzeug 
an die Stelle des aktivierten Pfades, die 
Sie korrigieren möchten, bis das Sym-
bol  angezeigt wird. In den Buntstift-
Optionen muss eingestellt sein, dass 
aktivierte Pfade bearbeitet werden. 
Auch die Nähe des Cursors zum Pfad 
definieren Sie dort.

2 Teil im Pfadverlauf ersetzen: Klicken 
Sie an der Stelle auf den Pfad, an der 
die Korrektur beginnen soll, und been-
den Sie die Eingabe an einer anderen 
Stelle über dem Pfad. 

3 Der Linienteil zwischen Korrekturan-
fang und Korrekturende wird durch den 
neuen Pfadverlauf ersetzt. Der Rest der 
Linie bleibt unangetastet.

4 und 5 Pfadanfang oder Pfadende 
ersetzen: Führen Sie die Korrekturlinie 
vom ursprünglichen Pfad weg, und 
enden Sie nicht auf dem Pfad.

6 Der alte Pfadverlauf wird ab dem 
Korrekturstartpunkt bis zu seinem 
bisherigen Pfadende gelöscht und 
durch die neu generierte Linie ersetzt. 

1 2 3 4 5 6
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Aktivieren Sie den bestehenden Pfad, 
und rufen Sie das Buntstift-Werkzeug 
auf – (N). Sie haben nun zwei Möglich-
keiten, an den Pfad anzusetzen:

1 Setzen Sie mit dem Cursor an einem 
der beiden bestehenden Endpunkte 
des aktivierten Pfades an, und zeichnen 
Sie den neuen Pfadteil 2. Illustrator 

verbindet die neue Linie automatisch 
mit dem bestehenden Pfad 3.

4 Setzen Sie mit dem Cursor an einer 
beliebigen Stelle der Arbeitsfläche an, 
und beginnen Sie, den neuen Pfadteil 
zu zeichnen. Drücken Sie (°)/(Strg), 
bevor Sie den neuen Pfadteil beenden. 
Der Cursor ändert das Symbol in . 

5 Ziehen Sie die Linie bis zu einem 
der Endpunkte des aktivierten Pfades. 
Lassen Sie erst die Maus taste, dann 
(°)/(Strg) los. Illustrator verbindet 
die neue Linie mit der bestehenden zu 
einem gesamten Pfad 6.

1 2 3 4 5 6

Pfade verbinden | Die Methoden aus dem vorherigen Abschnitt kön-
nen Sie kombinieren, um eine Verbindung zwischen zwei bereits exis-
tierenden Pfaden herzustellen: 

1 Setzen Sie mit dem Buntstift-
Werkzeug an einem Endpunkt der 
beiden aktivierten Pfade an.

2 Beginnen Sie, die Verbindungs-
linie zu zeichnen. Bevor Sie den neuen 

Pfadteil beenden, drücken und halten 
Sie die Modifizierungstaste (°)/(Strg). 
Dabei ändert der Cursor das Symbol in 

. Ziehen Sie die Linie bis zu einem 
der Endpunkte des anderen aktivierten 

Pfades. Lassen Sie zuerst die Maustaste, 
dann (°)/(Strg) los.

3 Illustrator verbindet die neue Linie 
mit den bestehenden Linien zu einem 
gesamten Pfad.

1 2 3

Modifikationsmöglichkeiten | Um einen geschlossenen Pfad mit dem 
Buntstift zu zeichnen, drücken und halten Sie (±)/(Alt), nachdem Sie 
begonnen haben, den Pfad zu zeichnen. Der Cursor ändert das Symbol 
in . Halten Sie die Taste gedrückt, solange Sie zeichnen. Anschließend 
lassen Sie zuerst die Maustaste, danach (±)/(Alt) los. Der Pfad wird 
auch dann geschlossen, wenn die Eingabe nicht in der Nähe des Pfad-
anfangs beendet wird. 

Drücken und halten Sie (±)/(Alt), bevor Sie mit dem Zeichnen be-
ginnen, um vom Buntstift-Werkzeug temporär zum Glätten-Werkzeug 
zu wechseln.

Keine Pfadvorschau?

Unter Umständen wird die ge-
zeichnete Linie nicht als gestri-
chelte Vorschau angezeigt, dann 
öffnen Sie das Info-Bedienfeld.
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Buntstift und Breitenprofile

Um mehreren Buntstiftpfaden 
automatisch nach dem Zeichnen 
dasselbe Breitenprofil oder an-
dere Eigenschaften zuzuweisen, 
deaktivieren Sie die Option Neu-

es Bild hat Grundform im Aus-
sehen-Bedienfeld (s. Kapitel 11).

Voreinstellungen | Mit einem Doppelklick auf das Buntstift-Werkzeug 
im Werkzeugbedienfeld rufen Sie die Dialogbox Optionen für Bunt-

stift-Werkzeug auf.

 E Genauigkeit: Die Genauigkeit, mit der Ihre Handbewegung in einen 
Pfad umgesetzt wird, bestimmen Sie, indem Sie mit einem Wert zwi-
schen 0,5 und 20 Pixel angeben, ab welchem räumlichen Abstand 
zum vorherigen ein neuer Ankerpunkt gesetzt werden soll. Mit ei-
nem niedrigen Wert wird bereits nach einer kleinen Positionsände-
rung des Cursors ein neuer Punkt gesetzt; die Cursorbewegung wird 
also sehr genau umgesetzt. Bei größeren Werten entstehen entspre-
chend weniger Punkte.
Darüber hinaus sind für die Genauigkeit die Zeichengeschwindigkeit 
und die Zoomstufe maßgebend, bei einem schnelleren Strich entste-
hen weniger Punkte.

 E Glättung: Mit diesem prozentualen Wert bestimmen Sie, wie stark 
Kurven vom Programm nach der Eingabe geglättet werden sollen. 
Werte zwischen 0 bis 100 % sind möglich. Je nach Höhe des Wertes 
gleicht Illustrator die Krümmungen so an, dass sie einen homogenen 
Verlauf nehmen. Bei höheren Werten kann sich der von Ihnen ge-
zeichnete Pfad durch die Glättung stark ändern.

 E Neue Buntstiftkonturen füllen: Aktivieren Sie diese Option, um 
jeden neu erstellten Pfad mit der aktuell eingestellten Füllung zu 
versehen. Ist im Werkzeugbedienfeld Ohne voreingestellt, wird dem 
neuen Objekt trotz dieser Option natürlich keine Fläche zugeordnet. 

 E Auswahl beibehalten: Mit diesem Kontrollkästchen bestimmen Sie, 
ob ein Buntstift-Pfad nach Beendigung der Eingabe aktiv bleiben soll. 

 E Ausgewählte Pfade bearbeiten: Deaktivieren Sie diese Option, wenn 
Sie vermeiden möchten, dass gegebenenfalls ein noch aktivierter 

Abbildung 7.4 E 
Die Dialogbox Optionen für 

Buntstift-Werkzeug

G Abbildung 7.5 
Oben schnell und unten langsam 
gezeichneter Pfad, bei einer 
Genauigkeit von 2 px, Glättung 0.

Genauigkeit und Zoomstufe 

Die Genauigkeit variiert mit der 
Zoomstufe, in der Sie in Ihrem 
Dokument arbeiten: In höheren 
Vergrößerungsstufen orientiert 
sich der gezeichnete Pfad enger 
an Ihrer Stiftführung.

G Abbildung 7.6 
Glättung 0 (links) und 100 (rechts); 
nachgezeichnete Vorlage in Grau 
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Pfad verändert wird, sobald Sie mit dem Buntstift eine neue Linie in 
seiner unmittelbaren Nähe ansetzen.

Viele Striche zeichnen 

Falls Sie viele neue Pfade dicht ne-
beneinander erzeugen müssen, wie es 
beim Zeichnen von Schraffuren der Fall 
ist, haben Sie zwei Möglichkeiten, um 
nicht ständig versehentlich den eben 
gezeichneten Pfad durch einen neuen 
zu ersetzen: 

Entweder Sie schalten in den Vorein-
stellungen die Option Ausgewählte 

Pfade bearbeiten grundsätzlich aus, 
oder Sie lassen Illustrator einen neu 
gezeichneten Pfad immer sofort nach 
seiner Fertigstellung deaktivieren.

7.1.2 Das Pinsel-Werkzeug 

Der wichtigste Unterschied zwischen Pinsel und Buntstift ist die Fähig-
keit des Pinsel-Werkzeugs, Druck und Neigung eines Stifts auf dem Gra-
fiktablett auszuwerten, in Kontureigenschaften umzusetzen und diese 
Parameter mit dem Pfad zu speichern. 

Einstellungen im Pinsel-Bedienfeld | Dem Pinsel-Werkzeug aus dem 
Werkzeugbedienfeld sind die Einstellmöglichkeiten im Pinsel-Bedien-
feld zugeordnet. Das Bedienfeld rufen Sie mit Fenster • Pinsel auf – 
(F5), im Dock . Im Pinsel-Bedienfeld legen Sie fest, mit welcher Pin-
selspitze das Werkzeug arbeiten soll und wie die Eingabe mit einem 
Grafiktablett umgesetzt wird.

Im Pinsel-Bedienfeld stehen unterschiedliche Pinsel-Kategorien zur 
Verfügung. Sie können die Darstellung wählen zwischen der Miniatur-

ansicht, in der die Pinselspitzen besser zu erkennen sind, oder der Lis-

tenansicht, in der die Pinsel-Kategorien angezeigt werden. Am rechten 
Symbol in der Liste erkennen Sie, welche Pinselspitze zu welcher Pinsel-
Kategorie gehört: Kalligrafiepinsel ,Bild pinsel , Musterpinsel 

, Spezialpinsel  oder Borstenpinsel .
In diesem Abschnitt beschäftigen wir uns mit den Kalligrafiepinseln. 

Wenn Sie wollen, dass nur die Kalligrafiepinselspitzen im Bedienfeld 
angezeigt werden, wählen Sie Einblenden: Kalligrafiepinsel aus dem 
Bedienfeldmenü  des Pinsel-Bedienfeldes und deaktivieren die rest-
lichen. Mehr zu den anderen Pinsel-Kategorien finden Sie in Abschnitt 
9.4.

Pfaden, die Sie mit dem Pinsel-Werkzeug zeichnen, wird von Illus-
trator immer eine Pinselkontur zugewiesen. Das Programm verwendet 
dazu entweder die aktuell eingestellte Pinselkontur oder – falls Sie kei-
ne ausgewählt haben – die erste Kontur im Pinsel-Bedienfeld. Die Opti-
on Einfach kann zu diesem Zweck nicht verwendet werden.

Buntstift oder Pinsel?

Das Buntstift-Werkzeug wertet im 
Gegensatz zum Pinsel-Werkzeug 
Zusatzinformationen wie den 
Druck oder die Stiftneigung etc. 
beim Einsatz eines Grafiktabletts 
nicht aus!

Freihand-Tools und Einrasten 

Ein Merkmal verbindet alle Frei-
hand-Tools, egal womit sie ein-
gegeben werden: Sie rasten nicht 
an Hilfslinien ein.

Pinsel zeichnet nicht

Wenn statt des normalen Pinsel-
Cursors das Symbol  erscheint 
und Sie daher den Pinsel nicht 
benutzen können, liegt dies da-
ran, dass das Pinsel-Bedienfeld 
keine Pinsel enthält. Laden Sie 
diese aus einer Bibliothek.

G Abbildung  7.7 
Das Pinsel-Bedienfeld in der Ansicht 
Liste
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Mit dem Pinsel einen Pfad erstellen | Um mit dem Pinsel-Werkzeug 
einen neuen Pfad zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Rufen Sie das Pinsel-Werkzeug auf – (B).
2. Wählen Sie eine Kalligrafiepinselspitze aus dem Pinsel-Bedien feld. 

Mit der Pinselspitze Einfach können Sie nicht zeichnen, sie dient 
nur zum Entfernen einer Pinselkontur. Wenn Sie mit einem variablen 
Breitenprofil zeichnen wollen, verwenden Sie das Buntstift-Werk-
zeug.

3. Führen Sie den Cursor an die Stelle der Arbeitsfläche, an der der Pin-
selstrich beginnen soll. Der Cursor zeigt das Symbol .

4. Zeichnen Sie jetzt den Pfad:

 E Mit der Maus: Klicken Sie, und ziehen Sie die Linie. Um die Einga-
be zu beenden, lassen Sie die Maustaste los.

 E Mit dem Grafiktablett: Setzen Sie den Stift mit leichtem Druck auf 
das Grafiktablett, und ziehen Sie die Linie. Wenn Sie die Eingabe 
beenden wollen, heben Sie den Stift vom Tablett ab.

Der Pfad wird in Echtzeit auf dem Bildschirm dargestellt (diese Dar-
stellung erhalten Sie nur mit Kalligrafiepinseln).  

5. Je nach eingestellter Glättung führt Illustrator entsprechende Kor-
rekturen am Pfadverlauf durch.

Pfad nachbearbeiten und verbinden | Mit dem Pinsel-Werkzeug kön-
nen Sie nicht nur Pfade ändern, die Sie mit dem Pinsel gezeichnet ha-
ben, denn sobald Sie z. B. einer konstruierten geometrischen Form eine 
Pinselspitze aus dem Pinsel-Bedienfeld als Kontur zuweisen, besteht die 
Möglichkeit, auch diesen Pfad mit dem Pinsel-Werkzeug zu editieren.

Die Arbeitsschritte, um Pfade mit dem Pinsel-Werkzeug nachzube-
arbeiten, zu korrigieren oder fortzuführen, entsprechen weitgehend 
denen des Buntstift-Werkzeugs (Abschnitt 7.1.1). Zusätzlich werden die 
Parameter bei der Stifteingabe mit dem Grafiktablett erfasst. 

Modifikationsmöglichkeiten | Drücken Sie (ª), bevor Sie beginnen, 
den Pfad zu malen, um einen geraden Strich horizontal, vertikal oder im 
45°-Winkel geneigt zu ziehen. 

Um einen geschlossenen Pfad mit dem Pinsel anzulegen, drücken 
und halten Sie (±)/(Alt), nachdem Sie begonnen haben, den Pfad zu 
zeichnen. Dabei ändert sich das Cursorsymbol in . 

Voreinstellungen | Mit einem Doppelklick auf das Werkzeug im Werk-
zeugbedienfeld rufen Sie die Dialogbox Optionen für Pinsel-Werkzeug 
auf. Die Eingabemöglichkeiten entsprechen denen des Buntstift-Werk-
zeugs, die Sie weiter oben erläutert finden.

G Abbildung 7.9 
Verwendung eines Pinsels zum 
Skizzieren (oben, in Grau), Ausfüh-
rung mit Bildpinseln, Kolorierung 
mit Kalligrafiepinseln

G Abbildung 7.10 
Auch die Skizzen des WACOM-Ink-
lings werden mit Kalligrafiepinseln 
umgesetzt.

G Abbildung 7.8 
Das Pinsel-Bedienfeld in der 
Miniatur ansicht
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7.1.3 Kalligrafische Pinsel

Die Kalligrafiepinsel finden Sie in der Auswahl der Pinselspitzen im 
Pinsel-Bedienfeld. Alternativ öffnen Sie eine Bibliothek mit dem Befehl 
Pinsel-Bibliothek öffnen • Künstlerisch • Kalligrafisch im Bedien-
feldmenü  oder mit dem Button Menü Pinsel-Bibliotheken .

Klicken Sie in eine der Auswahlzeilen oder auf eine Miniatur, um eine 
Pinselspitze auszuwählen (Zuweisen und Editieren von Pinselspitzen, 
Abschnitte 9.4.1 ff.).

Mit einem Doppelklick neben dem Namen rufen Sie die optionalen 
Einstellmöglichkeiten zu der Pinselspitze auf. Für kalligrafische Pinsel-
spitzen wird damit die Dialogbox Kalligrafiepinseloptionen geöffnet. 

Optionen | Mit den Kalligrafiepinseloptionen steuern Sie die Form 
und das Verhalten der Pinselspitze entsprechend der Handhabung Ihres 
Stifts. Druck, Neigungswinkel, Ortung und Drehung des Stifts auf dem 
Grafiktablett werden als Parameter mit dem Pfad gespeichert, sodass 
Sie auch einen fertig gezeichneten Pfad durch Änderungen der Pinsel-
Optionen verändern können.

F Abbildung 7.11 
Die Dialogbox Optionen für 

 Pinsel-Werkzeug

G Abbildung 7.13 
Mit Transparenzeinstellungen simu-
lieren Sie Aquarell- oder Marker-
Illustrationen.

F Abbildung 7.14  
Die Dialogbox Kalligrafiepinsel-

optionen

G Abbildung  7.12 
Mit verschiedenen Kalligrafiepinseln 
gezeichnetes Porträt

Pinselpfad in Fläche wandeln

Möchten Sie einen mit dem 
Kalligrafiepinsel erzeugten Pfad 
detaillierter bearbeiten und ihn 
zu diesem Zweck umwandeln, 
wählen Sie den Befehl Objekt • 

Aussehen umwandeln. 
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G Abbildung 7.17  
Wacom »Grip Pen Thick Body«, 
»Airbrush« und »GripPen« (Fotos: 
WACOM)

G Abbildung 7.18 
Alternative Wacom-Stiftmine »Pin-
selspitze« (vergrößert)

 E Name: Zur einfachen Identifizierung können Sie jeder Pinselspitze ei-
nen Namen zuordnen. Die Namen können Sie auch direkt im Pinsel-
Bedienfeld ändern, ohne die Dialogbox zu öffnen. Dazu doppelkli-
cken Sie den bestehenden Namen.

 E Koordinatendarstellung der Pinselspitze: Die Form der Pinselspitze 
können Sie durch Manipulation des Piktogramms oder numerisch in 
den entsprechenden Eingabefeldern verändern. Um die Pinselspitze 
intuitiv zu editieren, ziehen Sie an den schwarzen Punkten oder dre-
hen das Koordinatenkreuz.

 E Winkel: Mit diesem Eingabefeld definieren Sie den Winkel, in dem 
die Spitze auf dem Blatt zeichnet. Dieser Winkel beeinflusst die ent-
stehende Konturenstärke nur, wenn die Spitze nicht rund ist.

 E Rundheit: Diese Eingabe bestimmt die gewünschte Form der Pinsel-
spitze zwischen einem gleichmäßigen Kreis und einem flachen Oval. 
Flache Spitzen verhalten sich wie Breitfedern, runde ermöglichen 
keine Änderungen in der Konturenstärke.

 E Größe: Mit der Pinselgröße legen Sie fest, wie dick die Kontur wird. 
Der Wert Stärke im Kontur-Be dienfeld vervielfacht die Breite der 
Kontur zusätzlich. Während die Stärkeeinstellung aber auf die ge-
samte Kontur wirkt, können Sie mit einer variablen Pinselgröße und 
der Verwendung eines Grafiktabletts eine sehr dynamische Linien-
führung erreichen. 

 E Variation: Für jede der Pinseleigenschaften können Sie bestimmen, 
wie stark die Kontur variieren darf. Je höher der Wert ist, desto grö-
ßer ist der Einfluss der Stiftführung auf die generierte Kontur. 
Bei Verwendung der Maus variieren Größe, Rundung und Winkel 
während des Zeichnens nicht. 

Optionen für die Stifteingabe | Für die drei Pinseleigenschaften 
 Größe, Rundheit und Winkel bestimmen Sie in einem Ausklappmenü, 
durch welchen Parameter des Grafiktabletts Sie die jeweilige Option 
steuern wollen. Bei jeder Stiftbewegung lassen sich damit drei verschie-
dene Eigenschaften des Pinselstrichs gleichzeitig steuern. 

Einige dieser Einstellungen nützen Ihnen nur bei der Arbeit mit 
bestimmten Tabletts. Für die Einstellungen Drehung und Stylus-Rad 
benötigen Sie darüber hinaus bestimmte Eingabestifte: den »Grip Pen 
Thick Body«, den »Grip Pen« oder den »Airbrush« (Abbildung 7.17). Mit 
speziellen Stiftspitzen, wie z. B. der »Pinselspitze« reagieren die Stifte 
noch besser auf den ausgeübten Druck oder vermitteln ein natürliche-
res Oberflächengefühl.

Folgende Optionen sind jeweils in den Ausklappmenüs für Durch-

messer, Rundheit und Winkel verfügbar:

G Abbildung 7.15 
Anpassen mit der Koordinaten-
darstellung

G Abbildung 7.16 
Die Eigenschaften einer Pinselspitze 
– Winkel, Rundheit, Größe – und 
ihre jeweilige Wirkung auf den 
Pinselstrich

Stift-Optionen nutzen 

Die speziellen Stiftfunktionen 
Druck, Stylus-Rad, Neigung, 

Ortung und Drehung werden im 
Menü nur aktiv, wenn ein Treiber 
für ein Grafiktablett auf Ihrem 
Computer installiert ist.
Bei der Erstellung eines kalligrafi-
schen Pfades mit der Maus kön-
nen Sie die speziellen Stiftfunk-
tionen jedoch auch dann nicht 
nutzen und nicht simulieren, 
wenn ein Treiber installiert ist.



187

7.1 Freihand-Linien zeichnen

 E Fixiert: Mit dieser Einstellung fixieren Sie den im Eingabefeld de-
finierten Wert und unterbinden damit willkürliche Einflüsse. Wenn 
Sie ein Gefühl für die Stiftführung mit den Auswirkungen auf die 
Linienstärke bekommen wollen, testen Sie sich einfach durch alle 
Steuerungsmöglichkeiten, indem Sie jeweils zwei Pinseleigenschaf-
ten fixieren und nur eine der Eingaben variieren. 

 E Zufallswert: Die Eigenschaft, für die Sie diese Option wählen, steu-
ert Illustrator mit einem Zufallswert, der sich während des Zeichnens 
nicht verändert. Erst bei einem neuen Ansetzen des Stifts wird vom 
Programm eine andere zufällige Einstellung vorgenommen. 

 E Druck: Bei dieser Auswahl steuern Sie die dynamische Veränderung 
der jeweiligen Pinseleigenschaft durch den Druck, den Sie mit dem 
Stift auf das Tablett ausüben (Abbildung 7.19). 
Höherer Druck bewirkt für den Winkel der Pinselspitze eine Drehung 
gegen den Uhrzeigersinn, für die Rundheit ein run deres Aussehen, 
und die Größe wird erhöht.
Viele Grafiktabletts werden mit verschiedenen Stiftminen ausgelie-
fert. Eine gefederte Mine, wie z. B. Wacoms »Pinselspitze« (Abbil-
dung 7.18), gibt Ihnen mehr Kontrolle über die drucksensitive Steu-
erung. 

 E Stylus-Rad: Das Stylus-Rad ist ein spezielles Merkmal des Eingabe-
Werkzeugs »Wacom Airbrush«. Damit können Sie die Pinseleigen-
schaft durch Drehung an diesem Regler steuern, der mit einem Scroll-
rad vergleichbar ist. Der eingestellte Wert wird absolut definiert.

 E Neigung: Wählen Sie Neigung, wenn Sie Winkel, Rundheit oder 
Größe beim Zeichnen durch Veränderung des Neigungswinkels des 
Stiftes variieren möchten (Abbildung 7.20). 
Eine stärkere Stiftneigung wirkt wie ein stärkerer Druck.

 E Ortung: Die Ortung ist die Richtung, in die der Stift während des 
Zeichnens geneigt wird (Abbildung 7.21). 
Falls Sie den Parameter Ortung zur Steuerung der Größe verwen-
den, können relativ abrupte Änderungen der Linienstärke erfolgen. 
Gute Ergebnisse mit sehr weichen Übergängen erhalten Sie bei der 
Steuerung des Winkels durch den Parameter Ortung. Neigen Sie 
den Stift nach rechts oder nach vorn, wird der Winkel gegen den 
Uhrzeigersinn gedreht, bei einer Neigung nach links oder hinten wird 
er im Uhrzeigersinn gedreht. 

 E Drehung: Wenn Sie während des Zeichnens den Stift um seine 
Längsachse drehen, wird Größe, Winkel oder Rundheit verändert 
(Abbildung 7.22). Diese Funktion können Sie nur mit dem »Wacom 
Grip Pen« bzw. deren Vorgängern, dem »Art Pen« und dem »Art Mar-
ker« benutzen. 

G Abbildung 7.19 
Die Pinselspitze reagiert auf verän-
derten Druck des Stifts auf das 
Grafiktablett.

G Abbildung 7.20 
Neigung: Der Winkel des Stifts 
(hier: »ArtMarker«) zum Tablett 
steuert die Dynamik.

G Abbildung 7.22 
Drehung: Der Stift wird um seine 
Längsachse gedreht.

G Abbildung 7.21 
Ortung: Die Richtung der Neigung 
steuert die Veränderung der Pinsel-
spitze.
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7.2 »Natürlich« malen mit dem 
Borstenpinsel

Eigentlich würde man annehmen, dass dieses Werkzeug eher zu Photo-
shop gehört (dort existiert es ebenfalls). Für alle, die mit Pinseln nicht 
so geübt umgehen können, besitzt Illustrators Borstenpinsel jedoch 
mindestens einen unschlagbaren Vorteil: Es können sowohl die Pfade 
als auch die Einstellungen des Pinsels jederzeit nachbearbeitet werden.

Der Borstenpinsel (engl. »Bristle Brush«) ist eigentlich »nur« eine 
zusätzliche Pinselspitze für das Pinsel-Werkzeug. Er funktioniert vom 
Grundprinzip ähnlich wie der Kalligrafiepinsel, nur dass nicht eine Form 
entlang des Pfades verformt wird, sondern mehrere, die außerdem ei-
nander transparent überlagern. Verteilung, Größe und Intensität dieser 
Formen bestimmen Sie mit Ihren Vorgaben. Auch wenn Sie es an keiner 
Stelle einstellen können, reagiert der Borstenpinsel auf Druck, Neigung 
und Drehung des Stifts auf dem Grafiktablett. 

G Abbildung 7.25 
Grundform (rot, vergrößert) und ihre Anpassung entlang des Pfades (blau) – dabei 
wird die Form je nach Zeichenrichtung gedreht bzw. entsprechend den mit dem 
Grafiktablett übermittelten Parametern verändert. Wandelt man die Pinselkontur 
um (mit Objekt • Aussehen umwandeln), ist zu erkennen, wie der Borstenpinsel 
mit einander überlagernden Formen arbeitet (rechts). Zur Demonstration wurden 
einige Elemente gelöscht und der Abstand vergrößert.

Mit dem Borstenpinsel malen | Wie alle anderen Pinselspitzen kann 
auch ein Borstenpinsel jedem bestehenden Pfad zugewiesen werden. 
Um direkt mit dem Pinsel-Werkzeug und einem Borstenpinsel zu ma-
len, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wählen Sie das Pinsel-Werkzeug, und rufen Sie das Pinsel-Bedienfeld 

auf – (F5).
2. Im Pinsel-Bedienfeld aktivieren Sie eine Borstenpinsel-Vorgabe oder 

richten einen neuen Borstenpinsel ein (s. den folgenden Abschnitt).

Borstenpinsel in Photoshop

Die Nachbearbeitungsmöglichkeit 
einzelner Pfade ist der hauptsäch-
liche Unterschied zum Borsten-
pinsel in Photoshop.

G Abbildung 7.24 
Diese Vorschau bekommen Sie nur 
mit einem Grafiktablett: Halten Sie 
den Stift etwas über dem Grafikta-
blett, drehen und neigen ihn, dann 
können Sie die Änderungen am 
Cursor beobachten.

G Abbildung 7.23 
Zur Transparenzinteraktion des 
Bors tenpinsels s. Abschnitt 12.4.3.

G Abbildung 7.26 
Vorschau (oben) und endgültig 
berechneter Pfad (unten) 
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Wenn Sie eine bereits vorhandene Pinselspitze verwenden möchten, 
können Sie diese auch aus dem Menü Ausgangspunkt für Pinsel im 
Steuerungsbedienfeld aufrufen.
Wählen Sie eine Konturfarbe.

3. Bewegen Sie den Pinsel über eine leere Fläche auf der Zeichenfläche 
– der Cursor zeigt . 
Sie können auch aktivierte Pfade an einem Endpunkt fortführen, 
wenn die entsprechende Pinseloption eingestellt ist.

4. Malen Sie die Pinselstriche durch Klicken und Ziehen des Pinselcur-
sors über die Zeichenfläche. Es wird eine Vorschau der Physik-Simu-
lation angezeigt. 

5. Sobald Sie die Maustaste loslassen bzw. den Stift vom Tablett abhe-
ben, wird der Pfad berechnet und dargestellt. Die endgültige Version 
unterscheidet sich meist erheblich von der Vorschau.

6. Wenn Ihnen ein Pfad nicht gefällt, können Sie ihn löschen und noch 
einmal ziehen – viel flexibler ist jedoch die Möglichkeit, einzelne An-
kerpunkte und Griffe mit dem Direktauswahl-Werkzeug nachzurich-
ten. 

Innen zeichnen | Eine besonders interessante Möglichkeit besteht da-
rin, mit dem Borstenpinsel vorhandene Flächen »anzumalen«: 
1. Dazu wählen Sie einen geschlossenen Pfad aus.
2. Gehen Sie in den Modus Innen zeichnen, indem Sie den gleichnami-

gen Button  im Werkzeugbedienfeld anklicken.
3. Deaktivieren Sie den Pfad.
4. Nehmen Sie das Pinsel-Werkzeug mit einer Borstenpinselspitze so-

wie eine Konturfarbe, und malen Sie damit direkt in der Form (s. 
Abbildung 7.30).

5. Um den Modus Innen zeichnen zu verlassen, verwenden Sie den 
Kurzbefehl (ª)+(D).

F Abbildung 7.28 
Mit Borstenpinseln wurde in beste-
henden Formen gemalt – den Hin-
tergrund bildet ein Bildpinselstrich.

G Abbildung 7.27 
Eine Bibliothek mit Beispielpinseln 
finden Sie unter dem Button Menü 

»Pinsel-Bibliotheken«.

G Abbildung 7.29 
Borstenpinselkonturen können mit 
Verläufen versehen werden, diese 
lassen sich jedoch nicht längs oder 
quer zum Pfad anordnen.
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G Abbildung 7.30 
Das Objekt, in dem Sie zeichnen, wird durch die gestrichelten Ecken gekenn-
zeichnet. Es bildet die Schnittmaske über den Pinselstrichen.

Borstenpinsel-Optionen | Eine Borstenpinsel-Vorgabe finden Sie im 
Pinsel-Bedienfeld der meisten Dokumentprofile. Doppelklicken Sie ne-
ben dem Namen dieser Vorgabe, um die Optionen zu bearbeiten. Al-
ternativ erstellen Sie einen neuen Pinsel. Dazu klicken Sie den Button 
Neuer Pinsel. Als Option wählen Sie Borstenpinsel. In der folgenden 
Dialogbox geben Sie die Einstellungen ein. Die Werte, die Sie eingeben, 
steuern die Physik-Simulation des virtuellen Pinsels – eine Vorstellung 
der Wirkweise erhalten Sie eher, wenn Sie an einen realen Pinsel den-
ken als an die gezeichnete Vektorform.

F Abbildung 7.31  
Die Dialogbox Borsten-

pinsel-optionen

G Abbildung 7.32 
Die Physik-Engine des Borstenpin-
sels: Je nachdem, wie Sie den Stift 
auf ein Grafiktablett setzen, entste-
hen sehr unterschiedliche Striche 
mit derselben Pinselspitze.

Einstellungen testen

Zeichnen Sie einen Pfad, ver-
vielfältigen Sie ihn, und weisen 
Sie den Kopien unterschiedlich 
eingestellte Borstenpinsel zu. So 
können Sie am besten sehen, 
welche Auswirkungen Variati-
onen in den Optionen auf die 
Kontur haben.
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 E Form: In diesem Menü finden Sie einige Formvorgaben, die das 
grundsätzliche Verhalten das Pinsels steuern. Jede dieser Formen gibt 
es in der Art Rund und Flach. Die Namen der Vorgaben entsprechen 
den Bezeichnungen »realer« Pinsel, das Symbol zeigt diese zusätzlich.

 E Größe: Hier bestimmen Sie den Durchmesser des Pinsels – gemes-
sen an der Stelle, an der die Haare bzw. Borsten gehalten werden. 
Die Größe können Sie auch direkt beim Arbeiten mit dem Pinsel auf 
der Zeichenfläche mit den Tasten (<) und (ª)+(<) ändern.

 E Borstenlänge: Dieser Wert betrifft die Länge der Borsten. Kleine 
Werte resultieren in »gestrichelt« wirkenden Konturen.

 E Borstendichte: Beschreibt die Anzahl der Borsten. Die Parameter 
Dichte und Dicke sind voneinander abhängig: Eine höhere Dichte 
verursacht schlankere Borsten.

 E Borstendicke: Bezeichnet die Stärke der einzelnen Borsten.
 E Farbdeckkraft: Die Deckkraft der Farbe in den einzelnen Borsten, 
sie variiert auch zwischen den Borsten. Die Opazität lässt sich beim 
Zeichnen auch ohne Öffnen der Dialogbox mithilfe der Tasten (1) bis 
(0) einstellen.

 E Steifigkeit: Die Steifigkeit der Borsten hat Auswirkungen auf die Dy-
namik des Strichs, selbst dann, wenn Sie mit der Maus arbeiten. Ein 
höherer Wert bewirkt einen Strich von gleichmäßigerer Stärke.

Borstenpinsel und Ausgabe | Beim Arbeiten mit dem Borstenpinsel 
entsteht eine sehr komplexe Transparenz. Daher gibt Illustrator beim 
Speichern, Drucken oder Reduzieren der Transparenz auch eine ent-
sprechende Warnung aus, sobald Sie mehr als 30 Borstenpinsel-Kon-
turen einsetzen. Nehmen Sie diese Warnung ernst, und klicken Sie sie 
nicht einfach weg. Ist Ihre Grafik aufgrund einer sehr hohen Zahl an 
Borstenpinsel-Konturen komplex, sollten Sie sie vor dem Drucken kom-
plett in ein Pixelbild umwandeln – selbstverständlich eine Kopie der 
Datei, nicht das Original (Transparenzreduzierung s. Abschnitt 12.4).

7.3 Flächen malen mit dem Tropfenpinsel

Für Anwender, die eher malerisch oder skizzenhaft arbeiten wollen, 
kann es kompliziert werden, wenn Formen eine Füllung erhalten sollen.
Zu diesem Zweck müssen die richtigen Pfade geschlossen sein – darauf 
achtet man jedoch beim Skizzieren häufig nicht. Ein Ausweg ist hier 
das Tropfenpinsel-Werkzeug: Es ermöglicht das skizzenhafte Arbeiten 
und erleichtert das Erstellen geschlossener Pfade. Allerdings ist es nicht 
möglich, damit geometrisch exakte Formen zu erstellen.

DER 
SCHUMMELT

immer !

Tropfenpinsel universell

Mit dem Tropfenpinsel können 
Sie alle bestehenden Flächen 
bearbeiten, egal, mit welchem 
Werkzeug diese ursprünglich 
erzeugt wurden – vorausgesetzt, 
die Flächen besitzen keine Kon-
tur. 

G Abbildung 7.33 
Die Auswirkungen Ihrer Einstel-
lungen sehen Sie, wenn Sie mit 
ausgewähltem Pinsel einmal auf die 
Zeichenfläche klicken: hier Vergleich 
der Dichte-Einstellungen niedrig 
(links) und hoch (rechts).

G Abbildung 7.34 
Kurze Borsten

Deckkraft mit (0) bis (9)

Die Deckkraft können Sie ent-
weder durch zwei Ziffern einge-
ben (es zählen immer die beiden 
zuletzt getippen Ziffern) oder mit 
Kürzeln für die Zehner – also z. B. 
5 für den Wert 50.
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Mit dem Tropfenpinsel-Werkzeug  (engl. »Blob-Brush«) können Sie 
kalligrafisch arbeiten oder die Möglichkeiten eines Grafiktabletts nut-
zen, und – es werden gleich Flächen erzeugt. Der Tropfenpinsel ist 
damit das Pendant zum Radiergummi-Werkzeug (s. Abschnitt 7.4.4), 
mit dem Sie die erzeugten Flächen korrigieren. Darüber hinaus können 
Sie übereinanderliegende Formen mit gleichen Eigenschaften (Fläche, 
Transparenz, Stile) kombinieren.

G Abbildung 7.35 
Anders als ein Kalligrafiepinsel (Mitte, Pfadansicht) erzeugt der Tropfenpinsel 
(rechts) direkt Flächen und ver einigt gleichfarbige Flächen bereits beim Malen 
 miteinander.

Fläche malen | So arbeiten Sie mit dem Tropfenpinsel:
1. Wählen Sie das Tropfenpinsel-Werkzeug, (ª)+(B).
2. Doppelklicken Sie auf sein Symbol im Werkzeugbedienfeld, um die 

Formeigenschaften einzustellen, oder wählen Sie einen Kalligrafie-
pinsel im Pinsel-Bedienfeld. 

3. Wenn Sie sicherstellen wollen, dass bestehende Flächen (z. B. eine 
Vorskizze) nicht verändert werden, sperren Sie die Objekte oder de-
ren Ebene. Dies ist dann unerlässlich, wenn Sie mit einer bereits ver-
wendeten Farbe arbeiten wollen.

4. Legen Sie in einem der entsprechenden Bedienfelder eine Farbe für 
die Kontur (s. den nebenstehenden Hinweiskasten) fest. Möchten 
Sie einen Grafikstil anwenden, wählen Sie auch diesen aus dem Gra-
fikstile-Bedienfeld.

5. Beginnen Sie die Zeichnung. Die Form muss nicht »in einem Rutsch« 
gezeichnet werden. Setzen Sie das Werkzeug zwischenzeitlich ab 
und führen die Zeichnung dann fort, fügt Illustrator die Formen auto-
matisch zusammen, solange Sie die Farbe nicht ändern. Mit (<) und 
(ª)+(<) verkleinern bzw. vergrößern Sie den Werkzeugdurchmesser 
bei der Arbeit.

G Abbildung 7.36 
Korrekturen mit dem Zeichen-
stift- und Direktauswahl-Werkzeug 
(rechts unten) sind meist exakter, 
glatter und schneller erledigt als 
Korrekturen mit Radiergummi und 
Tropfenpinsel (links unten).
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6. Führen Sie Korrekturen entweder mit dem Radiergummi-Werkzeug 
durch, oder wählen Sie das Direktauswahl- oder das Zeichenstift-
Werkzeug, und bearbeiten Sie die Pfade.

Optionen | Doppelklicken Sie das Tropfenpinsel-Werkzeug im Werk-
zeugbedienfeld, um seine Voreinstellungen zu definieren. Die Beschrei-
bung der Optionen für den Toleranzbereich finden Sie weiter oben 
beim Buntstift-Werkzeug (s. S. 178), die der Standard-Pinseloptionen 
beim Pinsel-Werkzeug (s. S. 181).

 E Auswahl beibehalten: Setzen Sie hier ein Häkchen, wird die eben ge-
zeichnete bzw. bearbeitete Pinselfläche nicht deaktiviert. So können 
Sie sehen, welche Objekte zusammengefügt wurden, und es lässt 
sich in Verbindung mit der folgenden Option steuern, wie der Trop-
fenpinsel Objekte verbindet. 

 E Nur mit Auswahl zusammenfügen: Kreuzen Sie diese Option an, 
werden nur die auf der Zeichenfläche selektierten Objekte beim Zu-
sammenfügen neuer mit bestehenden Flächen berücksichtigt. Die 
beiden Optionen können Sie miteinander kombinieren.

F Abbildung 7.37 
Die Dialogbox Optionen für Trop-

fenpinsel-Werkzeug

F Abbildung 7.38 
Von links: keine der Optionen, 
Auswahl beibehalten, Nur mit 

Auswahl zusammenfügen, beide 
Optionen

Flächen- oder Konturfarbe?

Der Tropfenpinsel malt nur Flä-
chen, verwendet dazu jedoch die 
als Kontur eingestellte Farbe. Ist 
keine Konturfarbe eingestellt, 
verwendet er die Flächenfarbe. 
Ist auch keine Flächenfarbe ge-
wählt, verwendet er die zuletzt 
benutzte Farbe.
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 E Standard-Pinseloptionen: Die hier getroffenen Optionen werden 
ignoriert, sobald Sie im Pinsel-Bedienfeld einen Kalligrafiepinsel an-
klicken.

Arbeitsweise des Tropfenpinsels | Damit Sie später weniger Über-
raschungen erleben, probieren Sie die grundsätzlichen Prinzipien des 
Tropfenpinsels aus:

 E Mit dem Tropfenpinsel-Werkzeug können alle Vektorpfade bearbei-
tet werden, die keine Kontur besitzen. 

 E Das Tropfenpinsel-Werkzeug kann auch in eine Gruppe hineinwir-
ken. Schneiden Sie zwei Gruppen, erfolgt nur eine Bearbeitung der 
Objekte der obersten Gruppe. Symbolinstanzen werden nicht bear-
beitet.

 E Wenn Sie Objekte bearbeiten möchten, stellen Sie für die Arbeit 
mit dem Tropfenpinsel dieselbe Farbe und sonstige Aussehen-Eigen-
schaften bzw. Grafikstile ein. 

 E Es werden nur gleichfarbige Objekte zusammengefügt, die in der 
Stapelreihenfolge direkt übereinanderliegen. Liegt ein Objekt mit an-
deren Eigenschaften dazwischen, erzeugt Illustrator ein gesondertes 
Objekt aus dem Pinselstrich.

F Abbildung 7.41 
Da ein andersfarbiges Objekt 
zwischen dem neuen und 
dem bestehenden Pfad liegt, 
werden die Flächen nicht 
zusammengefügt.

 E Es werden alle geschnittenen Pfade miteinander vereinigt, die über-
einstimmende Eigenschaften besitzen. 

 E Zusammengefügt wird mit dem vordersten Objekt. Es findet also 
eine Veränderung der Stapelreihenfolge statt – vergleichbar mit dem 
Gruppieren.

Grafikstile für den Tropfenpinsel | Rufen Sie das Grafikstile-Bedienfeld 
auf, und laden Sie über das Bedienfeldmenü oder den Button Menü 

»Grafikstil-Bibliotheken« den Zusatz für Tropfenpinsel. Dort finden 
Sie einige voreingestellte Grafikstile speziell für den Einsatz in illustra-
tiven Arbeiten, die Techniken wie Aquarell- oder Ölmalerei andeuten, 
indem die Ränder weichgezeichnet, die Deckkraft reduziert oder die 
Formen plastisch gestaltet werden.

G Abbildung 7.42 
Die Grafikstil-Bibliothek Zusatz für 

Tropfenpinsel: Wie alle Grafikstile 
können Sie auch diese als Basis für 
eigene Kreationen verwenden.

G Abbildung 7.40 
Verbinden von Objekten durch 
Übermalen mit dem Tropfenpinsel; 
geänderte Stapelreihenfolge der 
Objekte 

G Abbildung 7.39 
Tropfenpinsel: Ausgangssituation
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Ausrichtung (Dialogbox)  513
Einzug  510
Format  519
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Absatz-Formate
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518
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Abschluss (3D)  614
Abspieloptionen  755
Abstände messen  81
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Achse ersetzen  353
Achse umkehren  353
Additive Farbmischung  206
Adobe AIR  768
Adobe Bridge  48
Adobe-ID
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Adobe Ideas  641
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Adobe Premiere  738
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757
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Alter Text  489

Ganzen alten Text aktualisieren  490
Andockbereich  38
Anführungszeichen  492
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Achse  350
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Arbeitsfläche  34
Art Box (PDF)  640
Asiatische Optionen  506
Attribute-Bedienfeld  321

Füllregeln  171
Imagemap  724
Mitte aus/einblenden  121
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an Referenzobjekt  140
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Text  509

Ausrichten-Bedienfeld  137
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Übersicht  142

Ausrichtung (Drucken)  696
Ausrichtungslinien  85
Ausrichtung (Zeichenfläche)  62
Ausschluss (Füllmethode)  407
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Textobjekte  522
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Darstellung  383
Effekte  384
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Ausdrucken  389
bearbeiten  386
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Sichtbarkeit  387
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Stapelreihenfolge  388
Textobjekte  523
übertragen  391
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Aussparungsgruppe  409

Auswahl
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112
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Ankerpunkt  156
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auf Farb- und Objektbasis  285
aufheben  114
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111
Aussehen  389
bearbeiten  115
Darstellung  156
Darunter-/darüberliegende  114
Deckkraft oder Füllmethode  408
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Freihand  158
Gleich  287
Grifflinien  157
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Pfadsegment  157
speichern  114
Textpfad  486
umkehren  114
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Ziel  374
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Cursor-Anzeige  155
Modifikationstasten  113
temporär aufrufen  159

Auszoomen  68
Automatisch als Slice einfügen  277
Automatisch dazwischen einfügen  

277
Automatische Überlappung  277
Automatisch zentrieren  277
Automatisieren  753
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s. Bildnachzeichner  650

B

Balkendiagramm  542
Banding  692
Barrierefreiheit  236
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abreißen  35
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Gruppen  36
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Begrenzungsrahmen  111
ausblenden  111
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111
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745
Beschnittzugabe  688, 698

anlegen  63
ausdrucken  697
Bedeutung  688
PDF  680

Bevel  613
Bézier, Pierre  54
Bézierkurven  54, 143
Bibliotheken  42

Anzeigeoptionen  43
aufrufen  42
durchblättern  42
Inhalte ins Dokument übernehmen  

43
laden  42
Überflüssige entfernen  43

Bild
ausbetten  644
beschneiden  646
einbetten  644
Einbettung aufheben  644
einfärben  648
einrahmen  649
importieren  638

Bildachse  80
Bildauflösung  633

Print  681
Bildbearbeitungsfilter  454
Bildmaterial neu färben  238

Farben verschieben  244
Farbreduktionsoptionen  248
in neuer Zeile zusammenfassen  245
Muster  573
Neue Farbe einstellen  246
Schwarz korrigieren  253
Sortierung  244
Symbole  583
vom Umfärben ausschließen  247
Zurücksetzen  251
Zuweisen  241

Bildmaterial zuweisen (3D)  627
Bildnachzeichner  650, 653

Aufbereitung der Bilder  652
EPS  653
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Farbfelder-Bibliothek  656
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Live-Verknüpfung lösen  661
Mittellinien  659
Optionen  654
Original bearbeiten  660
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Schwarz-Weiß-Umsetzung  654
Schwellenwert  656
Umwandeln  661
Verläufe  651
Vorlagen  651
Zurückwandeln  661

Bildnachzeichner-Bedienfeld  654
Bildpinsel  183, 270

Ecken  272
s. Pinsel  270
Überlappung  272
und Füllregeln  273

Bildschirmaufbau beschleunigen  373
Bildschirmpräsentation  213
Bitmaps kolorieren  646
Bleed Box (PDF)  640
Blendenflecke  468

Optionen  468
Umwandeln  469

Blendenflecke-Werkzeug  468
Blend Modes  404
Blitzer  525, 682
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s. Tropfenpinsel-Werkzeug  192
Bogensegment  101
Bogen (Verzerrungshülle)  356
Bogen-Werkzeug  101

Basisachse  101

Größe  101
Referenzpunkt  101

Bokeh  458
Borstenpinsel  188

Deckkraft ändern  191
Einstellungen  190
Größe ändern  191
Innen zeichnen  189
In Pixelbild umwandeln  457
malen  188
Neu erstellen  190
Transparenz  425
Vorschau  188

Bounding Box (PDF)  640
Breitenprofile  263
Breitenpunkte  263
Breitenwerkzeug  263
Bristle Brush

s. Borstenpinsel  188
Buchfarben  220

Optionen  229
Buchstabenpaare  503
Buntstift-Werkzeug  179

Ausgewählte Pfade bearbeiten  183
Genauigkeit  182
geschlossenen Pfad zeichnen  181
Glättung  182
korrigieren  180
Pfade ergänzen  180
Pfade verbinden  181
Schraffuren  183

Button
erstellen  526

C

CADtools (Plug-in)  785
Carriage Return  508
Cascading Style Sheets  716
Casteljau, Paul de  55
CCITT  679
Cels  731
ColliderScribe (Plug-in)  786
Color Burn (Füllmethode)  406
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Color (Füllmethode)  406
Color Management Modul  211
Color Stitching  424
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Vektorisieren  652

Composite (Drucken)  698
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Condensed (Schrift)  503
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Copy & Paste  118
CorelDraw

Export  676
Importieren  641

CR  508
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Crop Box (PDF)  640
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abgerundete Ecken  716
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CSS-Eigenschaften  715
CSS-Export  716
CSS exportieren  719

D

Dahinter auswählen  113
Dahinter/Davor einfügen  119
Dahinter zeichnen  115

Perspektivenraster  609
Darken (Füllmethode)  406
Darstellungsmodus  69
Darunter liegende Objekte teilen  

329
Datei

erstellen  61
letzte Version  90
öffnen  63
öffnen (nicht nativ)  635
Speichern  90

Dateiformat  90
Auswahl  96
nativ  90
nicht nativ  90

Dateiinformationen  94
Datensatz  770

aktualisieren  770
erfassen  770
laden  771
speichern  770

Daumennagel-Skizze  171
DCS  643
Deckkraft  404

Deckkraft definiert Aussparung  418
Deckkraftmasken  414

Alpha-Kanal  414
bearbeiten  418
deaktivieren  418
Deckkraftmaskenverknüpfung  416
Ebenen  415
erstellen  414
Freistellung  416
invertieren  417
Leere Maske erstellen  415
Maskengruppe bearbeiten  418
Maskengruppe ergänzen  418
Objekt in Maske umwandeln  414
Schnittmasken  417
Verknüpfung mit Objekt  416
vom Objekt entfernen  419

Dem Formbereich hinzufügen  322
Details zeichnen  172
Deuteranopie  236
DeviceN

In Pixelbild umwandeln  458
Verläufe  297

Diagramme
3D  557
Balkendesign  542
bearbeiten  556
Corporate-Design-Vorgaben  557
Daten ändern  533
Dateneingabe  533
Daten-Eingabefeld  531
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Diagrammdesign laden  548
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erstellen  531
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Kategorien  532
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Pipe  533
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skalieren  556
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umwandeln  560
Werkzeuge  531
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Difference (Füllmethode)  406
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Distanz  80
Dock  38
Dokumentansicht
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löschen  70
speichern  70
verwalten  70

Dokumente  61
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Neu aus Vorlage  63
neu erstellen  61
öffnen  63

Dokumenteinstellungen  64
Dokumentfarbmodus  213

wechseln  213
Dokumentfenster  33

anordnen  45
Objekte kopieren  46
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Dokumentinformationen  704
Dokumentprofile  747
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auswählen  62
erstellen  748

Dokumentraster  81
Dokument-Rastereffekt-Einstellungen  
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Doppel-Kontur  282
Downsampling  679
Drag & Drop  637
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Drehung (Grafiktablett)  187
Drehwinkel  81
Dreipunkt (Typografie)  493
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Druckaufteilung  66
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Drucken  694
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699
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Limitcheck  700
Marken und Anschnitt Optionen  

697
Pfade  700
Probleme  704
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seitenrichtig  699
seitenverkehrt  699
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Überdrucken-Eigenschaft  703
Volltonfarben  699

Druckermarken  692
Druckerprofil  702
Druckerweiterung  688, 697
Druckfarben  698
Druck (Farbmodus)  213
Druck (Grafiktablett)  187
Druckmarkentyp  697
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Duplex-Bilder  637
Durchschnitt berechnen  160, 169
Durchschuss  499
Durchsuchen  64
Dynamic Sketch (Plug-in)  786

E

Ebene kristallografische Gruppe  566
Ebenen  371

AfterEffects  371
Alternative Versionen  373
Animation  372
beim Einfügen merken  373
Bilder abblenden  369
Drucken  369
erstellen  367
für Objekte erstellen  371
Gruppen  366
Hilfslinien  373
Hintergrund/Vordergrundtrennung  

373
Optionen  367
Reinzeichnungselemente  373
Schnittmaske für  379
verschieben  372
Vorlage  365
zusammenfügen  370

Ebenen-Bedienfeld  363
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375
Aufbau  364
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Aussehen verschieben  377
Auswahlspalte  374
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Bedienfeld-Optionen  365
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372
Elemente auswählen  369
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Elemente löschen  371
Fixierung  364
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Objekt- und Ziel-Auswahl  374
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Sichtbarkeit  364
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Ecken abrunden (Effekt)  440
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umwandeln  162
Effekte  435

anwenden  436
Auflösungsunabhängig  457
Aussehen-Bedienfeld  437
editieren  387, 438
erneut anwenden  436
Reihenfolge  437
umwandeln  439
vom Objekt löschen  439

Effekte-Galerie  462
Eigenschaften  383
Einbetten  635
Einbettung aufheben  644
Einfache Leerzeichen  493
Einfärbe-Methode (Bildmaterial neu 

färben)  249
Einfärben  122, 215
Einfärben (Pinsel)  272
Einfügemarke  490
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An Originalposition  119
Copy & Paste  118
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Einrasttoleranz  85
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Einzeilen-Setzer  511
Einzeln transformieren  136
Einzoomen  68
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bereichen  323
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Importieren  640
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Speichern  671
Transparenz  433, 672
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Verknüpfen  640
Verknüpfte Dateien  672
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Vorschau  672
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Ergebnisfarbe (Transparenz)  405
Erneut transformieren  135
Erneut verknüpfen  643
Erste Grundlinie  480
ESTK  765
Exclusion (Füllmethode)  406
Exportieren
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Bildbearbeitung  670
BMP  676
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GIF  721
InDesign  673
JPG  723
Macintosh PICT  676
Microsoft Office  676
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PNG  723
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PSD-Exportoptionen  674
SVG  725
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TIFF  675
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WMF/EMF  675

ExtendScript Toolkit  765
Externe Dateien integrieren  634
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Extrudieren und abgeflachte Kante  
613

F

Farbart  225
Farbe

Fläche  215
Füllung  215
Hintergrundfarbe  65
Kontur  215
nummerisch definieren  217
Schnittmaske  379
speichern  223
Tonwert  221
überdrucken  684
verwenden  214
websichere  218

Farbe bearbeiten
s. Interaktive Farbe  241

Farbe-Bedienfeld  216
anzeigen  216
Farben einstellen  216
Schnell aufrufen  217

Farbe (Füllmethode)  407
Farbeinstellungen  208

Synchronisierung  209
Farbfehlsichtigkeit  236
Farbfeld-Arten  219

Buchfarben  220
CMYK-Farben  220
Ohne  220
Prozessfarbe  220
Vollton  220

Farbfelder  219
aus anderen Dokumenten laden  

227
aus Bibliotheken übernehmen  43
aus verwendeten Farben erstellen  

227
Bedienfeld  219
duplizieren  228
ersetzen  229
finden  222
global  225
Graustufen definieren  226
im Bildnachzeichner verwenden  

656

in der Creative Cloud austauschen  
232

in neuen Dokumenten  227
lokal  225
löschen  232
mehrere aktivieren  231
Modifikationstasten  223
Neu  223
nicht benutzte löschen  232
nicht vorhanden  222
Optionen  224
Pantone, HKS  42
sortieren  222
Suchfeld  222
Tonwert definieren  226
Verlauf anlegen  226
Volltonfarbe definieren  225
zusammenfügen  229
zuweisen  228

Farbfelder-Bedienfeld  219
Farbfelder-Bibliotheken

durchsuchen  222
laden  227
s. Bibliotheken  42
selbst erstellen  232

Farbfeld-Konflikt  228
Farbfeld-Optionen  224
Farbfilter  255

Farbbalance einstellen  255
Farben invertieren  258
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angleichen  257
In CMYK/RGB konvertieren  257
In Graustufen konvertieren  257
Sättigung erhöhen  256
Sättigung verändern  256

Farbgruppen
auflösen  231
erstellen  230
Farbfeld hinzufügen  231
und Farbhilfe  234
und Interaktive Farbe  238

Farbharmonie  233
Analog  233
generieren  234
Monochromatisch  233

Farbhilfe-Bedienfeld  233
Farbig abwedeln (Füllmethode)  406
Farbiges Papier simulieren  65
Farbig nachbelichten (Füllmethode)  

406
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Farbmanagement  207

Drucken  701
Rendermethode  211
Richtlinien  209

Farbmetrisch  211, 702
Farbmodelle  205

CMYK  206
HSB/HLS  219
L*a*b  205
RGB  206

Farbmodus  63
Farbmusterbücher  211
Farbprofil  65, 212

ändern  213, 66
Eingebettetes Profil löschen  66, 

212
Eingebettetes Profil verwenden  65, 

212
Farbprofil-Konflikt  65, 212
in den Arbeitsfarbraum konvertieren  

65, 212
zuweisen  213

Farbrad  239
Farbrichtung umkehren  353
Farbschemata  233
Farbspektrumleiste  217
Farbtafeln  42
Farbton (Füllmethode)  407
Farbwähler  
Farbwerteatlas  211
Filter  436

anwenden  436
FilterIT (Plug-in)  787
Fireworks CS6  715
Fischauge  356
Fläche aufteilen  325
Flächendiagramm  552
Flächenfarbe  58
Flächentext  476

Abstand der ersten Zeile  480
erstellen  477
Form bearbeiten  479
Randabstände  479
Spalten und Zeilen  480
Textbereich skalieren  478
transformieren  478
Transparente Fläche  524
umfließen  481

Fläche- und Kontur-Feld  215
Flagge (Verzerrungshülle)  356
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Animationen  737
Datei vorbereiten  730
in Flash importieren  737
Kontur-Strichelungen  730
speichern  733
SWF-Optionen  733
Symbole  731
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Flattener  422
Flattening (Ebenen)  371
Flattening (Transparenz)  422
Fluchtebenen  600
Fluchtpunkt  601
Folienplot  343
Font  494

Fehlende  502
Vorschau  501

Form-ändern-Werkzeug  164
Format  62
Formatlage  62
Formerstellungswerkzeug  330

Bereiche löschen  332
Bereiche zusammenfügen  331
Konturen auftrennen  332
Optionen  330

Formmodus  322
Form-Werkzeuge  99, 172

Modifikationstasten geschlossene 
Formen  104

Modifikationstasten offene Formen  
102

Fotorealistische Illustration
Angleichungen  353
mit Verlaufsgittern  310
Vektorisieren  652

Fotos
platzieren  638
Vektorisieren  652

Fräsen (Grafik vorbereiten)  343
FreeHand
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Auswahl-Werkzeuge  155
Export  676
Importieren  641

Frei-transformieren-Werkzeug  130
Frei verzerren (Effekt)  441
Froschperspektive  602
Fülleimer

s. Interaktiv malen  332
Füllmethoden  404

Aussparungsgruppe auf Seite  410
isolieren  409
Isolierte Füllmethode auf Seite  410
per Tastatur zuweisen  404
Schlagschatten  459
Schwarz  408
Volltonfarben  407

Füllmuster  562
Füllregel  171, 321
Füllung  215
Für Ausgabe sammeln  705
Für Web und Geräte speichern  713

G

Ganze Zeichenfläche exportieren  
711

Gaußscher Weichzeichner  458
Alte Dateien  458

Gebrochene Ankerpunkte  147
Geglättetes Bildmaterial  634
Gehe zu Verknüpfung  643
Gehrungsecken  260
Gehrungsgrenze  260
Geometrische Objekte

erstellen  99
Gepunktete Linie  261
Gerade (Form)  100
Gerade-Ungerade (Füllmethode)  321
Gesamt-Farbauftrag  689
Geschlossene-Form-Werkzeuge

Modifikationstasten  104
Gestapeltes horizontales Balkendia-

gramm  542
Gestapeltes vertikales Balkendia-

gramm  540
Gestrichelte Linie  261
Geviert-, Halbgeviertstriche  493
GIF  722

Dither  722
Interlaced  722
Optionen  722
Transparenz  722

Gitterfelder  303
bearbeiten  308

Gitterlinien  303
hinzufügen  307

Gitterobjekte  303
Gitterpunkte  303

bearbeiten  307
hinzufügen  307
löschen  308

Gitter-Werkzeug  305
Glätten-Werkzeug  195

Voreinstellungen  195
Glättungsmethode (Text)  506
Gleiche Eigenschaften suchen  287
Globale Farbfelder  215
Globale Lineale  79
Glyphen-Bedienfeld  495
Glyphenschutz  491
Grafikattribute-Bedienfeld

s. Attribute-Bedienfeld  321
Grafikdaten verwalten  641
Grafiken für den Druck vorbereiten  

681
Grafik sichtbar machen  67
Grafikstil-Bibliotheken  393

s. Bibliotheken  42
Grafikstile  392

Attribute ändern  395
auf Objekte anwenden  392
aufräumen  395
aus Bibliotheken übernehmen  43
duplizieren  394
durch Grafikstil ersetzen  395
einrichten  398
erstellen  394
kombinieren  394
löschen  395
neu definieren  395
Textobjekte  393
und Symbole  583
Verbindung lösen  393
Verlaufswinkelung  297
vom Objekt entfernen  394
Vorschau  393
zuweisen  393

Grafikstile-Bedienfeld  392
Grafiktablett  179
Graustufen

Farbfeld  221
in Graustufen umwandeln  256
kolorieren  646

Gravieren  694
Grifflinien  143

aller ausgewählten Punkte  157
Kurvenverlauf anpassen  160
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optimal  177
Griffpunkte  143
Grundfarbe (Transparenz)  405
Gruppe  117

aufheben  118
Aussehen  388
gruppieren  117
hierarchisch verschachtelt  117
Isolationsmodus  381
Objekte auswählen  113
Objekte hinzufügen  117

Gruppenauswahl-Werkzeug  113
Guillochen  348
Gummiband  149

H

Haarlinie  262, 326
Handskizzen  171
Hand-Werkzeug  68

temporär  69
Hard Light (Füllmethode)  406
Harmonieregeln  233
Hartes Licht (Füllmethode)  406
Hart mischen  421
Hexadezimalwerte  218
Hilfslinien  81

an Linealunterteilungen einrasten  
83

duplizieren  84
fixieren  83
generieren  82
horizontal  82
intelligente  85
löschen  84
lösen  83
Sperren  83
und Ebenen  82
und Raster  82
vertikal  82

Hintere auswählen  113
Hinteres Objekt abziehen  326
Hinzufügen zum Formbereich  322
Hochgestellt  504
Horizontales Balkendiagramm  542
Hue (Füllmethode)  406
Hüllen

s. Verzerrungshüllen  356
Hüllen-Optionen  359

Hunspell  512

I

ICC-Profile einbetten  92
ICC-Profil speichern  213
Imagemaps  724

erstellen  724
Hotspot  724

Importieren  488, 634
CorelDraw  641
DOC  488
Drag & Drop  637
EPS  640
FreeHand  641
PDF  639
Photoshop  638
Platzieren  636
RTF  488
TIFF  638
TXT  489
über die Zwischenablage  635

In den Hintergrund  116
In den Vordergrund  117
Indexziffern  504
Ineinander kopieren (Füllmethode)  

406
In Fenster einpassen  68
Inferenzmodus  607
Info-Bedienfeld  80
Infografik  300
In Form umwandeln  440

Optionen  440
Inkling  184
Inkpad (App)  641
InkQuest (Plug-in)  787
InkScribe (Plug-in)  788
Innen einfügen  378
Innen zeichnen  378

Borstenpinsel  189
In Pixelbild umwandeln  457, 530
In Profil konvertieren  212
In Raster teilen  88
Instanzen

Instanznamen  731
neues Symbol zuordnen  582
platzieren  582

Intelligente Hilfslinien  85
und Auswahl von Pfaden  157

Interaktiv Abpausen
s. Bildnachzeichner  653

Interaktive Farbe
Pinsel  278
s. Bildmaterial neu färben  238

Interaktiv malen
Lücken mit Pfaden schließen  334
Lückensuche  333
Lückenvorschau  334
Malgruppe  333
Malgruppe erstellen und bearbeiten  

335
Mallücken einblenden  333
Pfade ändern  336
Umwandeln  337
Verläufe  336
Werkzeug  335
Zurückwandeln  337

Interaktiv-malen-Auswahlwerkzeug  
336

Interaktiv-malen-Werkzeug  335
Interaktiv nachzeichnen

s. Bildnachzeichner  653
Interpolieren

s. Angleichen  349
Inverse Kinematik  143
Invertieren  218
Isolationsmodus

aufrufen  381
Gruppen  118
Hierarchien navigieren  382
Im Isolationsmodus arbeiten  382
Interaktiv malen  336
Pfadansicht  382
Symbole  584

Isometrie  128
Isometrische Extrusion  622

J

Japanische Postersonne  105
JavaScript  764
Joint Photographic Expert Group  

723
JPG  723

Baseline-optimiert  723
Optionen  723
Qualität  723
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K

Kachelfüllungen
s. Muster  561

Kalligraphiepinsel  183
Optionen  185

Kanten (Interaktiv malen)  333
Kapitälchen  504
Kategorienachse  540
Kerning  499, 500, 502
Klonen  134
Knuth, Donald E.   511
Kombinationspunkte  147
Kompatibel  92
Komplementär

Farbe-Bedienfeld  218
Farbharmonie  233

Komplexe Bereiche beschneiden  427
Komplexität (Druckvorstufe)  681
Konischer Verlauf  315
Konnektorpunkt  177
Konstruktionsfilter und -effekte  439
Konstruktionshilfe  81
Konstruktionslinien  85
Kontextmenü  41
Kontur  259

ausrichten  261
Breitenprofile  263
Eckenform  260
Flash  730
Gehrungsgrenze  260
mehrere Konturen für einen Text  

445
nachzeichnen  658
Optionen  259
Perspektivenraster  610
Schnittmaske  379
variabel  263
Verlauf  295
zu einer Seite ausrichten  266

Kontur aufteilen (Pathfinder)  326
Kontur-Bedienfeld  259
Konturen und Effekte skalieren  134
Konturierter Text  445
Konturlinie  342
Konturlinie (Effekt)  443
Kontur nachzeichnen  442

für Textobjekte  528
Kontur-Optionen  270
Konturschrift  524

Konturstärke variieren  263
Koordinatensystem  78
Kopie

beim Transformieren  122
Kreis  107
Kreisdiagramm  535

Diagrammattribute  536
Kreiseln  615
Kreuzende Formen (Zeichnen)  174
Kristallisieren-Werkzeug  201
Krümmung  55
Kuler  236

Bedienfeld  236
Kuler-App  237
Kurven-Algorithmen  55
Kurvenpunkte  143

mathematische Grundlagen  55
Kurventangenten  143
Kurvenverlauf  55

L

Lasso-Werkzeug  158
Layer Exporter (Plug-in)  785
Layout-Features (OpenType)  494
Layoutraster erstellen  88
Leere Fläche (Dokument)  67
Leerzeichen  491
Legacy Text  489
Legende (Diagramm)  536
Letzte Dateien öffnen  64
Letzte Version  90
Ligaturen  493
Lighten (Füllmethode)  406
Limitcheck  681, 700
Lineale

einblenden  79
Standard-Nullpunkt  79

Lineal-Nullpunkt
Muster  79
Pixelraster  79

Linie füllen  100
Liniendiagramm  549
Linien in Flächen umwandeln  342
Liniensegment-Werkzeug  100
Linien-Werkzeuge  99
Live Color  238
Live Paint

s. Interaktiv malen  333

Live Trace
s. Bildnachzeichner  653

Löcher stanzen  328
Logos

Checkliste Vektorisierung  666
nachzeichnen Workshop  662
reinzeichnen  344
Vektorisieren  652

Lokale Farbfelder  214
Löschen-Werkzeug  199
Lückenoptionen  333
Luminanz (Füllmethode)  407
Luminosity (Füllmethode)  406

M

Magnetische Hilfslinien
s. intelligente Hilfslinien  85

Mapping (3D)
auf der Rückseite  629
Bildmaterial passend anlegen  627
Flächenaufteilung  626
Kugel  629
Packungsvisualisierung  629
Probleme  626
Symbol-Auswahl  628

Maschendraht  575
Maskenobjekt  378

Aussehen-Eigenschaften  379
Maßeinheiten  40, 62

Abkürzungen  41
Dialogboxen  62
Dokument  78
Konturstärken  78
Lineale  78
Seitenlineale  62

Media Box (PDF)  640
Media-Unterlagen  689
Medienneutraler Workflow  214
Mehrere Dokumentfenster  71
Mehrkanal-Bilder  637
Mesh Tormentor (Plug-in)  789
Messer-Werkzeug  197
Mess-Werkzeug  81
Metadaten  94

Autor  95
Bearbeitungsverlauf  95
Copyright-Status  95
Dokumentinhalt  95
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Nutzungsrechte  95
speichern  95

MirrorMe (Plug-in)  789
Mit anderem Gitter erstellen  360
Mit anderer Verkrümmung erstellen  

360
Mit dem obersten Objekt verzerren  

358
Mittelpunkt  121
Mobile Medien  707
Modifizierungstasten  100

Auswahl-Werkzeuge  113
geschlossene-Form-Werkzeuge  104
offene-Form-Werkzeuge  102
Symbol-Werkzeuge  591
Transformieren-Werkzeuge  123
Zeichenstift  149

Moiré  699
Monitorkalibrierung  207
Montagefläche  34, 67

verschieben  68
Mosaik (Filter)  469
Multiple Master (Schrift)  496
Multiplizieren (Füllmethode)  406
Multiply (Füllmethode)  406
Muster

3D-Effekte  565
Alternativen  577
anwenden  562
Aufbau  568
Ausrichtung  562
Ausrichtung der Kachelung  563
bearbeiten  573
Begrenzungsrechteck  568
Erlaubte Objekte  568
erstellen  569
Handgemachte Strukturen  578
Hexagon  567
Horizontaler/Vertikaler Versatz  567
in einem Symbol  564
Konturen  562
Kopieren und einfügen  564
Linealkoordinaten  564
löschen  566
Lücken in gemusterten Flächen  566
mit Objekten transformieren  563
Musterfeld-Begrenzung  568
Musterfelder  562
Mustertheorie  566
Muster transformieren  563
Nur Muster transformieren  563

Optimierung  573
Performance  573
Perspektivenraster  610
Pinsel  279
planen  575
Probleme  566
Rapport  575
Raster  567
Sechsseitiger Versatz  567
speichern  572
Speicherplatz  565
transformieren  564
umfärben  573
umwandeln  565
Variationen  574
Verschiebung  564
Verzerrungen  565
Wabenmuster  567
Wallpaper Group  566
weiße Linien  562
Ziegel  567
zurücksetzen  564
zuweisen  562

Musterelement  571
Musterfeldbegrenzung  568
Musterfelder

laden  562
optimieren  573
speichern  572

Musteroptionen-Bedienfeld  570
Musterpinsel  275, 279

Eckelemente generieren  277
Musterelemente vorbereiten  279
schneller erstellen  280

Musterseiten  119
mit Symbolen  580

N

Nächstes Objekt darunter/darüber  
114

Nachzeichnen
s. Bildnachzeichner  653

Nachzeichnervorgabe  660
Löschen  660
speichern  660

Nadir  601
Natürliches Farbsystem  233
Navigator-Bedienfeld  68

Negativ multiplizieren (Füllmethode)  
406

Neigung (Grafiktablett)  187
Netzdiagramm  555
Neue Ansicht  70
Neues Farbfeld  224
New Document Profile  747
Nicht-Null (Füllregel)  321
Normal (Füllmethode)  406
Normal zeichnen  115
Nullpunkt  78

verschieben  79
zurücksetzen  80

O

Oberflächen-Mapping (3D)  625
Objektauswahl nur durch Pfad  111
Objekte  56

Abstände  81
aktivieren  110
an Hilfslinien ausrichten  84
An Pixel ausrichten  708
An Pixelraster ausrichten  709
an Punkten ausrichten  85
ausblenden  120
ausrichten  137
ausschneiden  118
auswählen  110, 374
Beschneiden  401
drehen  124
duplizieren  120
Eigenschaften  58
einfügen  118
Farbe  214
Farbfelder zuweisen  228
fixieren/lösen  120
gleichmäßig nach allen Seiten ska-

lieren  126
gleichmäßig verteilen  140
gruppieren  117
kombinieren  319
kopieren  118
löschen  118
mit Text umfließen  481
skalieren  125
spiegeln  125
transformieren  120
überblenden  348
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verbiegen  127, 132
verdeckt  113
verschieben  124
verteilen  137, 140
verzerren  356
zerteilen (Pathfinder)  324

Objekte parallel verschieben (Pers-
pektivenraster)  609

Objektinformationen  80
Objektorientierte Arbeitsweise  57
Objektschnittmarken  697
Objekt suchen (Ebenen-Bedienfeld)  

370
Offene-Form-Werkzeuge

Modifikationstasten  102
Öffnen

Illustrator-Dokumente  63
Pixeldateien  635
Textdateien  489

Ohne  216
OpenType

Bedienfeld  494
bedingte Ligaturen  495
Brüche  495
Formatvarianten  495
kontextbedingte Varianten  495
Ordinalzeichen  495
Position  495
Schwungschriften  495
Standardligaturen  495
stilistische Varianten  495
Tabellenziffern  494
Titelschriftvarianten  495

OPI
und Transparenz  425

Optischer Randausgleich  511
Organische Formen (zeichnen)  179
Original bearbeiten  643
Ortung (Grafiktablett)  187
Oval  107
Overlay (Füllmethode)  406
Override (Textformate)  521

P

Paletten  36
Pantone +  230
Papierfarbe simulieren  65
Papierformat  696

Parkettierung  566
Passermarken

Druckvorstufe  697
Farbfeld  220
Tiefschwarz  220

Passerungenauigkeit  682
Pathfinder

Anwendungen  327
Bedienfeld  324
Effekte  329, 444
Funktionen  324
Funktionen oder Effekte?  445
Optionen  327

PDF
Allgemeine Optionen  678
Ausgabe-Optionen  680
Bearbeitungsfunktionen beibehalten  

678
Druckvorstufe  677
erstellen  677
Farbmanagement  680
Importieren  639
JPEG2000  679
kompatible Datei erstellen  92
Komprimierung-Optionen  678
Transparenz  433
Was wird gespeichert?  91

PEM (Pattern Editing Mode)  569
Perspektive (3D)  618
Perspektivenauswahl-Werkzeug  607
Perspektivenraster  600

anpassen  602
besondere Objekte  610
Bezugspunkt  605
Bodenebene  601
Erneut transformieren  609
Fußpunkt  601
Horizonthöhe  601
im Raster zeichnen  605
Objekte auf andere Rasterebenen  

609
Objekte bearbeiten  607
Objekte platzieren  606
Rasterebene an Objekt ausrichten  

603
Scheitelpunkt  601
Texte  605
und 3D-Effekte  611
Werkzeugoptionen  607
Widgets  600

Perspektivenraster-Werkzeug  602

Perspektiven-Werkzeuge
Optionen  607

Perspektivisch verzerren  132
Perzeptiv  211, 702
Pfadansicht  69, 156

Bilder  641
Pfade  143

Abzweigungen  143
Ankerpunkte hinzufügen  165
Deformieren  201
Endpunkte zusammenfügen  170
füllen  101
geschlossen  143
glätten  195
nachbearbeiten  165
offen  143, 168
schließen  169
selbst überschneidend  171
verbinden  167
vereinfachen  196
Vereinfachen (Druckvorstufe)  681
verformen  201
verlängern  166
zerschneiden  170

Pfadrichtung  144
umkehren  167

Pfadsegment  143
auswählen  112
löschen  163
verschieben  163

Pfadtext  476
erstellen  477
Laufweite  483
mit Verzerrung  485
Optionen  483
Richtung  144
Text am Pfad verschieben  482
Textpfad Aussehen-Eigenschaften  

524
Text um den Pfad spiegeln  483
transformieren  478
Vertikale Position  483

Pfadtext-Werkzeug  477
Pfad verschieben  127
Pfad verschieben (Effekt)  444
Pfad zoomen  126
Pfeilspitzen  262
Phantasm (Plug-in)  789
Photoshop

Ebenen in Objekte konvertieren  
639
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Ebenenkomposition  638
Ebenen zu einzelnem Bild reduzieren  

639
Filter  454
Importieren  638
platzieren  638
Smart-Objekt  673
weiße Randsäume  689
Zwischenablage  673

Photoshop-Effekte
Rastereffekt-Auflösung  457

Photoshop-Filter anwenden  461
Pinsel

aus Bibliotheken übernehmen  43
automatische Ecken  277
duplizieren  270
Einfärbe-Optionen  272
Keine Pinsel?  635
Konturstärke-Option  270
Rasterbilder  281
Speichern in alte Versionen  93
umfärben  278
weiterbearbeiten  281

Pinselarten  269
Pinsel-Bedienfeld  183, 269
Pinsel-Bibliotheken  278

s. Bibliotheken  42
Pinselkontur  268

Einfärben  272
entfernen  269
in Pfade umwandeln  285
und Konturstärke  270
zuweisen  269

Pinsel-Optionen  270
Pinselspitzen

selbst erstellen  278
und Pinsel-Werkzeug  183

Pinsel-Werkzeug  183
Pfad erstellen  184

Pipette-Werkzeug  390, 507
Farbe aufnehmen  391
Genauigkeit  391
Optionen  391
Textformatierungen  507

Pixel  54
Pixelbilder  633
Pixelbild-Vektor-Abgleich  426

Beispiel  430
Pixeldaten

als Deckkraftmasken  646
bearbeiten  645

Beschneiden  648
Freiform-Masken  648
in Pinseln  281
maskieren  648
platzieren  638
Schmuckfarben  637
vektorisieren  650

Pixeleffekt  633
Pixelgrafik  53
Pixelorientierte Arbeitsweise  57
Pixel-Seitenverhältnis

in After Effects  739
in Illustrator  75

Pixelvorschau  69, 708
Place-Gun

s. Platzierungscursor  73
Pläne

Vektorisieren  651
Platzieren

Farbprofil  634
Schmuckfarben  637
s. Importieren  634

Platzierungscursor
Dateien  637
Zeichenflächen  73

Platzierungs-Optionen  643
PlugIns

installieren  771
programmieren  772

PNG  723
Optionen  723
Transparenz  724

Polygon
Mittelpunkt  108

Polygon-Werkzeug  108
Portable Network Graphics  723
Positionieren  81
PostScript Type 1  494
PPD  695
Pre- und Post-Effekte  
Print

Bildauflösung  681
Effekte, Filter  692
Registerungenauigkeit  682
Transparenzen  692
Verläufe  692
Weiß überdrucken entfernen  685

Priorität  211
Private Data  678
Profil-Abweichungen  210
Profil zuweisen  66, 213

Programmvorgaben anpassen  750
Proof einrichten  690
Protanopie  236
Protokoll  60
Protokoll-Bedienfeld  90
Prozessfarben  220, 225

anlegen  225
Punktdiagramm  554
Punkte

s. Ankerpunkte  143
Punktraster  470
Punkttext  475

erstellen  476
transformieren  478

Q

QR-Codes
vektorisieren  471

Quadrat  107
QuickCarton (Plug-in)  790

R

Radardiagramm  555
Radiales-Raster-Werkzeug  105
Radiergummi  198
Rand, Paul  475
Rapport  562
Raster  81

als Objektfüllung  561
Am Raster ausrichten  82
definieren  82
einblenden  82
Layoutraster  88
Unterteilungen  82

Rasterbilder
s. Pixeldaten  633

Rastereffekt-Auflösung  455
Rasterino (Plug-in)  790
Rasterwinkelung  699
Rechteckiges-Raster-Werkzeug  105
Rechteck-Werkzeug  107
Rechtschreibprüfung  491, 496
Reduziertes Bild  674
Reduzierungsvorschau  428

Hervorheben  429
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Referenzpunkt  121
Transformieren-Effekt  441
Zeichenflächen skalieren  74

Registerkarten  44
Registerungenauigkeit  682
Registrierungspunkt  133
Reinzeichnung eines Logos  344
Rektangularprojektion  629
Rendermethode  702
Renderpriorität  702
Responsive Web-Design  715
Rückgängig  90
Rundheit (Kalligrafiepinsel)  186
Run-Length  680

S

Sämtliches Bildmaterial darüber aus-
blenden  120

Sättigung (Füllmethode)  407
Sättigung (Priorität)  211
Saturation (Füllmethode)  406
Satzzeichen  492
Säulendiagramm  537
Scalable Vector Graphics  725
Schattierung (3D)  619
Schattierungsfarbe (3D)  621
Schein nach außen  460
Schein nach innen  461
Scheren (Transformation)  127
Schere-Werkzeug  170
Schichtseite  698
Schlagschatten  459

Füllmethode  459
Objekt drehen  460
Speichern in alte Versionen  93, 461

Schneid-Plotten  694
Schnittbereich

s. Zeichenflächen  71
Schnittmarken  692, 697
Schnittmasken  377

Aussehen  379
endgültig umwandeln  381
erstellen  355, 378
Konturen  379
Mit Schnittmasken arbeiten  380
Perspektivenraster  610
zurückwandeln  381

Schnittmenge mit dem Formbereich  
323

Schnittmengenfläche  326
Schnittsatz  378

editieren  379
Schraffur

mit Mustern  561
Schreibschutz-Symbol  371
Schrift

als Maske  526
Darstellung am Bildschirm verbes-

sern  506
Drehung  504
druckerresident  700
Durchgestrichen  504
Effekt  521
einbetten  92
Füllung  521
Glättungsmethode  506
Größe  500
Grundlinienversatz  503
Grunge-Look  526
Hinting  530
in .AI einbetten  92
in PDF einbetten  680
Kegelhöhe  499
Kontur  521
Laufweite  503
Nach gesamtem Schriftnamen 

suchen  501
Nur nach erstem Wort suchen  501
Outline  524
Proportionalschriften  514
Schriftdarstellung Pixelformate  708
stauchen  503
strecken  503
suchen  507
Überdrucken  525
Umbruch verhindern  506
Untergruppe  700
Unterstrichen  504
Verläufe  524

Schriftart  500, 501
Schriftfamilie  501
Schriftgrad  502
Schriftkegel  499
Schriftschnitte  501

Buchstabenbreite  501
italic  501
kursiv  501
Strichstärke  501

Schwarzdefinitionen korrigieren  691
Schwarz überdrucken  684, 699

Schwarz-überdrucken-Funktion  
684

Schwungvoll (zeichnen)  174
Screendesign  708
Screen (Füllmethode)  406
Scribble-Effekt  447

Optionen  447
umwandeln  448

Seitenbeschreibung  60
Seiteninformationen  697
Seitenminiaturen einbetten  678
Seitenzahl  72
Separationen  698
Separationenvorschau  691
Shortcut  41, 748
Sicherer CMYK-Workflow  210
Sichtbarkeitsspalte (Ebenen)  364
Signet

nachzeichnen  662
Silbentrennung  512
Skalieren  125

Konturen und Effekte  126
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