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Vorwort

QuarkXPress 8

Vorwort

,Leidenschaft fiir Perfektion” — unter diesem Motto hat Quark die Ver-
sion 8 von XPress entwickelt. Das Hauptaugenmerk gilt dabei einer mo-
derneren, verbesserten und intuitiv benutzbaren Arbeitsoberflache. Die-
se soll es dem Anwender ermoglichen noch schneller und effektiver in
QuarkXPress zu arbeiten. Quark hat aber nicht nur die Arbeitsoberflache
optimiert, sondern auch gédnzlich neue Funktionen, wie z. B. das Bildin-
haltswerkzeug oder die hingenden Zeichen, integriert. Einige Funktio-
nen, die von den XPert Tools bekannt sind, wurden nun vollstandig in
das Programm integriert. Dazu zdhlen die Hilfslinienpalette, die Objekt-
stile und das Suchen und Ersetzen von Rahmeneigenschaften.

Zweifelsfrei ist damit das Arbeiten in QuarkXPress noch einfacher und
vor allen Dingen effizienter geworden. Allein schon die Tatsache, dass
man zum Text- und Bildimport keine Rahmen mehr aufziehen muss, be-
schleunigt das tagliche Arbeiten ungemein. Die Unterstiitzung von na-
tiven Illustrator-Dateien und der PDF-Versionen 1.6 und 1.7 sind weitere
Highlights von QuarkXPress 8. Die Programmierer von Quark haben
sich wirklich {iberlegt, wie sie den Anwender das Arbeiten in XPress er-
leichtern kénnen.

Als besonderes Highlight der neuen Funktionen ist der Designraster
hervorzuheben. Dieser 16st das klassische Grundlinienraster ab. Der An-
wender kann mit der neuen Funktion nun auf jeden Textrahmen einen
eigenen benutzerdefinierten Grundlinienraster anwenden. Sogar an das
automatische Festlegen des Satzspiegels auf genaue Zeilenanzahl hat die
Firma Quark bei den Designrastern gedacht. Eine rundherum gelungene
Neuerung fiir die QuarkXPress-Anwender, die zurzeit kein anderes Lay-
outprogramm bieten kann.
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Vorwort

Aber nun genug der Vorreden. Wir, die Autoren wiinschen Ihnen viele
Anregungen bei der Lektiire dieses Buche . ..

J. Szierbeck S. Ochsenkiihn Dipl-Ing.
A. Ochsenkiihn

Im Oktober 2008

PS: Noch schneller und einfacher konnen Sie mit Shortcuts arbei-
ten. Diese werden von Quark permanent aktualisiert, erweitert und
erganzt. Die jeweils aktuelle Liste der Tastenkiirzel erhalten Sie unter
http://8.quark.com/de/documentation.html.
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Die Funktionsleiste des
Dokumentenfensters wurde

Die Seiteniibersicht in

der Funktionsleiste des
Dokumentenfensters enthiilt
nun Miniaturansichten der

tiberarbeitet.

Seiten.

Arbeitsoberflache -
effizient, praktisch und
simpel

Auf die Arbeitsoberflache hat die Firma Quark einen besonderen Blick
geworfen und neben den neuen Priméarfarben Griin und Grau auch die
Handhabung im Dokumentenfenster etwas gedndert. Als Erstes fal-
len nattirlich die vorherrschenden Farben Griin und Grau auf, die fir
die verschiedenen Arbeitspaletten, Werkzeuge und Fenster verwendet
werden. Die diversen Icons der Werkzeuge und Paletten sind komplett
iiberarbeitet worden und harmonieren untereinander viel besser als in
QuarkXPress 7.

Dokumentenfenster

Wie alle anderen Elemente der Arbeitsoberflache wurde auch das Doku-
mentenfenster gedndert. Viele der Funktionen wurden neu angeordnet.
So befinden sich nun die Register fiir die verschiedenen Layouts inner-
halb eines Projekts (siehe Kapitel ,Projektfunktionen) nicht mehr am
unteren Fensterrand, sondern oben.

Auch die Funktionsleiste links unten im Fenster ist {iberarbeitet wor-
den. Nach wie vor befinden sich dort das Eingabefeld fiir den Zoomfaktor
des Dokuments und das Eingabefeld zum Anspringen einer bestimmten

Seite.
i
’

Wie in QuarkXPress 7 kann man immer noch das Eingabefeld fiir die
Seiten 6ffnen, um eine Ubersicht iiber die Seiten zu erhalten. Allerdings
wurde dieser Seiteniibersicht eine Miniaturvorschau verpasst. Sie kon-
nen also beim Aufklappen der Seiteniibersicht die Inhalte der jeweiligen
Seiten als Miniatur sehen. Somit fallt das Suchen bzw. Wechseln von
Seiten erheblich leichter. Sogar die Musterseiten werden in der Ubersicht
als Miniatur dargestellt.
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Fiir Macintosh-Anwender hilt QuarkXPress noch eine Besonderheit bei den
Seitenminiaturen bereit. Mit den beiden Tasten Pfeil nach oben und Pfeil
nach unten kann die Miniaturansicht vergrofiert und verkleinert werden. Es
gibt insgesamt acht verschiedene AnzeigegrofSen. In der kleinsten Ansicht wer-
den nur noch die Seitensymbole ohne Inhalt angezeigt.

1
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Macintosh-Anwender kén-
Die Funktionsleiste links unten im Dokumentenfenster hat noch ein  nen auf bis zu acht verschie-

paar weitere Neuerungen bekommen. Mit einem Klick auf das Symbol ~ dene Darstellungsgrofien der
. . . . . . Miniaturen zugrelfen.
Musterseite betrachten wird sofort die Musterseite gedffnet, mit der
die aktuelle Seite verkniipft ist. Wenn Sie sich also z. B. auf Seite 23 be-
finden und diese Seite mit der B-Musterseite verbunden ist, dann off-
net ein Klick auf das Symbol automatisch die B-Musterseite. Umgekehrt
konnen Sie wieder mit einem Klick auf die gleiche Schaltflache zurtick
zur vorherigen Seite springen. Das Symbol der Schaltflache hat sich nun
in das Icon Seite betrachten [ geéndert.
Rechts neben der Schaltfliche zum Wechseln zwischen der Muster-
und Dokumentenseite befinden sich noch zwei weitere neue Schaltfla-
chen m Die linke Schaltflache Ansicht horizontal teilen unterteilt das
Fenster horizontal und die rechte Schaltfliche Ansicht vertikal teilen un-
terteilt das Fenster vertikal (siehe Abschnitt ,Neue Ansichten” in diesem
Kapitel).
Auch neu ist die Schaltfliche Exportieren B Ein Klick darauf 6ffnet
ein kleines Mentii, mit dem Sie das aktuelle Layout in verschiedene For-
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Die Exportfunktion kann
nun direkt iiber die Funkti-
onsleiste ausgefiihrt werden.

Die aktive Arbeitsfliche wird
nun durch eine andere Farbe

hervorgehoben.

mate exportieren konnen. Je nach verwendeter Layoutart haben Sie da-
bei die Auswahl zwischen PDF-Export, Projektexport (zum Sichern in
einem &lteren QuarkXPress-Format), EPS-Export, HTML-Export und
Flash/SWEF-Export.

als POF...

Layouts als Frojekt...
Seite als EPS. s
T,

Exparter far Adobed FlushE

Leider gibt es in QuarkXPress 8 die beiden Meniis mit der Auflistung der letz-
ten Arbeitsschritte zum Widerrufen bzw. Wiederherstellen in der Funktions-
leiste nicht mehr. Quark hat auch keinen Ersatz fiir die beiden Meniis parat.
Sie miissen also wie gehabt mit dem Meniibefehl Widerrufen aus dem Menii
Bearbeiten oder dem Tastenkiirzel Befehl/Strg+Z die Arbeitsschritte Schritt
fiir Schritt riickgingig machen.

Arbeitsflache

Sogar die Arbeits- bzw. Montagefldche der Layouts wurde von Quark
iiberarbeitet. Bisher war es immer etwas schwierig, die aktuelle Arbeits-
flache zu identifizieren, auf der gerade gearbeitet wird. Das ist nun vorbei,
denn in QuarkXPress 8 wird die aktive Arbeitsflaiche in einer anderen
Farbe angezeigt. Somit kénnen Sie auf einen Blick kontrollieren, auf
welcher Seite bzw. Arbeitsfliche gerade gearbeitet wird, was besonders
wichtig ist, wenn man etwas aus der Zwischenablage einfiigen will.

I
=
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X
-
I
4
B
r
5
}
[
I
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Standardméfig wird die Farbe Grau in zwei unterschiedlichen Farb-
tonen fiir die Darstellung der aktiven und inaktiven Arbeitsflachen ver-
wendet. Sie miissen sich aber nicht mit diesen Farben abfinden. In den
Vorgaben (Befehl/Strg + Alt + Shift + Y) in der Kategorie Anzeigen kann
auf der rechten Seite im Bereich Arbeitsfliche die Farbe der inaktiven
Arbeitsflachen (erstes Farbfeld) und die Farbe fiir die aktive Arbeitsfla-
che (zweites Farbfeld) gedndert werden. Wem die neue Funktion fiir die
Arbeitsflichen nicht geféllt, der kann auch mit der Option Andern der
Arbeitsfliachenfarbe zur Anzeige der aktiven Montagefliche diese Funktion

ausschalten.
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Fairs
o -
aisias Aickan Tip Lo, wom, ulis Wirnonpas SnTiwipn, de T
[ b dareh BEchp dad <Danr Meraes reibe
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Handhabung der Paletten

Viele der neuen Funktionen wurden in eigene Arbeitspaletten verpackt.
Hatten die dlteren Versionen von QuarkXPress nur eine Handvoll Palet-
ten, so ist die Anzahl in QuarkXPress 8 inzwischen auf 19 angewachsen.
Diese sind allerdings immer noch tiberschaubarer als die 41(!) Arbeitspa-
letten von Adobe InDesign CS3. Um nun die 19 Paletten in den Griff zu
bekommen, hat sich Quark einiges einfallen lassen.

Palettengruppen

Eine Moglichkeit, die vielen Paletten tibersichtlich darzustellen, ist die
Gruppierung. Das bedeutet, Sie konnen mehrere Paletten in einer Grup-
pe zusammenfassen. Die gruppierten Paletten lassen sich dann gemein-
sam verschieben oder ein- und ausblenden.

Das Erstellen einer Gruppierung ist nicht besonders schwer. Blenden
Sie die erste Palette, die in der Gruppe enthalten sein soll, im Menti Fens-
ter ein. Danach einen Rechtsklick bzw. Ctrl + Klick auf die Titelleiste der
Palette. Daraufhin erscheint ein Kontextmenti, in dem Sie jetzt die zwei-
te Palette der Gruppierung auswéhlen. Diesen Vorgang wiederholen Sie
s0 oft, bis alle gewiinschten Paletten in der Gruppe aufgenommen sind.
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Uber das Kontextmenii
kénnen die Arbeitspaletten
gruppiert werden.

Um Platz zu sparen, kénnen
die einzelnen Paletten auch
zugeklappt werden.

i

it

Sind die gewtiinschten Paletten gruppiert, konnen Sie die ganze Grup-
pe mit einem Rutsch verschieben. Durch einen Klick auf den grauen
Pfeil neben dem Palettennamen werden die einzelnen Paletten auf- und
zugeklappt. Alternativ dazu kénnen Sie auch auf die Titelleiste der je-
weiligen Palette doppelklicken. Dadurch lasst sich eine Menge Platz am
Bildschirm einsparen.

Wenn Sie bei gedriickter Befehl-/Strg-Taste auf das Dreieck klicken oder auf
eine der Titelleisten doppelklicken, werden alle Paletten der Gruppe auf- bzw.
zugeklappt.

Nicht jeder ist ein Freund der Palettengruppen, deswegen lassen sich
die Paletten auch einzeln platzieren bzw. wieder aus einer Gruppe he-
rauslosen. Das Herauslosen aus einer Gruppe ist genauso einfach wie
das Hinzufiigen. Offnen Sie wieder durch einen Rechtsklick bzw. Ctrl +
Klick auf die Titelleiste das Kontextmenii und wéhlen dort die Funktion
Abtrennen. Jetzt haben Sie die Palette wieder als eigenstdndiges Fenster.

Wenn die Paletten per Tastenkiirzel oder iiber das Menii ,Fenster” geoffnet
werden, erhalten Sie immer ein eigenstindiges Fenster.

Seite 24



QuarkXPress 8 Kapitel 1 — Arbeitsoberflache

Wird eine Palette, die Bestandteil einer Gruppe ist, iiber das Fenstermenii bzw.
per Tastenbefehl ausgeblendet und danach wieder eingeblendet, gehort sie nicht
mehr zur Gruppierung.

Eine ganz besonders gute Funktion ist das nachtrégliche Umsortieren
der Paletten innerhalb der Gruppe. Beim Zusammenstellen einer Grup-
pe miissen Sie also nicht auf die Reihenfolge aufpassen. Wenn Sie eine
Palette mit der Maus an der Titelleiste packen, kann sie innerhalb der
Gruppe verschoben werden. Ein grauer horizontaler Balken zeigt Ihnen
wiahrend des Verschiebens an, wo die Palette einsortiert wird.

Palettensets

QuarkXPress hat noch mehr Funktionen fiir das Paletten-Handling zu
bieten: die Palettensets. Normalerweise wird eine Palettengruppe ge-
16scht, wenn sie geschlossen wird. Will man dann die gleiche Gruppie-
rung der Paletten wiederhaben, miisste man sie neu zusammenstellen.
Mithilfe der Palettensets konnen Sie Gruppierungen bzw. ganz allge-
mein das Aussehen der Arbeitsoberfliche speichern. Und das nicht nur
einmal, sondern in beliebig vielen verschiedenen Konstellationen, z. B.
ein Set flir die Textbearbeitung oder ein spezielles Set fiir die Bildbe-
arbeitung. Sie kénnen sogar alle Paletten ausblenden und dieses Set
speichern. Dies kann hilfreich sein, wenn Sie das Layout ohne stérende
Paletten kontrollieren wollen.

Eine Arbeitsoberfldche als Set zu sichern, geht ganz einfach. Zuerst po-
sitionieren Sie die Paletten, wie Sie sie haben wollen, bzw. stellen sich die
einzelnen Palettengruppen zusammen. Danach wahlen Sie Fenster -> Pa-
lettengruppen -> Palettengruppe sichern als . . . Es 6ffnet sich ein Dialogfeld,
in dem Sie jetzt nur noch einen Namen fiir das Set eingeben miissen.

Die Arbeitsoberfliche von
QuarkXPress lisst sich sehr
einfach und beliebig oft als
Palettenset absichern.

Wenn Sie es wiinschen, kénnen Sie sogar ein Tastenkiirzel fiir das
Aufrufen des Sets definieren. Leider kénnen Sie nur zwischen den Funk-
tionstasten und den Ziffern 0-9 wihlen. In Kombination mit den Tasten
Befehl/Strg, Alt, Shift und Control ergeben sich allerdings sehr viele Mog-
lichkeiten.
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Palettensets konnen auch
mit Tastenbefehlen belegt
und somit sehr einfach und
schnell aufgerufen werden.

Im Vorgabenordner fiir die
Palettensets sind die gespei-
cherten Sets zu finden. Der
Ordner kann auch Unterord-
ner enthalten.

Haben Sie alle Eingaben definiert und bestdtigt, taucht das gespei-
cherte Palettenset im Ment auf. Jetzt brauchen Sie es nur noch aufzuru-
fen bzw. eventuell die Tastenkombination zu driicken und QuarkXPress
setzt die Paletten auf die gespeicherte Position zurtick.
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Wollen Sie ein anderes Tastenkiirzel fiir ein Set verwenden, dann miissen Sie
nur das neue Set unter dem gleichen Namen wie das alte Set sichern. Eine Si-
cherheitsabfrage verhindert das versehentliche Uberschreiben eines Sets.

Das Loschen eines Sets geht leider nicht direkt in QuarkXPress, sondern
Sie miissen auf die Betriebssystemebene wechseln. Die Palettensets werden
als XML-Datei im Vorgabenordner gespeichert. Soll nun ein Set entfernt
werden, miissen Sie die Datei aus dem Vorgabenordner 16schen. Den Vorga-
benordner finden Sie bei Mac OS X im Privat-Ordner unter Library/Preferen-
ces/Quark/Quark XPress 8/Palette Sets und bei Windows unter C:/Dokumente
und Einstellungen/Benutzer/Anwendungsdaten/Quark/QuarkXPress 8.

- Tawrmartmeersg v

Werden im Vorgabenordner Unterordner angelegt, erscheinen diese auch in
QuarkXPress bei den Palettensets. So konnen Sie eine Ordnung in die gespei-
cherten Palettensets bringen. Nach dem Anlegen eines Unterordners miissen
Sie QuarkXPress erneut starten.
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Durch das Speichern der Palettensets als eigene Datei konnen diese auch sehr
einfach auf einen anderen QuarkXPress-Arbeitsplatz kopiert bzw. installiert
werden.

Unterordner im Vorgaben-
ordner erscheinen als eigener
Meniipunkt.

Palettenmeniis
Eine weitere Neuerung bei den Paletten sind die Palettenmeniis. Einige
Paletten enthalten ein eigenes Menti, in dem Sie einen schnellen Zugriff
auf die wichtigsten Funktionen der Palette haben. So kann z. B. im Palet-
tenmenti der Farbpalette eine neue Farbe angelegt oder eine ausgewahl-
te Farbe bearbeitet werden. Dadurch wird das Arbeiten in QuarkXPress
noch schneller und einfacher. Kein lastiges Offnen der Hauptmeniis
mehr, es gentigt, das Palettenmenti zu 6ffnen.

Nicht alle Paletten haben dieses Menti. Das Palettenmenti erkennen
Sie am schwarzen Doppelpfeil rechts oben in der Palette. Ein Klick auf
den Pfeil 6ffnet das Menii.

Uber die Palettenmeniis
kann sehr schnell auf die
Funktionen einer Palette
zugegriffen werden.
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Im Kontextmenii hat man
schnellen Zugriff auf viele
Funktionen. Die linke
Abbildung zeigt das Kon-
textmenii beim Rechtsklick

auf die Montagefliche/Seite,

wenn kein Objekt markiert
ist, die mittlere Abbildung
zeigt das Kontextmenii fiir
einen Bildrahmen und die
rechte Abbildung fiir einen

Textrahmen.

Das Kontextmenii

Den Windows-Anwendern ist das Kontextmenti ja bestens bekannt, das
man iber die rechte Maustaste findet. Nicht nur in den einzelnen Pro-
grammen kommt es zum Einsatz, sondern auch auf der Betriebssystem-
oberfliche. Mac-OS-X-Anwender dirften inzwischen auch mit dem
Kontextmenti im Finder vertraut sein. Seit der Version 5 verwendet auch
QuarkXPress das Kontextmenti, damit der Anwender schnellen Zugriff
auf die verschiedenen Funktionen hat. Je nach aktiviertem Objekt bzw.
aktueller Situation stellt das Kontextmenti die wichtigsten Einstellmog-
lichkeiten zur Verfiigung

Kontextmeniis gibt es fiir: Lineale, leere Bereiche einer Layoutseite,
Bildrahmen, Textrahmen und Textpfade, Linien, Tabellen, Formular-
steuerelemente und viele Paletten. Bei Printlayouts gibt es auch fiir die
Arbeitsflache ein Kontextmenti.
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Als Erste haben vielleicht die Aufsteiger von Quark 3/4 bemerkt, dass
das Driicken der Control-Taste nicht mehr das Lupenwerkzeug aktiviert.
Auf der Control-Taste liegt namlich das Kontextmentii. Durch einen Klick
bei gedriickter Control-Taste wird es gedffnet. Aber keine Angst, das
Tastenkiirzel fiir das Kontextmenii bzw. das Lupenwerkzeug kann ge-
dndert werden.

Mac-Anwender offnen die Einstellungen im Menii QuarkXPress (Be-
fehl + Alt + Shift + Y), Windows-Anwender 6ffnen die Vorgaben im Menii
Bearbeiten (Strg + Alt + Shift + Y). Danach klicken Sie auf die Katego-
rie Eingabe-Einstellungen. Im rechten Bereich in der Mitte finden Sie nun
die Vorgabe fiir die Control-Taste. Wird die Einstellung Zoom verwendet,
dann erhalten Sie durch Driicken der Control-Taste das Lupenwerkzeug.
Diese Einstellung ist fiir alle Umsteiger von QuarkXPress 3, 4 und 5 zu
empfehlen (siehe Abbildung).

Wenn Sie mit der Einstellung Zoom arbeiten, wird die rechte Maustaste auch
als Zoomwerkzeug verwendet und nicht mehr als Kontextmenii. Nur durch
zusdtzliches Driicken der Shift-Taste erhalten Sie dann das gewiinschte Kon-
textmenti.
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Die neue MaBpalette

Um das Arbeiten noch schneller und leichter zu machen, hat Quark-
XPress 8 eine iiberarbeitete Mafipalette bekommen. Sie kdnnen jetzt
direkt tiber die Mafipalette auf fast alle Funktionen des Dialogfensters
Modifizieren zugreifen. Bei Textrahmen finden Sie in der Mapalette auch
die Einstellungen fiir die Zeichen- und Absatzformatierungen. Sogar das
Umfliefen und Ausrichten findet sich in der neuen Mafpalette.

Jetzt werden Sie sich vielleicht fragen, wie nur eine einzige Palette so
viele Funktionen enthalten kann. Ganz einfach, durch das Hinzufiigen
von Registern. Durch die Auswahl eines anderen Registers werden in der
Mafpalette andere Einstellungsmoglichkeiten eingeblendet. Grundsétz-
lich kénnen Sie alle Funktionen, welche die MafSpalette aufweist, auch
uber die Mentibefehle bzw. das Kontextmentii erreichen, aber mit der
Mafipalette geht es doch schneller und vor allem komfortabler.

Je nach ausgewdhltem Objekt enthdlt die MafSpalette verschiedene
Register. Folgende Register gibt es:

- Register Classic: Einstellelemente aus fritheren Versionen von
QuarkXPress. Wird fiir Textrahmen, Bildrahmen, Linien und Tabellen
unterschiedlich angezeigt.

In den Einstellungen wird die
Funktion der Control-Taste

festgelegt.
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Register Text: Enthalt Einstellelemente des Registers Text der Dia-
logbox Modifizieren (Objekt — Modifizieren).

[ ® ] Register Randstil: Enthdlt die Einstellelemente des Registers
Randstil der Dialogbox Modifizieren.

(& ] Register Umfluss: Enthalt die Einstellelemente des Registers Um-
fluss der Dialogbox Modifizieren. Wird fiir Textrahmen, Bildrahmen und
Linien unterschiedlich angezeigt.

[ -] Register Ausschnitt: Enthélt die Einstellelemente des Registers
Ausschnitt der Dialogbox Modifizieren.

= Register Zeichen: Enthélt die Einstellelemente der Dialogbox Zei-
chenattribute (Stil —> Zeichen).

" Register Absatz: Enthélt die Einstellelemente des Registers For-
mate der Dialogbox Absatzattribute (Stil —> Formate).

= Register Textpfad: Enthélt die Einstellelemente des Registers Text-
pfad der Dialogbox Modifizieren.
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(17 Register Abstand/Ausrichtung: Enthélt die Einstellelemente des
Untermentis Abstand/Ausrichtung (Objekt —> Abstand/Ausrichtung). Das
Fenster fiir das Ausrichten von Objekten existiert in QuarkXPress 8 nicht
mehr. Das Ausrichten und Verteilen findet in der Mafipalette statt. An
den moglichen Ausrichtungsarten hat sich allerdings nichts geandert.

[ &2 | Register Raster: Enthalt die Einstellelemente des Registers Raster
der Dialogbox Modifizieren (nur fiir markierte Tabellen).

Q@ Register Schlagschatten: Enthélt die Einstellelemente des Regis-
ters Schlagschatten der Dialogbox Modifizieren.

“ Register Tabulatoren: Enthalt die Einstellelemente des Registers
Tabulatoren der Dialogbox Absatzattribute.

MARMARN - w—— TN
==
[ | Register Export: Enthélt die Einstellelemente des Registers Export
der Dialogbox Modifizieren (nur fiir Weblayouts).

Fiir das schnelle Wechseln zwischen den Registern der Mafpalette gibt es eine
Tastenkombination. Mit Befehl/Strg + Alt + O springen Sie vorwirts durch
die Register, mit Befehl/Strg + Alt + Komma springen Sie riickwirts durch
die Register. Zum schnellen Wechsel auf das Register ,Classic” konnen Sie die
Kombination Befehl/Strg + Alt + M verwenden.

Die Sichtbarkeit der Register in der Maf3palette ldsst sich tiber das Kon-
textmenti einstellen. Dazu miissen Sie irgendeinen Rahmen ausgewahlt
haben und mit der Maus auf die Leiste ganz links in der Palette zeigen
und danach das Kontextmenti 6ffnen.

Mit Registerleiste immer zeigen werden die Register sofort sichtbar, so-
bald Sie ein Objekt ausgewdhlt haben.

Durch Registerleiste immer verbergen werden die Register nicht ange-
zeigt und Sie erhalten die klassische Mafipalette, wie sie in den dlteren
Programmversionen verwendet wird.
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Im Kontextmenii der
Mappalette kénnen Sie die
Sichtbarkeit des Registers
einstellen.

Im Menii , Fenster” befindet
sich die Funktion zur
Darstellung des Layouts in
einem weiteren Fenster.

Die Option Register bei Rollover zeigen blendet schlieSlich das Register
ein, wenn Sie mit der Maus auf die Mafipalette zeigen. Das Ausblenden
der Register deaktiviert allerdings nicht die Tastenkiirzel zum Ansteu-
ern. Sie kdnnen weiterhin mit den oben genannten Kiirzeln zwischen
den Registern hin- und herspringen.

Neue Ansichten

Ein weiteres Highlight von QuarkXPress 8 ist das geteilte Arbeitsfenster
bzw. die Darstellung eines Dokuments in mehreren verschiedenen Fens-
tern. Durch das Offnen eines weiteren Fensters fiir das Dokument kon-
nen z. B. gleichzeitig die Titelseite und eine Innenseite einer Zeitschrift
oder eines Prospekts angezeigt werden. Oder Sie lassen sich gleichzei-
tig die Detailansicht einer Seite und die ganze Seite anzeigen. Dadurch
konnen Sie die Auswirkungen auf die gesamte Seite kontrollieren, wéh-
rend in der Detailansicht gearbeitet wird. Sie brauchen also nicht jedes
Mal den Zoomfaktor zu dndern.

Neues Fenster

Zuerst sehen wir uns die Funktion der ,Neuen Fenster” an. Im Menii
Fenster finden Sie an erster Position die Funktion Neues Fenster. Wird die-
se Funktion ausgefiihrt, erhalten Sie ein zweites Arbeitsfenster, in dem
das Dokument dargestellt wird. In den beiden Fenstern konnen Sie nun
wie gewohnt arbeiten bzw. die Darstellungsgrofie verandern. Egal, in
welchem Fenster Sie eine Anderung am Layout vornehmen, die Ande-
rungen werden auch sofort im anderen Fenster angezeigt.
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Falls Sie ein Fenster zu viel gedffnet haben, kénnen Sie es ganz einfach
durch einen Klick auf die Schlielen-Schaltfliche wieder schlieflen. Al-
ternativ dazu kénnen Sie auch die Funktion Schlieflen aus dem Menii Ab-
lage bzw. Datei oder die Tastenkombination Befehl/Strg + W verwenden.
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Bei sehr vielen Fenstern haben Sie noch die Moglichkeit, mit den
Funktionen Unterteilen und Stapeln, die vielleicht aus den alten QuarkX-
Press-Versionen bekannt sind, die Fenster am Bildschirm anordnen zu
lassen. Mit Unterteilen werden die gedffneten Fenster soweit verkleinert
und angeordnet, dass alle gleichzeitig sichtbar sind und der ganze Bild-
schirm ausgefiillt ist. Die Funktion Stapeln bringt alle Fenster auf Bild-
schirmgrofie und setzt sie hintereinander.

Hier noch ein paar Tastenkiirzel fiir das Unterteilen und Stapeln:

Ctrl + Meniipunkt Unterteilen/Stapeln: Damit werden die Fenster in Ori-
ginalgroBie (100 %) unterteilt bzw. gestapelt.

Befehl/Strg + Meniipunkt Unterteilen/Stapeln: Damit werden die Fenster
in ganze Seiten unterteilt bzw. gestapelt.

Alt + Meniipunkt Unterteilen/Stapeln: Damit werden die Fenster in der
Miniaturdarstellung unterteilt bzw. gestapelt.

Fenster unterteilen

Zusétzlich zum Offnen mehrerer Fenster kénnen Sie auch Fenster ho-
rizontal und vertikal unterteilen. Im Gegensatz zu den neuen Fenstern
ist das Handling mit gesplitteten Fenstern einfacher. Sie brauchen nicht
mehr so viele Fenster hin- und herzuschieben. Beim Arbeiten mit zwei
Monitoren ist allerdings die Funktion Neues Fenster zu empfehlen.

 ; r Wiwl .

Dokumente konnen nun
gleichzeitig in einer Detail-
ansicht und einer Gesamt-
ansicht angezeigt werden.
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Im Menii Fenster finden Sie die Funktion Fenster teilen, mit deren Hilfe
die Fenster geteilt werden. Das Fenster wird immer genau in der Mitte
geteilt. In den unterteilten Bereichen kénnen Sie nun unterschiedliche
DarstellungsgroBen definieren. Mit der Funktion Alle entfernen wird die
Splittung wieder riickgdngig gemacht. Sie konnen aber auch nur eine
Unterteilung entfernen, indem Sie den Unterteilungsbalken an den Rand
des Fensters ziehen.
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Ein Beispiel fiir ein
dreifach geteiltes
Arbeitsfenster.  verandern. Dazu miissen Sie mit der Maus die Trennlinie zwischen den

Bereichen verschieben. Ob Sie an der richtigen Position sind, erkennen
Sie an der verdnderten Darstellung des Mauszeigers, er wandelt sich in
einen horizontalen bzw. vertikalen Doppelpfeil. Ein Fenster kann nur bis
zu einer gewissen Mindestbreite bzw. -hohe unterteilt werden.

Die verschiedenen Bereiche der Teilung lassen sich nachtréglich noch
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Es gibt noch weitere Mdoglichkeiten, die Fenster zu teilen. Rechts ne-
ben den horizontalen Rollbalken bzw. oberhalb des vertikalen Rollbal-
kens und in der Funktionsleiste links unten befinden sich jeweils kleine
Schaltflachen. Mithilfe dieser Schaltflachen wird das Fenster unterteilt.
Ein Klick darauf unterteilt das Fenster genau in der Mitte. Wenn Sie die
Schaltflichen verschieben, erhalten Sie eine benutzerdefinierte Unter-
teilung.
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Mit den gekennzeichneten
Schaltflichen lisst sich
das Fenster horizontal und
vertikal unterteilen.

Vielleicht ist Ihnen bei einem geteilten Fenster eine kleine Schaltfliiche rechts
oben im Teilungsbereich aufgefallen. Mit dieser Schaltfliche kinnen Sie einen
einzelnen Teilungsbereich wieder entfernen. Einfach darauf klicken und weg
ist er.

I|II?P|IIII|IIIEP|IIII|I

Ein Klick auf die gekenn-
zeichnete Schaltfliche
schlief3t einen unterteilten
Bereich.
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Die Werkzeugleiste von
QuarkXPress 8 wurde kom-
plett iiberarbeitet.

Ein gelber Tooltipp zeigt
nicht nur den Namen des
Werkzeugs, sondern auch
das Tastenkiirzel zum
Aktivieren.

Die neuen Werkzeuge

Viele Anwender werden von der neuen Werkzeugleiste von QuarkXPress

8 tiberrascht sein. Denn die Werkzeugleiste wurde komplett {iberarbeitet

und damit schlanker und effektiver gemacht. Dabei sind einige der al-
ten Werkzeuge zu neuen Tools zusammengefasst und mit Tastenk{irzeln

versehen worden. Sehen wir uns die neue Werkzeugleiste an.

Tastenkiirzel fiir die Werkzeuge

Die erste positive Eigenschaft der neuen Werkzeugleiste ist die Tatsa-
che, dass man die Werkzeuge nun mit einem Tastenkiirzel aktivieren
kann. Man muss sie also nicht mehr manuell mit der Maus aktivieren.
Die Tastenkiirzel der einzelnen Werkzeuge kann man einblenden, wenn
man mit der Maus nur auf ein Werkzeug zeigt und dann ungefahr drei
Sekunden wartet. Ein gelber Tooltipp zeigt am Mauscursor den Namen
des Werkzeugs und in runden Klammern das Tastenkiirzel an.

Objektwerkzeug (V)
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Zum Auswdhlen eines Werkzeugs muss nur der jeweilige Buchstabe gedriickt

werden. Sie bendtigen keine Befehl-/Strg-, Alt- oder Shift-Taste. Die Tastenkiir- |

zel fiir die Werkzeuge funktionieren nur, wenn kein Textrahmen oder Textpfad

aktiviert ist. _)

Zur besseren Ubersicht, welches Werkzeug mit welchem Tastenkiirzel
aktiviert werden kann, hier nun eine Auflistung:

Objektwerkzeug %

Textinhaltswerkzeug Wiederholtes Driicken

wechselt in das nachste
Werkzeug

Textverkettungswerkzeug
Textentkettungswerkzeug

Bildinhaltswerkzeug

Werkzeug flr rechteckige Rahmen
Wiederholtes Driicken

wechselt in das nachste
Werkzeug

Werkzeug flr ovale Rahmen
Starburst-Werkzeug
Werkzeug fir Composition Zones

Linienwerkzeug

Bézier-Werkzeug

Werkzeug Punkt hinzufiigen
Werkzeug Punkt entfernen Wiederholtes Driicken
wechselt in das nachste
Werkzeug

Werkzeug Punkt umwandeln
Scherenwerkzeug
Punktauswahlwerkzeug
Freihandwerkzeug flr Linien

Tabellenwerkzeug
Zoomwerkzeug

X N Ol W W v U U Y| |®W W W@ w|o|—+H4 4 -

Verschiebewerkzeug

H Objektwerkzeug

Das Objektwerkzeug (Taste V) hat sich nur geringfligig gegentiber den
alteren QuarkXPress-Versionen gedndert. Mit ihm werden nach wie vor
Rahmen ausgewahlt, verschoben, geldscht, vergrofert und verkleinert.
In QuarkXPress 8 hat dieses Werkzeug einige zusatzliche Komponenten
erhalten.

Die erste Neuerung ist der Wechsel in das Textinhalts- oder Bildin-
haltswerkzeug, wenn man mit dem Objektwerkzeug einen Doppelklick
auf einen Rahmen macht. Dies soll das Arbeiten mit den Rahmen effi-
zienter machen, da man nicht mehr manuell auf ein Inhaltswerkzeug
wechseln muss. In QuarkXPress 7 war es noch so, dass ein Doppelklick
mit dem Objektwerkzeug auf einen Rahmen das Dialogfenster Modifi-
zieren gedffnet hat.
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Fiir alle Anwender, die lieber mit der alten Funktion des Objektwerk-
zeugs arbeiten wollen, bietet QuarkXPress ein Dialogfenster, in dem
das Werkzeug umgestellt werden kann. Das Dialogfenster erhélt man
am schnellsten, wenn man einen Doppelklick auf das Objektwerkzeug
macht. Dadurch werden die Vorgaben geoffnet. Dort aktiviert man das
Objektwerkzeug und klickt auf die Schaltfliche Modifizieren. In dem nun
geoffneten Fenster fiir das Objektwerkzeug kann die Option Dialogfeld
Modifizieren offnen im Bereich Doppelklicken eines Rahmen ausgewdahlt
werden. Damit erhélt das Objektwerkzeug seine urspriingliche Funktion
zuriick, wie man sie von den alteren QuarkXPress-Versionen kennt.

Wargaben
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Das Objektwerkzeug hat |
in QuarkXPress 8 nun (CAsbruchen ) (N

Vorgaben erhalten.

Neben dem Verhalten bei einem Doppelklick kann man auch die
Schrittweite einstellen, wenn man einen Rahmen bei gedriickter Shift-
Taste mit den Pfeiltasten auf der Tastatur verschiebt. Im Bereich Schritt-
weite Umschalt + Verschieben kann ein Multiplikator eingestellt werden.

Der Firma Quark ist in diesem Dialogfeld ein kleiner Fehler unterlaufen. Der
eingegebene Wert kennzeichnet keine Pixel, sondern einen Multiplikator fiir
den normalen Verschiebungswert. Dieser betrigt 1 Punkt bzw. 0,353 Millime-
ter. Wenn nun der Wert 10 eingetragen ist, wird beim Verschieben der zehnfa-
che Wert genommen, also 10 Punkt bzw. 3,53 Millimeter.

Durch das Aktivieren der Option Dialogbox nicht mehr zeigen kann man
verhindern, dass bei einem Doppelklick mit dem Objektwerkzeug auf
einen Rahmen das Dialogfenster zum Einstellen des Objektwerkzeugs
gedffnet wird. Wenn die Option aktiviert ist, kann man nur noch tber
das Offnen der Vorgaben (Befehl/Strg + Alt + Shift bzw. Doppelklick auf das
Werkzeug) die Einstellungen fiir das Werkzeug andern.
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ﬂ Textinhaltswerkzeug

Vollkommen neu ist das Textinhaltswerkzeug. Man kann es ein biss-
chen mit dem Inhaltswerkzeug von XPress 7 vergleichen. Mit diesem
Werkzeug konnen nach wie vor die Inhalte von Textrahmen bearbeitet
werden. Zusatzlich kann mit dem Werkzeug aber auch ein neuer Text-
rahmen aufgezogen werden. Dadurch ersetzt dieses Werkzeug das Text-
rahmenwerkzeug von QuarkXPress 7. Das Textinhaltswerkzeug kann
mit der Taste T ausgewdhlt werden.

E Verkettungs- und Entkettungswerkzeug

Diese beiden Werkzeuge haben nur ein neues Aussehen in QuarkXPress

8 erhalten, ansonsten hat sich nichts gedndert. Mit dem Verkettungs-
werkzeug werden weiterhin Textrahmen durch einfaches Klicken verket-
tet, und mit dem Entkettungswerkzeug kann bei gedriickter Shift-Taste

die Verkettung der Textrahmen wieder gelost werden.

- Verhottn rwnbed Tentsaberses, deaTent osthaltem,
@ rihs ik, [47]

Beim Verketten gibt es immer

m noch Probleme, die nicht

behoben wurden.

Leider hat es die Firma Quark versdumt, die ldstigen Verkettungs-
probleme der alten XPress-Versionen zu beheben. So ist es nach wie vor
nicht moglich, zwei Textrahmen zu verketten, die bereits Text enthalten.

Da das Verkettungs- und das Entkettungswerkzeug mit dem Textinhaltswerk-
zeug gruppiert sind, haben die beiden das gleiche Tastenkiirzel wie das Textin-
haltswerkzeug, die Taste T. Durch wiederholtes Driicken der Taste wird das
Werkzeug gewechselt.

Bildinhaltswerkzeug

Das Bildinhaltswerkzeug ist eines der neuen Werkzeuge. Mit der Taste
R kann es aktiviert werden. Wie der Name schon vermuten ldsst, wer-
den mit diesem Werkzeug die Inhalte von Bildrahmen bearbeitet. Das
Werkzeug hat es allerdings in sich. Man kann damit direkt die Bilder im
Rahmen drehen, verschieben und skalieren. Dabei wird sogar der be-
schnittene Teil des Bilds etwas heller dargestellt, um dem Anwender zu
zeigen, welcher Teil sichtbar und welcher beschnitten ist.

Man muss mit dem Werkzeug nur einen Bildrahmen auswéhlen und
sofort erhalt der Inhalt acht Anfasser, mit denen er bearbeitet werden
kann. Um den Inhalt mit dem Werkzeug zu drehen, muss man nur etwas
aufierhalb von einem der Eckanfasser zeigen und der Mauscursor ver-
wandelt sich in einen gedrehten Doppelpfeil #, mit dem man nun das
Bild beliebig drehen kann.
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Mit dem Bildinhaltswerk-
zeug kann nun ein Bild
direkt im Rahmen bearbeitet

Wie mit dem Textinhaltswerkzeug kénnen mit dem Bildinhaltswerkzeug auch
neue Bildrahmen aufgezogen werden. Damit ersetzt dieses Werkzeug das alte
Bildrahmenwerkzeug aus QuarkXPress 7.

n . Werkzeuge fiir Rahmen

(Rechteck, Ellipse, Stern)
Die Werkzeuge fiir rechteckige, elliptische und sternférmige Rahmen er-
stellen Rahmen, deren Inhalt noch nicht definiert ist. Welche Art von In-
halt diese Rahmen haben, wird erst festgelegt, wenn man entweder ein
Bild oder einen Text einlddt. Je nachdem, ob man das Textinhalts- oder
Bildinhaltswerkzeug wéhlt, verwandeln sich diese Rahmen in einen Text-
oder Bildrahmen.

Durch diese Art der Rahmenerstellung kann der Anwender nur mit
einem Werkzeug beliebige Platzhalterrahmen im Layout aufziehen und
erst danach entscheiden, welche Inhalte die Rahmen bekommen. Da-
durch entféllt der stindige Wechsel zwischen einem Textrahmen- und
Bildrahmenwerkzeug, was das Arbeiten effizienter macht.

Da die Werkzeuge in einer Gruppe zusammengefasst sind, konnen Sie alle mit
dem gleichen Tastenkiirzel aktiviert werden. Dazu muss man nur wiederholt
die Taste B driicken, um das Werkzeug zu wechseln.

Nachdem man einen Rahmen erstellt hat, kann durch einen Doppelklick mit
dem Bildinhaltswerkzeug auf den Rahmen ein Bild eingeladen oder mit einem
Doppelklick des Textinhaltswerkzeugs ein Text eingegeben werden.

Wenn ein Rahmen erstellt bzw. ausgewdihlt ist, kann auch direkt ein Text bzw.
ein Bild eingeladen werden, indem man die Funktion Importieren (Befehl/
Strg + E) aus dem Menii Ablage/Datei verwendet. Dabei ist es egal, ob eine
Text- oder Bilddatei gewdhlt wird. Die Art des Rahmens wird automatisch an-
gepasst.
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. Composition-Zones-Werkzeug

Das Werkzeug fiir Composition Zones hat sich gegeniiber QuarkXPress
7 nicht gedndert. Nach wie vor werden mit diesem Werkzeug Composi-
tion Zones im Layout definiert, die anschlieSend fiir die mehrfache Nut-
zung freigegeben werden kénnen (sieche Kapitel 7).

Das Werkzeug fiir Composition Zones gehort zur Gruppe der Rahmenwerkze-
ge und wird deshalb mit dem gleichen Tastenkiirzel aktiviert, der Taste B.

. Linienwerkzeug

Das Linienwerkzeug von QuarkXPress 8 wurde vereinheitlicht. Es gibt
nur noch ein Werkzeug zum Erstellen von horizontalen, vertikalen und
diagonalen Linien. QuarkXPress 7 hatte dafiir noch verschiedene Werk-
zeuge. Um eine horizontale oder vertikale Linie zu erhalten, muss man
beim Aufziehen der Linie nur die Shift-Taste gedriickt halten. Das Lini-
enwerkzeug kann mit der Taste L aktiviert werden.

Bézier-Werkzeuge

Die neue Werkzeuggruppe der Bézierwerkzeuge wurde den Pfadwerk-
zeugen der Adobe-Produkte nachempfunden. Die Werkzeuge werden
leider alle mit dem gleichen Tastenkiirzel aktiviert. Die Taste P wéhlt das
aktuelle Werkzeug aus. Ein erneutes Driicken der Taste wechselt in der
Gruppe zum nédchsten Werkzeug,.

Bézier-Stift

Mit dem ersten Werkzeug Bézier-Stift werden neue Pfade erstellt, indem
man Ankerpunkte durch einen Mausklick setzt. Die Ankerpunkte wer-
den dann automatisch mit Pfadlinien verbunden und somit entsteht die
Form des Pfades. Wenn Sie beim Setzen der Ankerpunkte die Maustaste
gedriickt halten, konnen Sie Griffe aus dem Ankerpunkt herausziehen.
Die Griffe werden fiir das Festlegen der Kurven verwendet. Je langer die
Griffe sind, desto starker ausgeprigt ist die Kurve. Die Griffe konnen
auch nachtréglich aus jedem Ankerpunkt mit dem Werkzeug Punkt um-
wandeln gezogen werden.

Wenn Sie beim Zeichnen eines Pfades wieder auf den ersten gesetzten
Punkt zeigen, dann erscheint neben dem Werkzeug ein kleiner Kreis L
Der Kreis steht fiir einen geschlossenen Pfad. Wenn Sie also auf den ers-
ten Punkt klicken, dann wird der Pfad geschlossen und Sie erhalten eine
Flache, die auch mit Hintergrundfarbe versehen werden kann.

Offene Pfade konnen nicht mit Farbe gefiillt oder Bild bzw. Text eingeladen
werden. Sie konnen nur die Linienstirke und -farbe einstellen. Offene Pfade
konnen nachtriglich geschlossen werden, indem man aus dem Menii Objekt
bei gedriickter Alt-Taste die Funktion Form —> Freihand auswaihlt.

J
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QuarkXPress 8

Offene Pfade kénnen auch
nachtriglich im Menii ,,Ob-
jekt” geschlossen werden.
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Pfadobjekte kdnnen in QuarkXPress fiir das Zeichnen von Objekten
und Formen oder auch als Textpfad verwendet werden. Der Bézier-Stift
ersetzt somit die Werkzeuge fiir Bézier-Textpfad und Bézier-Linien von
QuarkXPress 7.

Um aus einem gezeichneten Pfad einen Textpfad zu machen, miissen Sie nur
mit dem Textinhaltswerkzeug auf den Pfad doppelklicken.

Wenn Sie tempordr auf das Punkt-umwandeln-Werkzeug wechseln wollen,
miissen Sie nur die Alt-Taste gedriickt halten. Damit wird voriibergehend das
Werkzeug gewechselt. Sobald die Taste losgelassen wird, haben Sie wieder den
Bézier-Stift.

n n Punkt hinzufiigen/entfernen

Diese beiden Werkzeuge werden gebraucht, um bei einem Pfad nach-
traglich neue Ankerpunkte hinzuzufiigen oder vorhandene zu entfernen.
Zum Hinzufligen miissen Sie mit dem Werkzeug nur auf eine Pfadlinie
klicken. An der angeklickten Stelle wird dann ein neuer Ankerpunkt
gesetzt. Zum Entfernen eines Ankerpunktes miissen Sie mit dem Werk-
zeug auf einen Ankerpunkt klicken. Der Punkt wird entfernt, aber der
Pfad dadurch nicht zerschnitten.

Den Wechsel zwischen den Werkzeugen Bézier-Stift, Punkt hinzufiigen und
Punkt entfernen miissen Sie nicht manuell durchfiihren. QuarkXPress wech-
selt automatisch das Werkzeug, wenn Sie zum Beispiel mit dem Mauscursor
auf einen Ankerpunkt oder eine Pfadlinie zeigen. Das funktioniert aber nur,
wenn Sie das Bézier-Stift-Werkzeug aktiviert haben.
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. Punkt umwandeln

Das Werkzeug Punkt umwandeln wird verwendet, um aus einem Eck-
punkt einen Kurvenpunkt und umgekehrt zu machen. Beim Erstellen
von Pfaden mit dem Bézier-Stift entstehen normalerweise nur gerade
Pfadlinien. Wenn Sie nun nachtréglich aus einer Geraden eine Kurve
machen wollen, benétigen Sie das Werkzeug Punkt umwandeln. Damit
werden aus einem Ankerpunkt die Griffe herausgezogen. Sie miissen mit
dem Werkzeug nur auf den gewiinschten Ankerpunkt zeigen, die Maus-
taste driicken und gedriickt halten und dann die Griffe aus dem Punkt
herausziehen. Die Lange und Lage der Griffe definieren die Kurve.

Die Lage der Griffe definiert
die Form des Pfades.

Um nun aus einer Kurve wieder eine Gerade zu machen, miissen Sie
mit dem Werkzeug auf den Ankerpunkt klicken. Dadurch werden die
Griffe des Ankerpunktes wieder entfernt und Sie erhalten eine gerade
Pfadlinie.

Mit dem Werkzeug kann aber noch mehr getan werden: Wenn Sie
mit dem Werkzeug nur einen der beiden Griffe verschieben, werden die
beiden Griffe getrennt und kénnen damit unabhéngig voneinander ver-
schoben werden. Normalerweise werden die beiden Griffe eines Anker-
punktes gleichzeitig bzw. parallel verschoben. Die Trennung der Griffe
kann allerdings mit diesem Werkzeug nicht mehr aufgehoben werden.
Nur mithilfe der MafSpalette oder dem Objekt-Menii ist dies moglich (sie-
he Abschnitt ,Bézierwerkzeuge und die Mafipalette” etwas weiter hin-
ten).

Als weitere Funktion des Werkzeugs Punkt umwandeln kénnen Sie
einen der Griffe entfernen. Der Ankerpunkt hat dann nur noch einen
anstatt zwei Griffe. Ein einfacher Klick auf einen Griff ldsst diesen ver-
schwinden.

Mit dem Werkzeug ,, Punkt
umwandeln” kénnen auch
einzelne Griffe entfernt
werden.
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Punktauswahlwerkzeug

Wie der Name dieses Werkzeugs schon vermuten ldsst, wird es zum
Auswihlen und Bearbeiten von Ankerpunkten verwendet. Mit ihm kon-
nen Ankerpunkte und Griffe verschoben und sogar ausgewéhlte Anker-
punkte geldscht werden.

Das Loschen von Ankerpunkten mit dem Punktauswahlwerkzeug erstellt kei-
ne offenen Pfade. Wird bei einem geschlossenen Pfad bzw. Fliche ein Anker-
punkt mit dem Punktauswahlwerkzeug geloscht, bleibt der Pfad geschlossen.

Das Werkzeug kann auch zum Verschieben und Auswihlen von Pfad-
segmenten verwendet werden. Anstatt den Ankerpunkt zu verschieben,
miissen Sie nur das Pfadsegment greifen und verschieben. Ein kleiner
Schrégstrich neben dem Werkzeug [ zeigt [hnen an, dass die Pfadlinie
verschoben wird.

Wenn Sie eines der anderen Bézier-Werkzeuge ausgewdhlt haben und in das
Punktauswahlwerkzeug wechseln wollen, dann miissen Sie nur die Befehl/Strg-
Taste gedriickt halten. Damit wird tempordir das Werkzeug gewechselt. Sobald
Sie die Taste loslassen, erhalten Sie wieder das urspriingliche Werkzeug.

Bézierwerkzeuge und die Mafipalette

Da das Handling mit Ankerpunkten bzw. Pfaden etwas Ubung erfordert,
hat QuarkXPress fiir das Bearbeiten von Ankerpunkten und Pfadseg-
menten einige Funktionen in die Mafpalette hinzugefiigt.

Im Classic-Register der Maf3palette befinden sich in der Mitte fiinf klei-
ne Schaltflichen, um die Ankerpunkt- und Pfadsegmentart zu dndern.
Zuerst miissen Sie mit dem Punktauswahlwerkzeug einen oder auch meh-
rere Ankerpunkte und/oder Pfadsegmente auswédhlen. Dann kénnen
Sie mit einem Klick auf die entsprechende Schaltfliche die Punkt- bzw.
Pfadsegmentart dndern.

Folgende Tabelle soll Thnen helfen, die richtige Schaltflache fiir den
jeweiligen Zweck zu finden:

Schaltflache Auswirkung

. Symmetrischer Ankerpunkt Die Griffe eines Ankerpunktes werden
Alt + F3 an einer Linie ausgerichtet und erhalten
den gleichen Abstand zum Ankerpunkt.
Eckpunkte werden dadurch zu Kurven-
punkten umgewandelt.

AN | /’ '“\I
/ \ |
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Schaltflache
. Glatter Ankerpunkt
Alt+F2

~

Auswirkung

Getrennte Griffe eines Ankerpunktes
werden damit wieder an einer Linie
ausgerichtet und verbunden.

A

. Eckpunkt
Alt + F1

D

Damit werden die Griffe eines An-
kerpunktes entfernt, es entsteht ein
normaler Eckpunkt.

/\

Gerades Segment
Alt + Shift + F1

=

Wenn ein Pfadsegment ausgewahlt ist,
wird damit aus einer Kurve eine Gerade.
Die Ankerpunkte, die das Segment
begrenzen, werden dadurch auch

verandert.

. Kurvenformiges Segment
Alt + Shift + F2

>

Wenn ein Pfadsegment ausgewahlt
ist, wird damit aus einer Geraden eine
Kurve. Die Ankerpunkte des Segments
werden dadurch auch veréndert und
erhalten jeweils Griffe.

A
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n Scherenwerkzeug
Das Scherenwerkzeug ist Bestandteil der Bézier-Werkzeuggruppe und

wird verwendet, um Pfade bzw. Rahmen zu durchtrennen. Das Werk-
zeug hat sich gegentiber QuarkXPress 7 nicht verdndert. Ein Klick auf
einen Pfad oder Rahmen durchtrennt ihn an der geklickten Stelle.

Mit dem Scherenwerkzeug entstehen immer offene Pfade bzw. Rahmen. Diese
konnen nicht mit Farbe gefiillt werden oder ein Bild oder Text enthalten.

E Tabellenwerkzeug

Das Tabellenwerkzeug ist eines der wenigen Werkzeuge, die gegentiber
der Vorgangerversion QuarkXPress 7 nicht verdndert wurden. Nach wie
vor werden mit diesem Werkzeug Tabellenrahmen erstellt. Das Tasten-
kiirzel fiir diese Werkzeuge ist die Taste G.

n Zoomwerkzeug

Auch das Zoomwerkzeug wurde nicht verandert. Nur das Tastenkiirzel ist
neu. Mit der Taste Z kann das Werkzeug ausgewahlt werden.

ﬂ Verschiebewerkzeug

Genauso wie das Zoomwerkzeug hat sich auch dieses Werkzeug nicht
verdndert. Das Tastenkiirzel fiir dieses Werkzeug ist die Taste X.

Fazit

Die neuen Werkzeuge sind sicherlich eine Verbesserung, besonders im
Hinblick auf die Effizienz. Eingefleischte QuarkXPress-Anwender wer-
den vielleicht zu Beginn ein paar Probleme mit dem Handling haben.
Aber mit der Zeit werden auch sie feststellen, dass mit den neuen Werk-
zeugen einfach gearbeitet werden kann.
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