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7Muster, Pinsel und Symbole
Von der Zeichnung zu den Bildern

 E Was sind Muster, und wo sind sie zu finden?

 E Wie lassen sich Muster generieren und anwenden?

 E Wie werden Muster transformiert?

 E Wie arbeitet man effektiv mit Pinseln?

 E Was verbirgt sich hinter dem unscheinbaren Breitenwerkzeug?

 E Was macht man mit dem Tropfenpinselwerkzeug?

 E Wie werden Symbole in Illustrator angewendet?

 E Wie erzeugt man selbst spannende Symbole?
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In diesem Kapitel möchte ich Sie in die Welt der Muster, Symbole 
und Pinsel von Adobe Illustrator einführen. Ich zeige Ihnen auch, 
dass Sie mit dem Programm nicht nur schnöde Linien oder Kon-
turen zeichnen können, sondern vielfältige Pinsel zur Verfügung 
haben.

Bei allen drei Gestaltungsmitteln/Werkzeugen können Sie ent-
weder auf die sehr umfangreichen Bibliotheken zugreifen, die 
Ihnen viele Symbole, Muster und Pinsel anbieten, oder Sie erzeu-
gen sich ganz eigene.

7.1 Muster

Was sind Muster überhaupt? Ein Muster ist eine Gruppe von Ele-
menten, die auf ein Objekt angewandt wird, wobei die Elemente 

H Abbildung 7.1 
Die vielen Musterbibliothe-
ken Illustrators, jeweils als 
Beispiel auf T-Shirts ange-
wandt

7 Muster, Pinsel und Symbole
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nicht jedes Mal neu und einzeln gezeichnet werden müssen. 
Stellen Sie sich vor, Sie müssten ein gepunktetes Objekt erzeu-
gen und jeden Punkt einzeln zeichnen. Eine riesige Menge von 
Einzel objekten käme da zusammen. Wenn Sie diese auch noch 
verändern müssten, hätten Sie anschließend keine Lust mehr, wei-
terzuarbeiten.

Deshalb gibt es Muster als Funktion. Ist das Muster erst ein-
mal kreiert und als solches definiert, können Sie es auf beliebige 
Objekte anwenden. Aber es besteht nur ein einziges Muster im 
Hintergrund. Illustrator erzeugt nur weitere Instanzen davon, und 
die Datenmenge bleibt klein. Verändern müssen Sie bei Bedarf nur 
das Muster, nicht Hunderte von einzelnen Elementen.

Wo gibt es Muster?

Muster sind eine Form der Farbfelder. Öffnen Sie also das Farb-
felder-Bedienfeld, und scrollen Sie in Ihrer Liste ganz nach unten. 
Dort finden Sie Farbfelder, die Muster enthalten. Wenn Sie das 
Bedienfeld-Symbol Farbfeldarten einblenden  2 auswählen, 
können Sie die Anzeige der Farbfelder auf Muster 3 beschränken, 
um diese besser auffinden zu können.

Im Farbe-Bedienfeld sehen Sie nur dann ein Muster, wenn es in 
den Farbfeldern ausgewählt ist oder wenn ein Objekt mit Muster-
füllung aktiv ist. Hier können Sie keine Muster auswählen.

Das Farbfeldbibliotheken-Symbol  1 des Farbfelder-Bedien-
felds ist der Button Ihrer Wahl, denn Illustrator speist Sie nicht 
mit den paar Mustern ab, die schon in den Farbfeldern liegen. 
Navigieren Sie dort zu Muster N Dekorativ/Einfache Grafiken/

G Abbildung 7.2 
Nicht jeder Punkt hier ist ein 
einzelnes Objekt; es ist als 
Ganzes ein Muster.

F Abbildung 7.3 
Die Muster in den Farbfeldern 
in der Ansicht »Große Minia-
turen«

a

b

c
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Natur. Hinter jeder dieser drei Auswahlen liegen wieder mehrere 
Musterbibliotheken.

Wenn Sie eine Musterbibliothek auswählen, erhalten Sie ein wei-
teres Bedienfeld, das die Muster-Farbfelder als Liste oder Miniatur 
anzeigt, je nachdem, was Sie im Flyout-Menü auswählen. Sieben 
Bibliotheken gibt es für Sie schon – von Strukturen über dekora-
tive Muster bis hin zu Naturformen.

Muster zuweisen

Das Zuweisen eines Musters zu einem Objekt ist ganz einfach. 
Es funktioniert genauso, wie Sie eine »normale« Farbe aus den 
Farbfeldern zuweisen: Ist ein Objekt aktiv, reicht ein Klick in ein 
Muster-Farbfeld. Ist es nicht aktiv, ziehen Sie ein Muster einfach 
auf seine Fläche. Seien Sie hierbei vorsichtig: Treffen Sie aus Verse-
hen die Kontur, erhält diese das Muster. Korrigieren Sie es, indem 
Sie Konturfarbe und Flächenfarbe tauschen: Drücken Sie bei akti-
vem Objekt (ª)+(X).

Abbildung 7.4 E 
Rufen Sie eine Muster-Biblio-
thek auf. Sie wird in einem 
eigenen Bedienfeld angezeigt.
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G Abbildung 7.5 
Sie können ein Muster einfach in die Fläche des Objekts ziehen 
oder auf das Musterfeld klicken, wenn das Objekt aktiv ist.

G Abbildung 7.6 
Vorsicht: Es können auch Konturen mit  
einem Muster versehen werden.

Muster transformieren

Nun entspricht die Größe einer Musterung vielleicht nicht immer 
dem Objekt, dem das Muster zugewiesen wurde. Sie müssen 
sowohl die Größe als auch die Ausrichtung des Musters ändern, 
womit wir wieder beim Transformieren-Bedienfeld sind (siehe 
auch Abschnitt 3.3, »Objekte transformieren«).

Entscheidend ist, was Sie im Flyout-Menü eingestellt haben. 
Soll das ganze Objekt inklusive seines Musters transformiert wer-
den, nur das Muster oder nur das Objekt ohne Muster?

Fast genauso wichtig ist, ob Sie die Kette geschlossen haben 4. 
Wenn ja, verzerrt sich das Muster nicht; sein Breiten- und Höhen-
verhältnis bleibt erhalten.

Wenn Sie im Flyout-Menü aber Nur Muster Transformieren 
angehakt haben, wird Ihnen das Warndreieck 5 angezeigt. (Ein 

G Abbildung 7.7 
Mustergrößen sollen dem 
Objekt angepasst werden.

G Abbildung 7.8 
Flyout-Menü des Transformie-
ren-Bedienfeldes: Hier 
bestimmen Sie, was transfor-
miert werden soll.

F Abbildung 7.9 
Ungleichmäßige Transfor-
mation mit gebrochener 
Kette 4. Die Kreise des 
Stiftes wurden zu Ellipsen.

a b c d

e
f
g

h

i
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Klick auf es ändert die Einstellung wieder in Beides Transfor-
mieren).

Haben Sie sich für Nur Muster transformieren entschieden, 
legen Sie die x-y-Position des Musters fest 2 (Abbildung 7.8), ver-
schieben es also innerhalb seines Objekts. Welcher Bezugspunkt 
dafür zurate gezogen wird, entscheiden Sie auch noch 1. Meist 
ändern Sie in erster Linie die Größe des Musters 3 mit Breite und 
Höhe.

Möchten Sie ein Muster Drehen 6 oder Verbiegen 9 (Abbil-
dung 7.8)? Geben Sie numerisch den Winkel ein. Oder soll es, 
weil Sie fürs Web zeichnen, am Pixelraster ausgerichtet sein? Set-
zen Sie einen Haken bei 8. Ob Konturen und Effekte mittransfor-
miert werden 7, ist für die Mustertransformation nicht wichtig.

Muster selbst erstellen

Es ist zwar sehr praktisch, auf eines der zahlreichen Muster von 
Illustrator zuzugreifen, aber Sie können auch mühelos selbst wel-
che erstellen. Nehmen Sie dazu ein Objekt oder eine Objekt-
gruppe, und ziehen Sie das jeweilige Element einfach in Ihr Farb-
felder-Bedienfeld. Das zumindest ist die einfachste Art. Und nun 
können Sie es auf jedes beliebige Objekt anwenden.

Sie sehen, dass Ihr Muster, wenn es auf so einfache Weise erzeugt 
wird, die einzelnen Musterelemente direkt neben- und überei-

G Abbildung 7.10 
Gleichmäßige Größenskalie-
rung mit geschlossener Kette 
(Mitte) und mit Skalierung 
nur in der Höhe (unten).

Abbildung 7.11 E 
Ein Objekt, das Sie in die 
Farbfelder ziehen, ergibt ein 
Musterfarbfeld, das wiederum 
auf andere Objekte angewen-
det werden kann.
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nander anordnet. Das ist nicht immer schlecht oder langweilig, 
doch erzeugen Sie so sehr schnell »Kachelungen«.

Wie aber kriegen Sie es hin, dass sich keine Kacheln bilden? 
Was müssen Sie tun Sie, damit die Einzelobjekte einen Abstand 
zueinander haben?

Aktivieren Sie das Objekt, aus dem Sie ein Muster kreieren 
möchten, rufen Sie Fenster N Musteroptionen auf, und wählen 
Sie aus dessen Flyoutmenü Muster erstellen. Wenn es bereits 
als Muster vorhanden ist oder Sie ein Objekt gerade in das Farb-
felder-Bedienfeld gezogen haben, können Sie auch einen Doppel-
klick darauf machen.

Geben Sie Ihrem Muster einen Namen 2, und wählen Sie einen 
Musterelementtyp 3. Dieser legt fest, wie die Einzelelemente 
zueinander angeordnet werden sollen. Haben Sie beim Typ Horiz. 
Versatz oder Vert. Versatz ausgewählt, können Sie unter Zie-
gelversatz bestimmen, wie sehr die einzelnen Reihen zueinander 
versetzt werden sollen 4. Die Farbfeld-Vorschau l zeigt Ihnen in 
klein an, wie das Muster später aussehen wird, doch sehen Sie es 
besser auf Ihrer Zeichenfläche.

Mit der Breite und Höhe 5 steuern Sie, ob sich die Elemente 
überschneiden (kleinerer Wert) oder »gekachelt« nebeneinander 
liegen (größerer Wert). Auch hier finden Sie wieder das Ketten-
symbol, um Breite und Höhe im proportionalen Verhältnis skalie-
ren zu können.

G Abbildung 7.12 
Das Prinzip dieser einfachen 
Musterbildung

F Abbildung 7.13 
Sie können die Musteroptio-
nen auch durch Doppelklick 
auf das Musterfarbfeld auf-
rufen.

G Abbildung 7.14 
Musterelementtyp

a

b
c
d

e

f

g

h

i
j

k

l



7 Muster, Pinsel und Symbole

242

Die nächsten beiden Checkboxen 6 bringen die Musterkreation 
in Abhängigkeit zum Ausgangsobjekt (Bildmaterial). Entsprechend 
können Sie dann auch den horizontalen und vertikalen Abstand 7 
der Elemente zueinander numerisch bestimmen.

Welche Reihe der Elemente welche überscheidet, bestimmen 
Sie mit den Buttons Überlappung 8.

Die Menge der Kopien 9 spricht für sich. Missverständlich ist 
aber das Abblenden j, weil dies nur zur Ansicht beim Kreieren 
der Muster dient, so wie auch das Anzeigen der Musterelement-
Kante und der Musterbegrenzungen k nur beim Gestalten hel-
fen soll. Jedoch können Sie mit dem Musterelement-Werkzeug 1 
auch an Ihrem Element arbeiten und so zu interessanten Ergeb-
nissen kommen. Überhaupt ist hierbei Ihr Spieltrieb gefragt, weil 
vieles mehr durch Ausprobieren entstehen wird als durch meine 
Erklärungen.

Verlassen Sie die Musteroptionen wieder, indem Sie auf den 
Pfeil links oben an Ihrer Zeichenfläche oder doppelt auf die Zei-
chenfläche klicken.

G Abbildung 7.18 
Verlassen, Kopieren oder Abbrechen der Musteroptionen

Möchten Sie übrigens, dass die sich überschneidenden Musterele-
mente transparent sind, aktivieren Sie mit dem Auswahl-Werk-
zeug das Ausgangsobjekt und verringern im Transparent-Bedien-
feld die Deckkraft.

Abbildung 7.15 E 
Mithilfe von Breite und Höhe 
legen Sie fest, ob sich die Ele-
mente überscheiden oder ob 
sie nebeneinander liegen.

G Abbildung 7.16 
Wer überschneidet wen? Das 
regeln Sie mit der Überlap-
pung.

G Abbildung 7.17 
Wenn Sie mit dem Muster-
element-Werkzeug 1 die 
Grundform des Typs verän-
dern, ändert sich auch die 
Musteranordnung.
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G Abbildung 7.19 
Links: Augewähltes Ausgangsobjekt. Mitte: Verringern der Deckkraft. 
Rechts: Muster mit Transparenzen.

Möchten Sie aber ein ganz eigenes unregelmäßigeres Muster kre-
ieren, das trotzdem nicht so gekachelt aussieht, ziehen Sie einen 
quadratischen Rahmen auf, der weder Kontur- noch Flächenfarbe 
hat und legen über (!) diesen Rahmen die Elemente, die zum Mus-
ter werden sollen. Wenn Sie nun die Elemente und den Rahmen 
in die Farbfelder ziehen, entsteht ein Muster, das sehr individuell 
sein kann.

Schritt für Schritt  
Ein Modeentwurf per Muster

1 Datei öffnen
Ich habe für Sie eine Datei vorbereitet (»T-Shirt.ai«). Sie finden 
dort ein T-Shirt auf zwei Ebenen verteilt: Eine Ebene ist für die 
Schattierungen bestimmt und eine für die Muster selbst, die nun 
kreiert werden sollen, denn weiße T-Shirts sind recht langweilig.

G Abbildung 7.20 
Wichtig: Der unten liegende 
Rahmen darf weder Flächen- 
noch Konturfarbe haben.

Unsichtbares Rechteck

Wenn Ihr Rechteck 
weder eine Flächen- 
noch eine Konturfarbe 
hat, ist es auch nicht 
sichtbar. In der Pfadan-
sicht jedoch zeigt es sei-
nen Pfad (und natürlich 
wenn es aktiviert ist).

F Abbildung 7.21 
Ihre unregelmäßige Muster-
kreation mit farblosem Rah-
men unter (!) den Elementen 
erzeugt ein spannendes 
 Muster.

G Abbildung 7.22 
Ein weißes T-Shirt, noch ganz 
»blanco«
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2 Muster anwenden
Am Farbfelder-Bedienfeld klicken Sie auf Musterfelder einblen-
den 1. Die Liste der Felder ist sehr überschaubar. Also nehmen 
Sie erst mal eines der zwei Felder und weisen es dem T-Shirt per 
Drag & Drop zu.

Wollen Sie dem Kragen zum Beispiel eine Farbe und kein Mus-
ter zuweisen, obwohl im Farbfelder-Bedienfeld ja nur Muster zu 
sehen sind, erledigen Sie dies im Steuerung-Bedienfeld; dort sind 
immer alle Farbfelder 2 zu sehen.

3 Muster transformieren
Wählen Sie mit dem Direktauswahl-Werkzeug ((A))  das T-Shirt 
aus oder mit der (ª)-Taste auch den Kragen dazu.

Öffnen Sie das Transformieren-Bedienfeld, und setzen Sie im 
Flyout-Menü den Haken bei Nur Muster transformieren. Jetzt 
können Sie bei Breite oder Höhe andere Werte eingeben, oder – 
besser noch – Sie markieren den derzeitigen Wert und drücken 
nur die (½)- bzw. (¼)-Taste. Sie können die Änderungen so live 
mitverfolgen. Drehen oder verbiegen Sie das Muster auch einmal. 
Leider wird nach Drehen und Verbiegen immer wieder die »0« 
angezeigt.

Abbildung 7.23 E 
Ziehen Sie einen Verlauf mit 
der Maus in das T-Shirt.

G Abbildung 7.24 
Im Steuerung-Bedienfeld wer-
den immer alle Farbfelder 
angezeigt.

G Abbildung 7.25 
Transformieren des Musters

a
b
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4 Eigenes Muster kreieren
Nichts gegen das Pyjama-Muster, aber irgendwie wäre ein ande-
res Muster vielleicht cooler. Zeichnen Sie etwas, das Ihnen gefällt, 
und greifen Sie dabei ruhig auf die Symbole (Fenster N Symbole 
und Symbol-Bibliothek öffnen im Flyout-Menü) zurück.

Wie wär’s mit einer Kreation aus Flecken (aus den Standard-
Symbolen von Illustrator)? Ziehen Sie sie einfach auf die Zeichen-
fläche und von da in das Farbfelder-Bedienfeld und von dort 
wieder aufs T-Shirt. Das übriggebliebene Muster-Symbol auf der 
Zeichenfläche können Sie jetzt getrost löschen.

Mit einem Doppelklick auf das neue Musterfeld gelangen Sie zu 
den Musteroptionen. Dort können Sie ein bisschen herumspielen, 
bis es passt.

H Abbildung 7.26 
Von den Symbolen auf die 
Zeichenfläche und in die 
Farbfelder

F Abbildung 7.27 
Musteroptionen für das neue 
Flecken-Muster
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Jetzt reduzieren Sie noch im Transparenz-Bedienfeld die Deckkraft 
und wählen im Farbfelder-Bedienfeld (oder über das Steuerung-
Bedienfeld) eine schmucke Farbe…

…und fertig ist Ihre Kreation!

5 Variationen anlegen
Gehen Sie im Flyout-Menü des Zeichenflächen-Bedienfelds auf 
Zeichenflächen duplizieren, und kreieren weitere T-Shirt-Vari-
ationen für Ihre Kollektion.

7.2 Pinsel

Um mit Pinseln gut arbeiten zu können, müssen Sie zunächst ver-
stehen, was bei den Pinselfunktionen im Hintergrund passiert. 
Denn Pinsel in Illustrator als einem Vektorprogramm machen 
etwas anderes als der Pinsel im Tuschkasten.

G Abbildung 7.28 
Deckkraftreduktion

Abbildung 7.29 E 
Nicht gerade punkig, aber 
eigen und schnell gemacht.

Abbildung 7.30 E 
Eine Kollektion ist im Hand-
umdrehen zusammengestellt.
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Mit dem Pinsel-Werkzeug  ((B)) zeichnen Sie zunächst ein-
mal Pfade, wie Sie es auch mit anderen Werkzeugen in Kapitel 2, 
»Pfade«, getan haben. Die Kontur des Pinselstrichs hingegen 
bekommt ein Aussehen. Jenes Aussehen simuliert dann zum Bei-
spiel einen klassischen Pinselstrich. Der Pfad bleibt dabei unange-
tastet, egal wie der Pinselstrich aussieht.

G Abbildung 7.32 
Der Borstenpinsel besteht letztlich 
aus verschiedenen transparenten 
Flächen, die sein Aussehen simulie-
ren. Oben: Pfad; Mitte: Pinselstrich; 
unten: Aussehen umgewandelt.

G Abbildung 7.33 
Unterschiedlichste Designs sind für 
einen Pinselstrich vorstellbar. Er 
bleibt trotzdem immer nur ein Pfad.

Wenn die Kontur aber nur ein Aussehen darstellt, kann ein Pinsel-
strich alles Mögliche sein: ein Ornament, ein Pfeil etc.

Pinsel auswählen

Meistens werden Sie sich bei den Pinseln wohl auch für das Pinsel-
Werkzeug  ((B)) entscheiden, wobei ein Pinselaussehen auch 
auf Pfade angewendet werden kann, die mit anderen Werkzeugen 
erzeugt wurden! Das Pinsel-Werkzeug verhält sich beim Arbeiten 
aber am ähnlichsten zu dem normalen Pinsel aus Holz und Haar. 
Wenn Sie dann noch über ein Grafiktablett verfügen, fühlt es sich 
auch fast so an. Mehr noch: Illustrator erkennt bei guten Tab-
letts beim Pinsel die Neigung, den Druck und bei neueren Tabletts 
auch die Drehung des Stiftes.

Öffnen Sie das Pinsel-Bedienfeld, und wählen Sie dort eine Pin-
selspitze 1 aus (Abbildung 7.34).

Wenn Sie nun mit dem Pinsel-Werkzeug eine Linie zeichnen, 
erhält diese das Aussehen des Pinsels. Zeichnen Sie mit anderen 

G Abbildung 7.31 
Ein Pinselstrich ist auch nur 
ein Pfad (oben), der ein Aus-
sehen bekommen hat (unten).
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Pfadwerkzeugen, müssen Sie nachträglich (bei aktivem Pfad) auf 
eine der Pinselspitzen im Bedienfeld klicken, um deren Aussehen 
zuzuweisen.

Ihnen reicht die Auswahl der Pinselspitzen nicht? Gut, am unte-
ren Bedienfeldrand finden Sie wie immer Symbole, die Sie schnell 
zu den gewünschten Funktionen bringen, ohne dass Sie über das 
Flyout-Menü gehen müssen. Als Erstes finden Sie die Pinsel-Bib-
liotheken 3. Navigieren Sie hier im Dropdown-Menü zu einer der 
vielen Bibliotheken.

Mit dem Button Pinselkontur entfernen 4 löschen Sie nicht 
den Pfad, sondern nur sein Pinselaussehen, während Sie mit dem 
Button Optionen für ausgewähltes Objekt 5 das Aussehen und 
Verhalten eines Pinselstriches nachträglich ändern.

Dass Sie mit Neuer Pinsel 6 selbst einen Pinsel kreieren, ist 
klar. Meist nehen Sie dafür ein aktives Objekt oder eine Objekt-
gruppe, die zum Pinsel werden soll. Doch auch das obligatori-
sche Papierkorb-Symbol 7 ist wichtig, denn Sie werden bestimmt 
immer wieder verschiedene Pinsel ausprobieren, die dann alle, 
auch ungenutzt, im Bedienfeld herumliegen. Die, die Sie aber 
nutzen, können Sie hier schnell auswählen – mit einem einfachen 
Klick in eine der Pinselvorschauen 2.

Pinsel modifizieren

Sie können die Pinsel so benutzen, wie sie aus dem Bedienfeld 
kommen, oder Sie basteln sie sich noch so zurecht, wie es der 
Arbeit, die Sie verrichten, angemessen erscheint.

Abbildung 7.34 E 
Die Standardpinsel des  
Pinsel-Bedienfelds

G Abbildung 7.35 
Hinter jeder der Pinsel-Bilio-
theken verbirgt sich eine 
kleine Welt, die Ihnen das 
Leben leichter machen 
möchte.

G Abbildung 7.36 
Pinsel können ein sehr unter-
schiedliches Aussehen haben, 
je nach Ziel und Stil.

a
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Es gibt drei Einstellmöglichkeiten zum Modifizieren des Pinsels:
 E Nur die Pinsel-Optionen für ein aktiviertes Objekt ändern
 E Pinsel grundsätzlich verändern
 E Verhalten des Pinsel-Werkzeugs verändern

Sie haben schon einen Pinselstrich ausgewählt und klicken im 
Pinsel-Bedienfeld auf Optionen für ausgewähltes Objekt 5 
und verändern so lediglich das aktivierte Objekt. Es erscheint das 
Menü Kontur-Optionen (Bildpinsel) Sie können hier mit den 
beiden Reglern die kleinste und die größte Größe des Pinselstrichs 
angeben j, wenn sie variieren 8 soll. An dieser Stelle legen Sie 
auch fest, ob die Startseite 9 des Strichs links oder rechts liegt 
und was an den Stellen geschieht, an denen er eine Schlaufe 
macht und sich selbst überschneidet k (Überlappung).

Wenn Sie einen Pinsel des Pinsel-Bedienfelds grundsätzlich ver-
ändern möchten, doppelklicken Sie auf eben diesen Pinsel, um 
zu seinen pinselspezifischen Einstellungen zu gelangen. Je nach-
dem, auf was für einen Pinsel Sie im Bedienfeld doppelklicken, 
werden Ihnen auch die unterschiedlichen Pinseloptionen angebo-
ten: Bildpinsel-Optionen, Borstenpinseloptionen u. a. Die Ein-
stellmöglichkeiten sind ähnlich. Ich zeige sie hier am Beispiel der 
Bildpinsel-Optionen.

Benennen Sie den Pinsel als Erstes um l. Auch hier stellen Sie 
wieder ein, ob sein Aussehen variieren n soll. Jedoch sind die 
Optionen, die sich hier verbergen, nur relevant, wenn Sie mit 
einem Grafiktablett arbeiten, da Sie hier mit dem Druck auf das 
Tablett oder der Neigung des Stiftes das Aussehen des Pinsel-
strichs beeinflussen. Das proportionale Skalieren m vergrößert 
den Strich, wenn er länger gezeichnet wird. Das Einpassen zwi-
schen Hilfslinien erkläre ich weiter unten. Mehr zu den Einstel-

F Abbildung 7.37 
Optionen für einen ausge-
wählten Pinselstrich

h

i

j k
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lungen in den Pinsel-Optionen finden Sie im nächsten Abschnitt 
»Neuer Pinsel«.

Sie möchten zwar den Pinsel an sich nicht verändern, wohl aber 
das Verhalten des Pinsel-Werkzeugs. Wenn Sie auf das Pinsel-
Werkzeug in der Werkzeugleiste doppelklicken, erhalten Sie die 
Möglichkeit, das Verhalten des Werkzeugs zu ändern, was oft 
ebenso entscheidend ist wie die Auswahl des richtigen Pinsels 
selbst. Es öffnen sich die Optionen für Pinsel-Werkzeug.

Abbildung 7.38 E 
Sie können Pinseloptionen 
durch Doppelklick auf den 
Pinsel im Bedienfeld aufrufen.

Abbildung 7.39 E 
Das Verhalten des Pinsel-
Werkzeugs durch Doppel-
klick auf das Pinsel-Werk-
zeug einrichten

l

m

n
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Wie genau liegt der Strich an Ihrer Mausbewegung 1, und wie 
»krakelig« oder glatt ist er 2? Behalten Sie die Auswahl bei 3, 
können Sie ihn gleich mit dem Direktauswahl-Werkzeug bear-
beiten. Ausgewählte Pfade bearbeiten 4 erlaubt es Ihnen sogar 
den Strich durch das Ziehen eines neuen zu korrigieren, wenn Sie 
dem ersten Strich nahe genug kommen.

Ändern Sie Pinseloptionen von Objekten, die mit diesem Pin-
sel bereits erstellt wurden, werden Sie oft gefragt, ob Sie die 
Änderungen auf die Konturen (also die schon gezeichneten Pin-
selstriche) anwenden möchten. Wenn Sie Konturen beibehalten 
wählen, ändert sich Ihre Zeichnung nicht, sondern nur die Pinsel-
spitze, die Sie dann im Folgenden zuweisen können. Wenden Sie 
diese Einstellung auf Konturen an, verändert sich entsprechend 
der Änderung des Pinsels alles, was Sie damit bereits gezeichnet 
haben.

G Abbildung 7.41 
Das Arbeiten an einer auch einfachen Illustration erfordert das stetige 
Anpassen des Pinsels. In der Illustration mit der Katze wurden die Strich-
stärke über das Steuerung-Bedienfeld und das Pinselverhalten durch Dop-
pelklick auf den Pinsel und auf das Pinsel-Werkzeug angepasst.

Der Borstenpinsel hat zum Beispiel unglaublich viel Ähnlichkeit 
mit einem normalen Pinsel. Sie können fast genauso damit arbei-
ten; er bleibt ein Vektorobjekt, und jeder Strich ist editierbar. 
Jedoch entstehen viele Transparenzobjekte, um die Pinselanmu-
tung zu simulieren, und dadurch mitunter sehr große Dateien. 
Daher lohnt es sich, nach getaner Arbeit die Illustration eventuell 
umzuwandeln: Objekt N In Pixelbild umwandeln. Dann lässt sich 

G Abbildung 7.40 
Diese Nachfrage erscheint, 
wenn Sie Pinseloptionen von 
bereits benutzten Pinseln ver-
ändern.
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aber nichts mehr editieren; seien Sie also bei dieser Entscheidung 
vorsichtig. Da Sie bei jedem Speichern erneut gefragt werden, 
können Sie die Frage für dieses Dokument unterdrücken.

G Abbildung 7.42 
Viele Borstenpinsel erzeugen große Dateien.

Neuer Pinsel

Mit dem Button Neuer Pinsel des Pinsel-Bedienfelds gelangen Sie 
erst einmal zu dem Dialog, in dem Sie sich für eine Pinselart ent-
scheiden müssen. Nur wenn ein Objekt auf Ihrer Zeichenfläche 
aktiv ist, stehen Ihnen alle fünf Pinseltypen zur Verfügung, weil 
der Spezialpinsel und der Bildpinsel aus eigenen Objekten Pinsel 
kreieren.

G Abbildung 7.44 
Oben fixiert, unten mit Varia-
tion durch Druck des Stiftes 
auf einem Grafiktablett

G Abbildung 7.45 
Spezialpinsel

G Abbildung 7.46 
Der Stern als Bildpinsel passt sich 
dem Pfad an.

G Abbildung 7.47 
Ein klassischer Borstenpinselstrich

G Abbildung 7.48 
Musterpinsel

G Abbildung 7.43 
Die fünf verschiedenen Pin-
selarten von Illustrator
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 E Der Kalligrafiepinsel ist rund oder oval, sodass er je nach 
Strichrichtung schmaler oder breiter wird. In den folgenden 
Optionen stellen Sie die Rundheit, Größe und Neigung der 
Pinselspitze ein. Wenn Sie die Rundheit unter 100 % legen 
(also weniger als kreisrund), können Sie auch den Winkel der 
Ellipse verändern.

Die Grösse bestimmen Sie hier; sie hängt aber auch von der 
Strichstärke ab, die Sie z. B. im Steuerung-Bedienfeld angeben. 
Arbeiten Sie mit einem Grafiktablett, stehen Ihnen weitere 
Varianten außer Fixiert zur Verfügung, sodass Sie auch noch 
Variationen angeben können, um z. B. mit dem Druck Ihres 
Stiftes die Größe des Strichs zu bestimmen.

 E Mit dem Spezialpinsel nehmen Sie aktivierte Objekte als Pin-
selaussehen hinzu. In den Optionen (Abbildung 7.51) bestim-
men Sie, wie dicht sich diese Objekte wiederholen sollen und 
in welche Richtung sie zeigen: Wählen Sie Drehung relativ 
zu N Pfad 1, läuft Ihr Muster immer in Richtung Ihres Pfades.

F Abbildung 7.49 
In den Kalligrafiepinselopti-
onen bestimmen Sie das Aus-
sehen des Kalligrafie-Strichs.

G Abbildung 7.50 
Mit Abstand und Grösse 
bestimmen Sie, wie eng Ihr 
Objekt sich wiederholt oder 
gar überschneidet.

F Abbildung 7.51 
Die Spezialpinsel-Optionen; 
hier mit einem Pfeil als Pinsel-
aussehen

a
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 E Der Bildpinsel hat mit Fotos nichts zu tun; er nimmt ebenfalls 
ein auf der Zeichenfläche aktiviertes Objekt als Pinselausse-
hen. Doch anders als der Spezialpinsel erzeugt er keine Ver-
vielfältigungen auf dem Pfad. Stattdessen nimmt er das Objekt 
und passt es dem Pfad an.
Sehr genial ist Zwischen Hilfslinien einpassen 2. Wenn Sie 
diese Checkbox aktivieren und im Vorschaufenster 3 die Hilfs-
linien verschieben, wird nur verzerrt, was sich zwischen ihnen 
befindet. So wird in Abbildung 7.54 rechts nur der Stiel kürzer, 
weil nur er zwischen den Hilfslinien liegt. Die Rosette oder der 
Fuß werden nicht verzerrt. Das einzelne Windrad ist ja nur ein 
einfacher Strich (links in Abbildung 7.54), dem der Bildpinsel 
zugewiesen wurde.

G Abbildung 7.53 
Die Bildpinsel-Optionen

Auch hier gilt wieder: Bei Proportional skalieren 1 wird das 
Objekt entsprechend der Strichlänge größer.

G Abbildung 7.52 
Stern und Straßenschild als 
Bildpinsel im Pinsel-Bedien-
feld

a
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 E Der Borstenpinsel kommt einem traditionellen Pinsel am 
nächsten. Erst müssen Sie sich für eine Form entscheiden, 
dann stellen Sie die Pinseloptionen und seinen Namen ein. 
So legen Sie z. B. die Borstenlänge und Steifigkeit fest, aber 
auch die Menge und Dicke der Borsten. Ebenso wählen Sie 
unter Farbdeckkraft die Transparenz, also wie »wässrig« der 
einzelne Strich wird. Hier dürfen Sie nach Lust und Laune 
experimentieren.

F Abbildung 7.54 
Links sehen Sie einfache 
Pfade, die rechts den Bildpin-
sel zugewiesen bekommen 
haben.

F Abbildung 7.55 
Die umfangreichen Borsten-
pinseloptionen
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 E Die Musterpinsel-Optionen sind noch umfangreicher.

Sie müssen ein Muster 2 für gerade Pfade auswählen, even-
tuell eines für Eckpunkte und eines für Start- und Endpunkte, 
indem Sie für jede Pfadart in den Pfeil neben seinem Icon kli-
cken.

Sie dürfen aber keine Muster auswählen, die aus Objekten 
gemacht wurden, die selber Muster oder Verläufe enthalten. 

Abbildung 7.56 E 
Die Musterpinsel-Optionen

Abbildung 7.57 E 
Auswählen des jeweiligen 
Musters für die Pfad-Arten 
Äussere Ecke, Kante, Innere 
Ecke, Anfang und Ende.

a

b
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Voraussetzung ist, dass Sie zuvor auch die Elemente, die Sie 
gerne als Muster für den Musterpinsel haben möchten, in das 
Farbfelder-Bedienfeld gezogen und so zu Mustern gemacht 
haben.

Mit dem Abstand 1 bestimmen Sie dann, wie dicht die 
Elemente, die das Muster auf dem Pfad bilden, beieinander-
stehen.

Da man oft keine Ahnung hat, wie denn nun eine Innen- 
oder Außenecke für ein bestimmtes Muster aussehen kann, 
und es mitunter sehr schwer ist, solche verzerrten Eckele-
mente zu zeichnen, macht Illustrator im Musterpinsel-Dialog 
selbst Vorschläge für die Ecken  3. Sehr erleichternd!

Pixelbilder als Pinselstriche

Wahnsinn, mit Illustrator können Sie sogar Fotos zu Pinselstrichen 
machen! Damit das funktioniert, muss das Foto eingebettet sein.

Natürlich braucht man auch ein passendes Motiv; aber dann … 
Ziehen Sie Ihr eingebettetes Bild einfach in das Pinsel-Bedienfeld. 
Sie können drei verschiedene Pinselarten auf diese Weise kreie-
ren: Spezialpinsel, Bildpinsel und Musterpinsel.

Das Vorgehen ist identisch mit dem für die »normalen«, also 
aus Vektorelementen erzeugten Pinsel. Die Ergebnisse sind aber 
faszinierend, zum Beispiel dieses Foto einer Mohnblume (in Pho-
toshop freigestellt).

Schließen Sie nur den Stängel zwischen den Hilfslinien beim 
Bildpinsel ein, wird dieser beliebig skaliert und verzerrt; die Blüte 

F Abbildung 7.58
Vorschläge von Illustrator für 
die Ecken

G Abbildung 7.59
Pinsel, die Pixel verwenden 
können

Mohnblume.ai
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aber, auf die es ankommt, bleibt bestehen. Sie können kurze oder 
lange Stängel zeichnen oder sie sogar kringeln.

Pixelbilder funktionieren auch beim Musterpinsel. Auch hier läuft 
alles wie gehabt. Die Mohnblume wird in die geraden Pfadstre-
cken eingepasst, und für die Ecken macht Ihnen Illustrator tolle 
Vorschläge. Die Ergebnisse können sich sehen lassen.

G Abbildung 7.60 
Ziehen Sie das Foto einfach in 
das Pinsel-Bedienfeld hinein.

Abbildung 7.61 E 
Ist das Bild erst einmal ein 
Pinsel, kann damit alles Mög-
liche gemacht werden.

Abbildung 7.62 E 
Automatische Eckenoptionen 
beim Musterpinsel mit Pixel-
bildern
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G Abbildung 7.64 
Auch der Spezialpinsel lässt die Mohnblumen schnell wachsen.

7.3 Das Breitenwerkzeug

Wie auch bei den Pinselwerkzeugen verändert das Breitenwerk-
zeug  ((ª)+(W)) nicht den eigentlichen Pfad, sondern nur sein 
Aussehen – genauer gesagt das Aussehen seiner Kontur. Die Kon-
tur bleibt dabei immer editierbar. Sie können mit diesem Werk-
zeug nichts anderes machen, als die Stärke einer Kontur zu verän-
dern. Aber das werden Sie nicht mehr missen wollen.

Die Konturstärke ändern

Eine Kontur muss nicht einmal aktiv sein. Es reicht, mit dem Brei-
tenwerkzeug an irgendeine Stelle der Kontur zu ziehen. In der 
Mitte der Kontur wird der Breitenpunkt 1 mit seinen beiden Grif-
fen 2 sichtbar. Nun können Sie die Kontur an den Griffen weiter 
auseinanderziehen oder auch wieder zusammenschieben – es ist 
auch möglich, sie schmaler zu machen, als sie vorher war. Wenn 
Sie die (Alt)-Taste beim Ziehen halten, können Sie auch nur eine 
Seite der Kontur verändern.

G Abbildung 7.63 
So kann es aussehen.

G Abbildung 7.65 
Ob gerade oder gebogen oder 
gar ein Pinselstrich – alle kön-
nen sie in der Breite verändert 
werden.

Was machen, wenn 
Illustrator das Bild zu 
groß findet?

Gehen Sie bei aktiviertem 
Bild zu Objekt N In Pixel-
bild umwandeln, wählen 
Sie dort bei Auslösung: 
Mittel, und probieren 
Sie, ob es reicht.
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G Abbildung 7.66 
Oben die »normale« Kontur; unten 
mit dem Breitenwerkzeug verän-
dert

G Abbildung 7.67 
Oben eine zu beiden Seiten verbrei-
terte Kontur; unten eine mit der 
(Alt)-Taste nur nach oben verbrei-
terte Kontur

Fassen Sie den Breitenpunkt an, können Sie ihn auf dem Pfad ver-
schieben – und mit ihm die Breiten der Kontur.

Mit (ª) wählen Sie mehrere Breitenpunkte aus, die Sie viel-
leicht gesetzt haben. Diese lassen sich dann gemeinsam verschie-
ben und alle ausgewählten Breitenpunkte verändern gemeinsam 
ihre Stärke. Die übrigen Breitenpunkte bleiben an ihrer Position 
und behalten auch ihre Breite bei.

G Abbildung 7.68 
Sie können so viele Breitenpunkte setzen, wie Sie wollen: hier an einer Kon-
tur mit abgerundetem Abschluss.

Wenn Sie nur einen Breitenpunkt auswählen und beim Ziehen (ª) 
halten, bewegen sich alle anderen Punkte mit – in Position und 
Breite. Halten Sie beim Ziehen eines Breitenpunktes auf dem Pfad 
(Alt), duplizieren Sie einen Punkt.

Mit einem Doppelklick auf einen Breitenpunkt bekommen Sie 
ein numerisches Dialogfeld, Breitenpunkt bearbeiten. Das macht 
aber längst nicht so einen Spaß, wie am Pfad herumzuziehen.

Anwendungsbeispiele des Breitenwerkzeugs

Das Werkzeug wirkt vielleicht unscheinbar, doch ich möchte es auf 
keinen Fall mehr missen. Während Sie bei der linken Elbe in Abbil-
dung 7.70 je Ufer 27 Ankerpunkte bearbeiten müssen, brauchen 
Sie mit dem Breitenwerkzeug zusammen nur 14 Ankerpunkte zu 
koordinieren und erzielen ein viel besseres Ergebnis.

G Abbildung 7.69 
Numerische Veränderungen 
der Breiten

1
2

2
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Doch weil es bei aufwendigeren Illustrationen immer noch 
anstrengend wäre, zwanzig Pfade einzeln dynamischer zu gestal-
ten, können Sie eine einmal erstellte Kontur speichern, und zwar 
als Variables Breitenprofil im Steuerung-Bedienfeld. Rufen Sie 
dort die Profile auf 3, und speichern Sie Ihr selbst erzeugtes Profil 
hier 4, um es fortan immer auf eine Kontur anwenden zu können.

Bei Illustrationen wie dem picassoesken Porträt aktivieren Sie 
alle Pfade und weisen ihnen im Steuerung- oder Kontur-Bedien-
feld ein Profil zu.

7.4 Das Tropfenpinselwerkzeug

Auch das Tropfenpinselwerkzeug  ((ª)+(B)) kann nachträglich 
ein Objekt verändern. In diesem Fall wird nicht die Kontur vari-
iert, sondern die Fläche. Denn Objekte, die mit dem Tropfenpin-
selwerkzeug gemalt wurden oder verändert werden sollen, dürfen 
keine Konturen besitzen.

Objekte neu malen

Wenn Sie mit dem Tropfenpinsel malen, werden Flächen erzeugt, 
die keine Konturen haben. Überschneiden sich Flächen beim 
Malen, werden diese zu einer Form zusammengefügt.

F Abbildung 7.70 
Das Breitenwerkzeug erleich-
tert nicht nur das Arbeiten, es 
erzeugt auch viel ansprechen-
dere Konturen.

G Abbildung 7.71 
Das variable Breitenprofil im 
Steuerung-Bedienfeld

F Abbildung 7.72 
Dynamischere Konturen 
durch das Breitenprofil

G Abbildung 7.73 
Sie malen mit dem Tropfen-
pinselwerkzeug Flächen ohne 
Kontur.

3

d
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Wechseln Sie aber die Flächenfarbe des Werkzeugs und malen 
dann über eine schon bestehende Fläche, wird ein neues Objekt 
gemalt, und das darunterliegende bleibt unberührt. Es entsteht 
dann keine Verbindung zu einer Form.

Tropfenpinsel-Optionen

Auch dieses Werkzeug zeigt Ihnen seine Optionen, wenn Sie dar-
auf doppelklicken.

a Auswahl beibehalten macht Sinn mit der Option darunter, 
weil Sie so gleich mit den nächsten Strich, den Sie zeichnen, 
die Form erweitern können.

b Nur mit Auswahl zusammenfügen fügt dann die Flächen 
zusammen, wenn ein Objekt ausgewählt ist, wurde oder 
bleibt, wie unter 1. Sie malen dann auch nach dem Absetzen 
der Maus am gleichen Objekt weiter.

c Den Toleranzbereich kennen Sie ja schon aus anderen Kapi-
teln. Je kleiner der Genauigkeitswert ist, desto feinere Maus-

Abbildung 7.74 E 
Haben die Flächen unter-
schiedliche Farben, werden 
sie nicht miteinander ver-
bunden.

Abbildung 7.75 E 
Die Optionen für das Ver-
halten des Tropfenpinsel-
werkzeugs

a
b

c

d

e

f
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bewegungen werden registriert. Je höher die Glättung ist, 
umso glatter werden »Wackler« gezogen.

d In den Pinseloptionen sehen Sie eine Vorschau der Einstellun-
gen darunter 5.

e Was Grösse macht, ist klar. Wenn die Rundheit nicht 100 % 
ist, können Sie die Neigung der Ellipse bei Winkel einstel-
len. Arbeiten Sie dann noch mit einem Grafiktablett, stehen 
wieder Optionen für den Druck oder die Neigung des Stiftes 
bereit. Sie können dann zum Beispiel die Strichstärke um einen 
Wert variieren lassen 6.

Formen korrigieren mit dem Tropfenpinsel

Das Tropfenpinselwerkzeug können Sie auch zum Korrigieren von 
Formen nutzen. Jedoch dürfen diese wie gesagt keine Konturen 
haben. Es lohnt sich aber häufig, die Konturen zu löschen und 
nach der Tropfen-Korrektur neu hinzuzunehmen. Die Objekte 
dürfen zwar Muster als Flächenfarbe haben, aber keine Transpa-
renzen.

Um sicherzugehen, dass Sie die gleiche Flächenfarbe bzw. das 
gleiche Muster ausgewählt haben, nehmen Sie das Pipette-Werk-
zeug ((I))  und klicken damit einmal auf das zu korrigierende 
Objekt, um dessen Flächenfarbe in die Werkzeugauswahl zu über-
nehmen.

F Abbildung 7.76 
Die Zahnwurzel soll korrigiert 
werden. Mit dem Tropfenpin-
sel ist das kein Problem.
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7.5 Symbole

Ein Symbol ist ein beliebiges Objekt, das Sie immer wieder in 
Ihre Grafik einfügen möchten, ohne es jeweils neu zeichnen oder 
kopieren zu müssen. Illustrator greift bei einer Vervielfältigung 
eines Symbols auf nur eine Instanz zurück, sodass die Dateigröße 
klein bleibt.

Wie bei den Pinseln auch, greift Illustrator auf ein bestimmtes 
Aussehen zurück. Nur wird dieses nicht auch auf andere Objekte 
(wie beim Pinsel auf eine Kontur) angewendet, sondern das Sym-
bol wird selbst auf die Zeichenfläche aufgetragen.

Ein gutes Argument für den Einsatz von Symbolen bei wieder-
kehrenden Elementen ist, dass es einfacher ist, ein Blatt zu ändern 
(das Symbol), als 100 einzelne Blätter des Baumes, den Sie damit 
gezeichnet haben, einzeln zu korrigieren.

Symbole anwenden

Der einfachste Weg, ein Symbol zu nutzen, besteht darin, sein 
Icon aus dem Symbole-Bedienfeld Fenster N Symbole mit der 
Maus auf die Zeichenfläche zu ziehen. Im Flyout-Menü stellen Sie 
wieder ein, ob Sie die Symbole lieber als Miniaturen oder als Liste 
(inklusive Namen) sehen möchten. Sie können so viele Symbole 
auf Ihre Zeichenfläche ziehen, wie Sie wollen.

Sie können auch ohne Drag & Drop ein Symbol auf Ihrer Zeichen-
fläche platzieren 2. Gerade dann, wenn es viele sein sollen, ist 
das hilfreich. Für die Bequemen unter uns sind die vordefinierten 
Bibliotheken 1 obligatorisch.

G Abbildung 7.77 
Symbole lassen sich schnell 
vervielfältigen. Hier wurde 
nur ein Quadrat als Symbol 
angelegt.

G Abbildung 7.78 
Eine kleine Auswahl von Illus-
trator-Symbolen

Abbildung 7.79 E 
Das Symbole-Bedienfeld

Begrenzungsrahmen

Sollte der Begrenzungs-
rahmen einmal nicht zu 
sehen sein, aktivieren Sie 
ihn über Ansicht N Be-
grenzungsrahmen ein-
blenden.

a b c d e f
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Symbole modifizieren

Ist ein Symbol auf Ihrer Zeichenfläche, verhält es sich wie ein ein-
zelnes Objekt. Aktivieren Sie es, bekommt es seinen Begrenzungs-
rahmen mit den neun Positionierungspunkten, an denen Sie es 
vergrößern bzw. verkleinern können (proportional mit gedrückter 
(ª)-Taste).

Jedes Symbol zeigt einen sogenannten Registrierungspunkt 7: 
ein kleines »+«. Skalieren Sie das Symbol über das Transformie-
ren-Bedienfeld, ist dies der Punkt, um den transformiert wird. Soll 
der Punkt stattdessen einer der neun Anfasser des Begrenzungs-
rahmens sein, entfernen Sie im Flyout-Menü des Transformieren-
Bedienfelds das Häkchen bei Registrierungspunkt für Symbol 
verwenden.

Sie können diesen Registrierungspunkt verschieben. Aber Ach-
tung, diese Aktion wirkt sich auf alle schon platzierten Symbole 
aus, die entsprechend verschoben würden. Sie wollen es trotz-
dem tun? Doppelklicken Sie auf eine beliebige Instanz des Sym-
bols auf Ihrer Zeichenfläche oder auf das Symbol im Bedienfeld. 
Dann startet der Isolationsmodus, in dem Sie das Objekt modifi-
zieren können. Sie können es zum Registrierungspunkt verschie-
ben, umfärben oder verbiegen. Alle Instanzen verändern sich mit, 
wenn Sie den Isolationsmodus verlassen. Doppelklicken Sie dazu 
auf die Zeichenfläche, oder klicken Sie in den Isolationsmodus-
Pfeil oben links am Dokumentenfenster 8 (Abbildung 7.82).
Wenn Sie nur ein einzelnes Symbol verändern wollen, nicht aber 
die, die Sie schon auf Ihrer Zeichenfläche platziert haben, klicken 
Sie zuvor in Verknüpfung mit Symbol aufheben 3.

Wenn Sie ein Symbol löschen 6, werden Sie zunächst gefragt, 
ob die Symbole, die Sie schon platziert haben, umgewandelt wer-
den sollen (sie sehen dann so aus wie zuvor, sind aber keine Sym-
bolinstanz mehr) oder ob alle Instanzen in Ihrer Datei mit gelöscht 
werden sollen.

 

G Abbildung 7.80 
Ein Symbol skalieren – von 
der Mitte her

G Abbildung 7.81 
Der Registrierungspunkt, um 
den skaliert wird

G Abbildung 7.82 
Verlassen Sie den Isolations-
modus, wenn Sie die Bearbei-
tung des Symbols abgeschlos-
sen haben.

FF Abbildung 7.83 
Im Isolationsmodus werden 
alle anderen Objekte abge-
schwächt dargestellt.

F Abbildung 7.84 
Umgewandelte Symbole 
haben kein kleines »+« mehr 
in der Mitte.

g

h
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Ein Symbol erstellen

Schön ist, dass Sie ein ausgewähltes Objekt oder eine Gruppe, 
wenn sie ausgewählt ist, zu einem Symbol machen können 6 
(Abbildung 7.79).

Über den Button 4 im Symbole-Bedienfeld gelangen Sie zu 
den Symboloptionen und können zunächst einen Namen für das 
ausgewählte Symbol vergeben. Außerdem können Sie anhaken, 
dass das Symbol am Pixelraster ausgerichtet wird. Wenn Sie einen 
Haken bei Hilfslinien für die 9-Slice-Skalierung aktivieren 
setzen, können Sie Bereiche des Symbols in Fireworks oder Flash 
gegen das Skalieren schützen. Die Optionen unter Art (Filmclip 
oder Grafik) haben für Illustrator selbst ebenfalls keine Relevanz.

Im Flyout-Menü ist noch der letzte Punkt bemerkenswert (Sym-
bol-Bibliothek speichern), denn Sie können eine Symbol-Biblio-
thek an einem beliebigen Ort auf Ihrer Festplatte speichern. Ver-
schicken Sie diese AI-Datei an Kollegen, die mit Ihnen am gleichen 
Projekt arbeiten, oder öffnen Sie sie für sich selbst, weil in einer 
neuen Illustrator-Datei immer nur die Standardsymbole angezeigt 
werden. Wählen Sie aus dem Flyout-Menü des Bedienfeldes Sym-
bol-Bibliotheken öffnen N Andere Bibliothek…, und navigieren 
Sie zu der gesuchten Symbol-Bibliothek.

Symbole aufsprühen

Eine geniale Erfindung, wenn‘s mal bunt werden soll und Sie viele 
Symbolinstanzen schnell auf die Zeichenfläche bringen müssen, 
ist das Symbol-aufsprühen-Werkzeug  ((ª)+(S)). Sein Symbol, 
die Sprühdose, ist Programm, denn mit ihr können Sie ein ausge-
wähltes Symbol wild auf die Zeichenfläche sprühen.

Abbildung 7.85 E 
Optionen für ein 

Neues  Symbol
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Wählen Sie das Werkzeug aus und auch ein Symbol. Dann sprü-
hen Sie mit gedrückter Maustaste das Symbol auf die Zeichenflä-
che. Wenn Sie die Maus loslassen, bleibt die Gruppe von Symbo-
len aktiv, und Sie können erneut hineinsprühen. Wollen Sie später 
Symbole mit dazunehmen, aktivieren Sie den Symbolsatz mit dem 
Auswahl-Werkzeug und sprühen dann hinein.

G Abbildung 7.86 
Ein zum Symbol gemachter Hai 
wird auf die Zeichenfläche auf-
gesprüht und modifiziert.

G Abbildung 7.87 
Mit einem Grafiktablett kann 
auch der Druck des Stiftes das 
Verhalten steuern (in der Mitte 
wurde stärker aufgedrückt).

G Abbildung 7.88 
Eine höhere Dichte sprüht die 
 Symbole enger aufeinander.

Wie eng die Symbole zueinander stehen 3 und wie schnell sie aus 
der Sprühdose kommen 2, steuern Sie mit den Werten in den 
Symbol-Werkzeug-Optionen, zu denen Sie mit einem Doppel-
klick auf das Werkzeug kommen.

Bei der Intensität 2 gibt es noch eine Dropdown-Liste mit 
Einstellungen für Grafiktabletts. Auch die Größe Ihrer Werkzeug-
spitze 1 steuern Sie mit einem numerischen Wert.

F Abbildung 7.89 
Symbol-Werkzeug-Optionen

a

b

c

d

e

f
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Sie können auch das Verhalten des Symbol-aufsprühen-Werk-
zeugs 4 steuern 5. Stellen Sie zum Beispiel bei Drehen auf 
Benutzerdefiniert, dreht sich das Symbol zu Ihrer Mausbewe-
gung. Stellen Sie bei Färben 6 auf eine andere Farbe um, wird 
Ihr Symbol sogar schon beim Aufsprühen mit der ausgewählten 
Flächenfarbe eingefärbt.

Aufgesprühte Symbole nachträglich steuern

Doch nicht nur die Steuerung schon beim Aufsprühen ist sehr 
leistungsstark. Da das Werkzeug ja recht intuitiv arbeitet, ist eine 
Nachbesserung der aufgesprühten Symbole leicht. Dafür gibt es 
dann sieben weitere Werkzeuge. Wichtig zu wissen: Der Symbol-
satz, also die aufgesprühte Gruppe von Symbolen, muss ausge-
wählt sein.
Die Namen der Werkzeuge von links:
a Symbol-aufsprühen-Werkzeug: Dieses wurde schon im letz-

ten Abschnitt beschrieben.
b Symbol-verschieben-Werkzeug: Mit diesem Werkzeug ver-

schieben Sie alle Symbole, die Sie mit der Werkzeugspitze 
treffen. Diese vergrößern Sie in den Werkzeugoptionen. Mit 
(Alt)+(ª) stellen Sie das getroffene Symbol hinter die ande-
ren, mit (ª) vor die anderen Symbole.

c Symbol-stauchen-Werkzeug: Wenn Sie die Maustaste drü-
cken und mit der Werkzeugspitze mehrere Symbole treffen, 
werden diese zusammengeschoben.

Abbildung 7.90 E 
Benutzerdefiniert beim Dre-
hen: Die Rose dreht sich mit 
dem Pfad mit.

G Abbildung 7.91 
Sieben Möglichkeiten, im 
Symbolsatz zu gestalten

G Abbildung 7.92 
Die getroffenen Symbole 
 werden hervorgehoben.

a b c d e f g h
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d Symbol-skalieren-Werkzeug: Die Symbole, die Sie mit der 
Werkzeugspitze treffen, werden vergrößert, und mit (Alt) ver-
kleinern sie sich.

e Symbol-drehen-Werkzeug: Mit diesem Werkzeug drehen Sie 
die Symbole durch Ziehen mit der Maus. Treffen Sie eines voll, 
dreht es sich schneller als eines, das Sie nur tangieren.

f Symbol-färben-Werkzeug: Wählen Sie als Erstes eine Grund-
farbe über Ihre Farbfelder aus. Dann klicken Sie kurz oder lang 
auf die Symbole, die entsprechend gefärbt werden sollen.

G Abbildung 7.93 
Umgefärbte Symbole in einem 
Symbolsatz

G Abbildung 7.94 
Transparente Symbole

g Symbol-transparent-gestalten-Werkzeug: Die Transparenz 
der Symbole können Sie mit diesem Werkzeug gut steuern. 
Beginnen Sie mit einer geringen Intensität in den Werkzeugop-
tionen, oder klicken Sie erst einmal nur kurz auf die Symbole.

h Symbol-gestalten-Werkzeug: Um dieses Werkzeug anwenden 
zu können, müssen Sie das Bedienfeld Grafikstile auswählen 
(unter Fenster). Aktivieren Sie einen Stil, können Sie ihn auf 
die Symbole treffen, die Sie anklicken. Über das Grafikstile-
Bedienfeld gelangen Sie zu weiteren Grafikstil-Bibliotheken 
(Flyout-Menü: Grafikstil-Bibliothek öffnen...). Jedoch müs-
sen Sie einen Grafikstil aus einer anderen Bibliothek erst per 
Drag & Drop in das Grafikstile-Bedienfeld ziehen, um es auf 
die Symbole anwenden zu können. Die Effekte können fantas-
tisch sein, aber auch viel Rechenzeit benötigen! Gehen Sie also 
sparsam mit den Stilen um.

G Abbildung 7.95 
Symbole, die Grafikstile zuge-
wiesen bekommen haben

F Abbildung 7.96 
Sie können einen Grafikstil 
von einer Bibliothek in das 
Grafikstile-Bedienfeld ziehen, 
um ihn für Symbole zugäng-
lich zu machen.
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Schritt für Schritt  
Eine Anzeige mit fertigen und eigenen Symbolen gestalten

1 Datei öffnen
Öffnen Sie die Datei »Seafoodcompany.ai« aus Ihrem Beispielord-
ner. Sie werden eine Zeichenfläche mit zwei großen übereinander-
liegenden Rahmen vorfinden. Der untere hat einen Blau-Verlauf, 
der obere ein Muster.

2 Muster transparent erscheinen lassen
Aktivieren Sie den oberen Rahmen mit dem Auswahl-Werkzeug 
((V)) , und öffnen Sie das Transparenz-Bedienfeld. Dort stel-
len Sie Deckkraft auf nur 30 %, sodass der Verlauf gut hindurch-
scheint.

3 Symbole einbringen
Im Symbole-Bedienfeld finden Sie die Fische von Illustrator. Zie-
hen Sie den grünen Fisch auf Ihre Zeichenfläche.

Seafoodcompany.ai

Abbildung 7.97 E

So sieht Ihre Anzeige in acht 
Minuten aus.

G Abbildung 7.98
Zwei Rahmen übereinander 
– mit Verlauf und mit Muster

Abbildung 7.99 E

Deckkraft des Musters herab-
setzen
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Nachdem Sie den grünen Fisch deaktiviert haben ((Strg)/
(cmd)+(ª)+(A)), klicken Sie einmal auf den Hai und wählen dann 
das Symbol-aufsprühen-Werkzeug ((ª)+(S))  aus. Sprühen Sie 
nun rund um den grünen Fisch die Haie auf die Zeichenfläche.

G Abbildung 7.100 
Die Fisch-Symbole liegen schon 
bereit.

G Abbildung 7.101 
Sprühen Sie die Haie auf die Zeichenfläche.

4 Die Headline setzen
Schreiben Sie mit dem Text-Werkzeug ((T))  die Headline 
»Seafoodcompany« auf die Zeichenflächeund platzieren Sie sie mit 
dem Auswahl-Werkzeug ((V))  an die richtige Stelle. Anschlie-
ßend formatieren Sie die Schriftgröße über das Steuerung-Bedien-
feld.

Dann setzen Sie den süßen, blauen Fisch zum Namen – aus 
dem Symbol-Bedienfeld.

G Abbildung 7.102 
Schriftformatierung im Steuerung-Bedienfeld

5 Ein Symbol selbst kreieren: die Luftblase
Wir wollen dem Fisch noch einige Luftblasen mitgeben. Zeichnen 
Sie mit dem Ellipsen-Werkzeug ((L))  einen Kreis mit weißer 
Flächenfarbe, und setzen Sie die Deckkraft auf nur 30 %. Darüber 
zeichnen Sie den Glanzfleck mit dem Zeichenstift-Werkzeug ((P)) 

 mit einer Deckkraft von vielleicht 70 %. Aktivieren Sie beides, 
und gruppieren Sie es mit (Strg)/(cmd)+(G).

Nun ziehen Sie den Kreis mit Glanzfleck einfach in das Sym-
bole-Bedienfeld und bestätigen den Dialog – fertig ist Ihr Blasen-

G Abbildung 7.103 
Die Headline mit Fisch-Logo

G Abbildung 7.104 
Die einzelne Blase
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Symbol. Die übriggebliebene Blase auf der Zeichenfläche können 
Sie entfernen.

6 Blasen aufsprühen
Wählen Sie Ihre Blase als Symbol aus, und sprühen Sie dieses nun 
üppig mit dem Symbol-aufsprühen-Werkzeug ((ª)+(S))  über 
Ihre Illustration. Mit den anderen Werkzeugen, wie dem Symbol-
skalieren-  oder dem Symbol-transparent-gestalten-Werkzeug 

, modifizieren Sie noch die einzelnen Blasen, damit das Bild 
spannend aussieht. Fertig!

7.6 Tastaturkürzel

In diesem Kapitel tauchten wieder ein paar Tastaturbefehle auf, 
die die Arbeit mit Mustern und Symbolen ökonomischer gestal-
ten. Die wichtigsten sind in der Tabelle für Sie aufgelistet.

Zweck PC Mac

Pinsel-Werkzeug (B) (B)

Symbol-aufsprühen-Werkzeug (ª)+(S) (ª)+(S)

Breitenwerkzeug (ª)+(W) (ª)+(W)

Tropfenpinselwerkzeug (ª)+(B) (ª)+(B)

Pfadansicht (Strg)+(Y) (cmd)+(Y)

Begrenzungsrahmen aus-/einschalten (Strg)+(ª)+(B) (cmd)+(ª)+(B)

Auswahl aufheben (Strg)+(ª)+(A) (cmd)+(ª)+(A)

Intelligente Hilfslinien ein-/ausschalten (Strg)+(U) (cmd)+(U)

Wechsel zwischen Zeichenmodus: Normal, Dahinter, Innen (Strg)+(ª)+(D) (cmd)+(ª)+(D)

Abbildung 7.105 E 
Dialog zum Bestätigen des 
Symbols

G Abbildung 7.106 
Die anderen Symbol-Werk-
zeuge

H Tabelle 7.1 

Tastaturbefehle fürs schnelle 
Arbeiten
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